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MOVIN" TO LA 


„Poflakovat se s Axl Rosem, na- 
kupovat zbrusu nový hadry,“ 
zpívá se v písni pohodové kapely 
Art Brut, 'Movin' To LA'. Oni to 
myslí ironicky, ale všeobecně pa- 
nuje představa, že v LA zažijete 
děsnou pohodu. Záleží ovšem, 
s jakou výhlídkou tam jedete. 
Společně s redakcí Levelu jsme 
letos vypravili na E3 skupinu 
v tradičním počtu tří novinářů, 
byli to kolegové Ondřej Průša, 
Pavel Dobrovský a Jan Horčík. To, co tam prožili, mělo hodně 
daleko k poflakování s Axlem. Věřím jim — máme v rukou 
hmatatelný důkaz. Přivezli s sebou spoustu článků, rozhovo- 
rů a hlavně filmového materiálu. No, jak se svět „multime- 
dializuje“, výlety do LA už dávno nejsou tou relaxační zále- 
žitostí spojující příjemné s užitečným, jakou bývaly kdysi. 
Když taháte deset hodin denně na zádech těžký batoh, ka- 
meru a stativ, to pak kolikrát nemáte ani na to, abyste večer 
vyrazili na vyhlášenou Sony party (reálný případ Pavla 
Dobrovského). 
tě objevili, velkou radost. Netvrdím, že je dokonalé, samo- 
zřejmě že si dokážu představit ostřejší obraz nebo profesio- 
nální dabing (sorry, jako spíkr a tlumočník jsem naprostý 
začátečník, i když na sobě tvrdě makám ©), ale v rámci mož- 
ností — tedy tři chlapíci, dvě kamery a pět dní nejšílenějšího 
mumraje, jaký si jen dokážete představit — to snad ujde. 

E trojka má samozřejmě značný vliv i na obsah tohoto čís- 
la. Hodně jsme popustili uzdu vzpínající se PlayStation 3, 
protože právě o next-gen konzolích se nejvíce mluvilo. Víme 
cenu, víme datum a známe velké tajemství ovladače. A na 
screenshotech otištěných na kvalitním papíře, zvláště v přípa- 
dě HD her, taky něco je. Věřte, že překrásně ostré obrázky 
z Assassin's Creed vám dají lepší představu než kdejaké video. 

Na závěr tentokrát přeji nejen pěkné počtení a zábavu 
s hratelnými demoverzemi, ale také příjemné pokoukání. 
Jsou to zážitky, které nás všechny čekají v nepříliš vzdálené 
budoucnosti. A pokud vás zajímá, jaký bude příští dárek 
u 0PS2, můžu už teď slíbit, že chystáme druhou knížečku 
plnou návodů a tipů. Hodně jste si o ni psali a teď je ko- 
nečně ta správná příležitost. (| ; 
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STRANY 8 
STRANY 33 


Datum, cena, ovladač 
Hry, hry a zase hry 


NAJDETE 
5 0CI 
Pozorně si prohlédněte toto děsivé oko, 
a kdykoli při listování tímto číslem na něj 
narazíte, zapište si číslo stránky. Až bu- 
dete mít dohromady 5 bulv, pošlete nám 


SMS (podle níže uvedených pokynů). Pokud 
budete mít štěstí, třeba na vás padne los 


a vyhrajete jednu z pěti plných verzí tvrdého 


survival hororu Forbidden Siren 2! 
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Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 


VOGEL SIREN *xx*xxbochochac* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 
Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledané o 


ko. 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku SIREN mezerou. Příznak SIREN, čísla 
stránek a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte hvěz- 


dičkou, nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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ČÍSLOPADESÁTDVA/ČERVENEC2006 
Minule jsme se pokusili pokrýt 


E trojku v předstihu. Tentokrát, O O [ 


když máme světovou herní show ŠIROKO DALEKO NEJOBLÍBENĚJŠÍ NOVINKOVÁ RUBRIKA VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
už za sebou, bylo naším cílem ulo- 


NA OBÁLCE tN- 


vit tu největší pecku. Vytipovali 008 PLAYSTATION 3 022 GOD 0F WAR II 

jsme Assassin's Creed a zakousli Na své tiskové konferenci odkryla Sony všechny karty. Na vaše přání: první hands-on dojmy z hratelné 
jsme se do něho jako buldoci. Známe cenu a známe definitivní datum, kdy si budeme demoverze God Of War II, jasně nejatraktivnější akce 
Na obálce vypadá možná krotce, moci skočit do obchodu pro fungl novou PS3. Pokusili pro PS2. 

skoro jako další řadová akční ad- jsme v tomto článku jít za hranici papouškování oficiál- F 

ventura, ale nalistujte stranu 33 ních informací. 024 DIRGE OF CERBERUS: 


FINAL FANTASY VII 

Název je neodolatelně atraktivní, ale musíme si 
položit otázku, zda akční variace dobrému jménu 
Final Fantasy spíše neškodí. 


026 YAKUZA 
Klon GTA to tak docela není. Mohli jsme si to ujasnit 
díky prvnímu setkání s anglicky hovořící verzí tohoto 
počinu Segy. 


027 FORMULA ONE 06 
Ať už fandíte Alonsovi, Schummimu či Raikónnenovi, 
budete spokojeni s přesností statistik a textur. 
Sezóna se právě rozjíždí... 


028 SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 
Další masivní akce městského typu, na kterou se 
letos můžeme těšit. Přinášíme čerstvé hands-on 
dojmy. 


029 B-BOY 
Patrně poslední rytmicko akční fenomén, který ještě 
neměl svou vlastní hru. PS2 se brzy stane domovem 
virtuálních breakdancerů. 


030 KINGDOM HEARTS II 
Dvě hodiny strávené s Mulan, zvanou též „čínská 
Johanka“, nás přesvědčily, že druhé Kingdom Hearts 
patří mezi „povinné“ tituly. 


a brzy se přesvědčíte o opaku. 


010 OVLADAC PS3 
V pokračování velkého novinkového tématu se zblízka 
podíváme na kontroverzní nový ovladač. Bumerang je 
mrtev, ale spolu s ním také přátelské vibrace... 


012 15 LAUNCHOVÝCH HER PS3 
Seznam ještě zdaleka není definitivní, ale dali jsme 
dohromady seznam patnácti titulů, na které bychom se 
mohli těšit v den D. 


014 ERAGON 
Fantasy akce opřená o licenci jednoho z největších vel- 
kofilmů roku 2006. Tvoří ji vývojáři The Lord Of The 
Ring. Jaká bude? 


014 METAL GEAR SOLID 4 
Víte, co je to „chobotničí kamufláž“? Bude Raiden hra- 
telná postava? A proč by Kojima nejraději Snaka zabil? 

016 THRILLVILLE 
Postavte si lunapark, pak si ho jděte prohlédnout zblíz- 
ka, dejte řeč se zákazníky a nakonec si užijte jízdu na 

největší horské dráze světa. 
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Fotbatová klášika hlásí ávrat MITMAN: 81000 MONEY 
/ MICRO MACHINES Vl 

ET 250 VŠ 


Čtveřice novinek pro netradiční periferie: Buzz Jungle 
Party, Buzz! The Sports Ouiz, EyeToy: Kinetic Combat 
a Lemmings na PS2. 


017 KALENDÁŘ 
Updatovaná E3 verze přehledu her pokrývá většinu PS, 
produkce a zásadní PSP hry až do konce roku. 


BALL TTTTTTTTTTTITI 


ZAJÍMÁ VAS OBSAH DVD 018 SVĚT V OBRAZECH 
A PS2 NENÍ PO RUCE? Nejzásadnější E3 tituly, které se nám nevešly do zbytku 
OTOČTE NA STRANU 89. časopisu. Devět obrázků a devět her na jediné stránce. 


004 PlayStation. oFiciáLní magazín-cz 


PlayStation.c 


pie CZ 


a 2 


PlayStation.c 


kJ! 


jj A . 


VDC UNNC 
| 


King Kong 
998,- 


PlayStation.c 


ZLIN 


PlayStation.e 


Ss] 


DESPERN DOS) 


K 


GTA Liberty City 
1.598,- 


PlayStation. 


be The 4= 
7 Uodfather 


| 


EA 


Daxter 
1.498,- 


PlayStation. 


Z1IAA 


“ 


PlayStation. 


Socom 3 
1.498,- 


PlayStation.e 


PlayStation.e 


VINCVNNC 


č 


PlayStatit 


PlayStation.C PlayStation.© 


PlayStation.c 


OMMANŮ 


3 (sl 


PlayStation.e 


PlayStation. 


4 "ad jo A 


Fe] ČT3 
i = * 
The 4= De 
9 náč / k- 4 
ý 
E A 
| BB 
L ZA) * 


| Pe | P4G | PG | PS | Pe | Pa | PG 
z BPS SEST 
BOLVA E 
© ) 4 W sl? 


A AIA 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 


033 


041 


042 


043 


O4 


045 


045 


046 


047 


047 


048 


049 


051 


052 


053 


ASSASSIN'S CREED 

Podle prvního dojmu nejlepší PS3 hra, která byla na 
E3 představena v hratelné podobě. Máme spoustu 
exkluzivních screenshotů, velmi detailní informace 
týkající se hratelnosti a příběhu a taky zajímavý roz- 
hovor s Ubisoft Montreal. Prostě kompletní servis. 
PLAYSTATION 3: VELKA ZRANICE 

Na této stránce startuje patnáctistránkový speciál 

o dalších pozoruhodných titulech pro PS3. Varování: 
extrémně ostré screenshoty mohou při delším zírání 
poškodit zrak ©. 


HEAVENLY SWORD 

Z outsidera favoritem! Za rok vyrostla tato 
originální bojovka Sony v jednoho z černých koní 
první vlny PS3 her. 


VIRTUA FIGHTER 5/ 
MOTORSTORM/INDIANA JONES/ 
SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 


HAZE 
Diskutovaná next-gen FPS od Free Radical Design 
má konečně jméno a tvář. 


ARMY 0F TWO 

Největší překvapení: EA nachytaná v experimentál- 
ním rozpoložení. 

PIRATES OF THE CARIBBEAN 3/HEATI 
DIRTY HARRY 


MERCENARIES 2: VWWORLD IN FLAMES 
Dejte sbohem Severní Koreji a procvičte si španělská 
slovíčka. Jdeme řádit do Venezuely. 


EIGHT DAYS 
The Getaway jako zázrakem přesunutý na americkou 
poušť. Podezřele hezký... 


HEAVY RAIN/GENJI 2/CODED ARMS: 
ASSAULT/IAFRIKA/MARVEL ULTIMATE 
ALLIANCE 


FULL AUTO 2: BATTLELINES/GOLDEN 
AXE/GRAND THEFT AUTO IV/UNREAL 
TOURNAMENT 2007/COLIN MCRAE/THE 
OUTSIDER 


FINAL FANTASY XIII/FINAL FANTASY 
VERSUS XIII 

Duo fungl nových RPG, které zpečetí úspěch PS3 při- 
nejmenším v Japonsku. 

STAR WARS 

Next-gen akce z důvěrně známého světa a s pře- 
vratnou technologií. 


THE CLUB 


Věřte nám, že v reálu byste o členství určitě nestáli. 


NAUGHTY DOG PROJECT 
Parádní akční adventura od autorů Jak And Daxter, 
zatím čekáme na název. 


RESISTANCE: FALL OF MAN 

Hands-on dojmy z nadějné FPS od autorů Racthet 
e7 Clank. Výjimečně nejsme v džungli. 

TEKKEN 6/INTERSTELLAR MARINES/ 
SPIDER-MAN 3/HELLBOY/THE 
DARKNESS/SMACKDOVUN VS RAW 2007 
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EUS SE 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
SUPER MONKEY BALL ADVENTURE 


Co se stane, když z puzzle akce uděláte plošinovku? 
Katastrofa, nebo trhák? Odpověď hledejte v recenzi 
Jiřího Pavlovského. 


AEON FLUX 

Výtečný kreslený seriál, o poznání blbější film 
a nyní videohra. Je vůbec nějaká šance, že by 
mohla být dobrá? 


084 RECENZE: SYPHON FILTER: 
DARK MIRROR 
Po roce bezvládí se král PSP stříleček 
suverénně rozvalil na trůn. Velkolepý 
návrat série Syphon Filter. 


X-MEN: THE OFFICIAL GAME 

Jak upozorňuje náš recenzent, nemá toto dílko 
s právě uváděným filmem příliš společného. 
Přesto se k němu hlásí. 


FORBIDDEN SIREN 2 ( 
Pokračování originálního hororu od Sony se přiblíži- 
lo k datu svého vydání. A tak nezbývá než vyřknout 
kritický ortel. 


FLATOUT 2 
Další pokračování, které se mělo poučit z nedostatků 
jedničky. Vyrovnali se finští tvůrci se všemi nástrahami? 


MICRO MACHINES VL 
Skutečný PS2 dědic velkého multiplayerového 
odkazu je tu. Po falešných Micro Machines 
a Mashed tu je konečně originál. 


THE DA VINCI CODE 
Přiznejme si to už teď: 
tato adventura je 
největším zklamání 
čísla — naprosto 
promrhaná šance! 


086 RECENZE: METAL GEAR ACID 2 
Lepší než jednička, ale pořád tomuhle 
„levobočkovi“ Metal Gear hodně schází do 
atraktivity originální playstationové série. 
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D87 RECENZE: ME 8 MY KATAMARI 
087 RECENZE: UNTOLD LEGENDS: 


TUROK 
Překvapivě hezký comeback 
staré dinosauří akce. Jurský 
park konečně realitou? 


CALL OF DUTY 3 

A na závěr krátké zastavení 
u nejlepší FPS pro PS3 — 
příště masivní článek! 
KRONIKA TIMESPLITTERS; 
Bez ohledu na záplavu novinek 
z Los Angeles pracuje náš videoherní 
kronikář zarputile dál. Tentokrát se zaměřil 
na jednu z nejlepších FPS sérií pro PS2. 


TONY HAWIK"S PROJECT 8 
Tonda se chytl za nos a chce napravit všechno, 
co v posledních dílech pokazil. Blízké setkání 
s pokračováním trikového sportu číslo jedna — 
na PS3 i PlayStation 2. 


CARS 
Deset pravidel, jak vyrobit z rodinného velkofilmu 
úspěšnou videohru. Spousta detailních informací 
o největším letním hitu, který brzy vtrhne do kin 
a na PS2. 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 
Vítejte znovu v E3 speciálu OPS2 


OBSAH DVD 

Deset hratelných ukázek tvoří jen polo- 
vinu DVD nabídky tohoto měsíce. Navrch 
tu máme bonusové video DVD. 


MÉDIA 


Pravidelný přehled nejnovějších placek 
pro filmové labužníky. 


PŘEDPLATNÉ 0PS2 


0PS2. 
STROJ ČASU 


Tři roky staré číslo OPS2 — svět se nám 
mění před očima. 


DOPISY 


Čerstvé reakce, připomínky a polemiky. 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


Prázdninová ospalost rozhodně nehrozí! 


I 
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lový výsledek 


mé osvítí a jsem z toho venku 


Vodafone live! 


S Vodafone live! mobilem stačí kliknout a dostanete 
všechny informace, které vás zajímají. Třeba sportovní 
výsledky, horoskopy, dopravní informace a další. Navíc 
vždy předem víte, kolik a za co platíte. Nová služba 
Vodafone live! Buďte osvíceni. 


Více na www.vodafone.cz nebo 800 777 777 


Je to ve vašich rukou. vodafone 


i I PS3 hry, které v nás zanechaly hluboký dojem 


" | 


ASSASSIN'S CREED 
Nové dílo tvůrců sérií Splinter 
Cella Prince Of Persia. Odehrává se to ve 12. 
století a nabízí roli atentátníka v realisticky 
zobrazeném světě. Má něco z Hitmana, něco 
z Danta, něco z Prince a něco z Fishera. 
Vyleze na všech- 

no, schová se kdekoli a zabije kohokoli. 


© Ohromující grafika a bezprecedentní svobo- 


da pohybu činí z Assassin's Creed nejzajíma- 
vější PS3 hru na E3. 
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TRENDY — NOVINKY = TÉMATA 


ARMY 0F TWO 

Inovační a vtipná third-person 
akce s důrazem na kooperaci dvou hráčů — 
od Electronic Arts. 

Nabízí tolik čerst- 
vých nápadů v rámci na první pohled vyčer- 
paného žánru. A nepodceňujte sílu černého 
humoru, díky němuž se jasně odlišuje od 
hromady dalších stříleček pro PS3. 
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PlayStation 3 pozvolna přechází z říše snů do reality. 
Poprvé jsme měli možnost zahrát si na konzoli několik 
opravdových her a 17. listopadu budete mít tu mož- 
nost i vy — doufejme, že vybraní obchodníci otevřou 
krám i na státní svátek. Sony plánuje v jediném týdnu začít prodávat 
PS3 ve všech významných teritoriích, mezi něž patří i Evropská unie 
včetně Česka. Na tiskové konferenci před E3 byly představeny dvě 
verze konzole PS3, jedna plně vybavená a s větší kapacitou pevného 
disku a druhá očesaná o některé neherní funkce a s menším 
„hadrem“ za nižší cenu. Po E3 se však začaly šířit fámy, že do 
některých zemí se „dietní“ PS3 vůbec dovážet nebude. 
(ena, se kterou Sony vyrukovala v LA, byla jed- 
ním z největších překvapení celé výstavy. Jednak 
proto, že jsme se ji vůbec dozvěděli, a jed- 


HEAVENLY SWORD 
Představte si, jak by to vypa- 
dalo, kdyby se God Of War a Devil May Cry 
potkali v Tygrovi a drakovi v next-gen grafi- 
ce a vysokém rozlišení. Přesně tak. 
Jednoduše nejbri- 
lantnější kousek z produkce Sony. Heavenly 
Sword zatím jen naznačuje vzrušující bojov- 
ky, kterých se v příštích letech na PS3 jistě 
dočkáme v hojné míře. 


schopna vyprodukovat. 


MERCENARIES 2: 
WORLD IN FLAMES 
Pokračování jedné z nejzá- 
bavnější her roku 2005. Podobný typ, 
a v nové, válkou ochromené zemi. 
Představte si 
úroveň a detailnost destrukce Blacku, ale 
V gigantickém free-roamnigovém prostředí 
ve stylu GTA. Vzpomeňte si na nás. 


konzole. Nový ovladač. Šest měsíců do startu. 


nak pro svou výši, která přesahuje všechny střízlivé odhady. Oficiální 
českou cenu se dozvíme patrně až na podzim, ale orientační si 
můžeme snadno odvodit od doporučených 599 eur, což by při sou- 
časném kurzu znamenalo něco kolem 17 tisíc Kč. Nikde však není 
řečeno, že se Sony bude řídit kurzovním lístkem. Například pro Bri- 
tánii byla stanovena cena 425 liber, zatímco podle kurzu je 599 
euro o 20 liber méně. Co na to Phil Harrioson, šéf světového vývoje 
pro PlayStation a nejvýřečnější z představitelů Sony? „Upřímně, jsem 
překvapný, že to jsme schopni prodávat tak lacino. Myslím, že zře- 
telné výhody PS3 budou znamenat, že si tento produkt povede na 
trhu velmi dobře. Máme skvělou značku a fantasticky loajální zákaz- 
níky. Něco na tom je, nehledě na cenu je víc než pravděpodobné, 
že Sony dokáže prodat během prvních šesti měsíců vše, co bude 


nie 


série světa. Patrně jde o strategicky nejdůle- 
žitější exkluzivní hru pro PS3, kterou vyrábí 
firma nezávislá na Sony. 

Není téměř 
možné rozpoznat kvalitu grafiky, když 
skončí CGI střihová scéna a začne záběr 
z herního enginu. Takhle dobře to teď 
vypadá. Bravo, Sguare-Enix! 
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PS3 ZVENKU 
A ZEVNITŘ 


Prohlédněte si finální podobu PlayStation 3 


Kde je stříbro? 
Na začátku bude PS3 uvedena pouze 
v lesklé úpravě a barevném provedení 


Méně děr 

Přístroj ztratil oproti loňskému prototypu 
„Clear Black“. Zřejmě aby se lépe hodila několik konektorů. Ethernet je jen jeden 
k trendovým plochým obrazovkám? a počet USB portů klesl na čtyři, 


Podle nás v pohodě. To by snad mělo stačit. 


| Znamení luxusu 
60GB verze PlayStation 3 na první 
pohled odlišíte podle tohoto 
stříbrného proužku. 
Stylový detail. 


Nabíječka v ceně 

Vědělo se, že ovladače budou bezdrátové. 
Potěšila nás však zpráva, že jejich akumulátory 
budeme moci nabíjet přímo přes PlayStation 3. 


(Na velikosti záleží 
Nejvýraznějším rozdílem mezi 
dvěma verzemi PS3 bude kapacita 
jejich harddisků — 20 GB a 60 GB. 
Není vyloučeno, že 20GB model 


na trhu dlouho nevydrží. 


Jenom jeden? 

Loňský prototyp PS3 obsahoval 

hned dva HDMI porty pro nejkvalitnější 

propojení s HD displeji. Někdo se rozhodl 

malinko šetřit, a tak 60GB verze obsahuje - 

jeden HDMI port, zatímco 20GB verze OTOCTE LIST 
žádný (to ale neznamená, že byste z ní A UVIDÍTE, 
nedostali pomocí komponentního JAK VYPADA 
AV kabelu HD signál). NOVY OVLADAC 


Vstupte do multimediálního světa Vodafone live! Na první měsíc zdarma! 


službou Vodafone live! 


multimediálního mobilního portálu, 


přednastavených Vodafone live! telefonů 


prohlížení menu včetně náhledů obsahu zdarma a přehledných cen 


„Vodafone live! promo“ O 


live.vodafone.cz vodafone 


NÓBL OVLADAČ PRO LUXUSNÍ KONZOLI 


Zde se v detailu podíváme na charakteristické rysy nového ovladače PS3. 


Pohybový senzor Brána do světa 


oci GT4a Metal Gear 
zedstavte si GT 4 a MB z 
8 3 bez vibrací. Divné, Ze 


Bez drátů 


Hloubka stisku 


Good Apollo, I'm Burning Star IV, Volume 1: 
15 Tracks 


Hanging On 


V Track 


O jakých počtech se zde bavíme? Sony slibuje, že k 17. listopadu a podle údajů jejich výrobců se jich dosud prodalo zhruba 10 000 


vrhne na trh 2 miliony kusů PS3, další dva budou následovat ke kusů. Pokud Sony dokáže prodat 6 milionů PS3 během půl roku od 

konci roku a ještě dva miliony, tedy celkem šest, k 31. březnu 2007. uvedení, bude mít mezi zákazníky nesrovnatelně větší počet blu-ray 

Pokud se to skutečně podaří, bude to bezprecedentní příklad rekord- © přehrávačů, než bude přehrávačů HD-DVD. A to je věc, která může 

ního zásobení trhu novou konzolí, něco, co nemá v historii obdoby. rozhodnout o optickém diskovém formátu budoucnosti. 

Přesto se očekává, že strojů bude nedostatek. Kolik konzolí bude Tento závěr potvrzují četná vyjádření ze strany Sony. „Za svoje 

k dispozici na českém trhu? To dnes pravděpodobně nikdo neví. peníze dostanete blu-ray přehrávač, špičkovou konzoli, síťovou plat- n 

Budeme se snažit zjistit v příštích měsících alespoň přibližný údaj formu, kompletní řešení digitální zábavy — všechny tyto věci budou InYour Honor (Dise 1) 

a určitě jej zveřejníme. hrát v životě lidí stále významnější roli“ zdůraznil Harrison. | In Your Honor [Disc 2] 
Ihned po zveřejnění, přiznejme si, že na konzolové poměry dosti Další velké a o poznání příjemnější překvapení tiskové konference : 10 Hrachu 

vysoké, ceny PlayStation 3, se začaly množit komentáře řešící otázku Sony představuje nový ovladač. Kontroverzní a převážně neoblíbený H Nothing Left To Lose 

obchodní taktiky Sony. Nejzajímavější se nám zdal názor, že firma „bumerang“ je definitivně mrtev a místo něho byla představena nová s ic: 

V podstatě ignoruje přímou konkurenci včetně o poznání lacinějšího generace osvědčeného Dual Shocku. Na první pohled vypadá podob- Uživatelské rozhraní SA ENO PO E 

Xboxu 360 a jde do ostrého boje s konkurenčním next-gen video ně jako ten pro PS2, ale tento je bezdrátový, výrazně lehčí, má upra- PS3 bude důvěrně Baají Jam 

formátem, tedy HD-DVD. Stolní přístroje HD-DVD jsou již v prodeji vené schéma tlačítek, nepodporuje vibrace, zato nabízí funkci pohy- ZALÁNKÉ HRAJNRE IM ESE ENO 
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Vlastnoručně jsme vyzkoušeli Warhawk a funkci 
pohybového senzoru ovladače PS3. 


Na E3 Sony překvapila nejen veřejnost, ale i své 
nejbližší spolupracovníky. Každý, s kým jsme mlu- 
vili, včetně Kojimy a lidí z EA, se přiznal, že neměl 
nejmenší tušení, co Sony chystá - míněna byla 
samozřejmě funkce pohybového senzoru. Jediní, 
kdo se o věci dozvěděli předem, byli patrně lidé 
ztýmu Warhawk, jejichž hra posloužila k demon- 
straci nové funkce, | ti otevřeně řekli, že na zapraco- 
vání měli pouhé dva týdny. 

Vyzkoušeli jsme si tedy Warhawk, upozorňujeme, 
že s notnou dávkou skepse. Ale přísaháme, že jsme 
byli nadmíru spokojeni. Letoun naprosto přesně 
reagoval na každý pohyb a jeho ovládání bylo 
0 poznání jednodušší než pomocí analogových 
páček. Během několika minut jsme si na to zvykli 
a bez problémů prolétávali úzkými tunely. Klidně 
nás vezměte za slovo, budoucnost téhle hračky je 
už teď růžová. 


FUNGUJE TO VŮBEC? 


Létání funguje perfektně. 
Teď je řada na vývojářích, aby 
novou funkci šikovně využili. 


playstationový národ oslavovat virtuální 
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STATN i SVATÉ K V den výročí sametové revoluce bude 


hrdiny. Naše tipy na 15 launchových her... 


Vydavatel: KOEI 


Vydavatel: Midway 


Vydavatel: Ubisoft 


bového senzoru. Všechno dobré až na tu vibraci. Vždyť Gran Turismo nebo 
Metal Gear Solid bez vibrace zní smutně, nebo ne? 

„Odstranili jsme vibraci, protože rušila funkci pohybového senzoru,“ 
vysvětloval Harrison. „Nikdo však nebrání třetí straně, aby vyrobila vibrační 
PS3 ovladač. Pravda, vibrace byly u PS2 her zajímavou složkou celého prožit- 
ku, ale myslím, že bychom ji měli opustit s minulou generací — příští genera- 
ce bude definována primárními a sekundárními pohybovými vstupy.“ 

Takže udělejte pá pá nárazům na hrubé vozovce při závodech na Nur- 
burgringu, rozlučte se se škubnutím, když neopatrný Snake spustil 
poplach, a zapomeňte na otřesy vyvolané výbuchem granátů v FPS hrách. 
A co launch hry, pane Harrison, co se stalo s Killzone, jejíž upoutávka 
zamotala loni celému světu hlavu? 

„Nikdy jsme neřekli, že Killzone bude launch titulem. Předvedeme 
hru, až bude hotová. Můžu vám říct, že bych si přál ukázat vám ji, pro- 
tože už teď vypadá famózně.“ Také další tituly, které byly považovány za 
klíčové hry produkce Sony, jako jsou MotorStorm a Heavenly Sword, 
nebudou asi na trhu v první den. Neoficiální zdroje hovoří o zhruba 15 
hrách pro launch, z nichž největší potenciál zatím vidíme v Resistance: 
Fall Of Man, Call Of Duty 3, SmackDown Vs Raw 2007 a Tony Hawk's 
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Vydavatel: Namco 


Vydavatel: Activision 


Vydavatel: Atari 


Project 8. Patnáctku titulů, které se jeví jako pravděpodobná sestava, 
jsme se pokusili dát dohromady a jejich výčet vidíte na této straně. 

Kazuo Hirai, prezident americké pobočky Sony Computer Entertain- 
ment sdílí Harrisonovo nadšení pro PS3. Když se podíváte na to, co všech- 
no se skrývá v té krabici — Cell, blu-ray, zpětná kompatibilita, online servis 
— nepochybuji o úspěchu PS3." 

17 tisíc Kč našincům možná nepřipadá jako nijak přehnaná cena, 
vždyť PS2 byla uvedena na český trh za cenu překračující hranici 20 tisíc Kč. 
Ale třeba v Británii je rozdíl markantní, 425 liber proti 299, za které se 
prodávala na launchi PS2. Kromě horentních nákladů na vývoj technolo- 
gie Cell se ve vyšší ceně zřejmě odráží přítomnost blu-ray mechaniky. První 
stolní blu-ray přehrávače ještě nejsou na trhu, ale už se ví, že ty nejlaci- 
nější budou stát kolem 30 tisíc Kč. Taky si to srovnejte s pořádným PC osa- 
zeným nejvýkonnější grafickou kartou na trhu (RSX v PS3 snese srovnání) 

a nejlepším procesorem (pořád bude výrazně slabší než Cell) a pod 30 tisíc 
se sotva dostanete, spíš budete blízko 40 tisíc. Když však začneme srovná- 
vat s konkurenčními konzolemi, tak si musíme na rovinu říci, že PS3 bude 
zdaleka nejdražší. Položte si tedy otázku, zda chcete ušetřit, nebo mít 
doma nejvyšší kvalitu. Obojí dohromady nejde. 
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EVERYBODY GOLF 
TWISTED METAL: HEAD ON 


RIDGE RACER 
WIPEOUT PURE 


PLAYSTATION 2 


Playstation 2 je jedno z nejvýkonnějších herních zařízení. Stylový tmavý 
design a štíhlá konstrukce. Přehrává také hudební CD a slouží jako plně 
funkční DVD přehrávač. 


Konzole do ruky a přehrávač hudebních souborů a filmů 200 


WWW.JRC.CZ 


„ 


Balení obsahuje: Playstation Portable konzole, nabíječka, (5990) 
baterie 

Balení obsahuje: Playstation Portable konzole, adaptér, 
baterie sluchátka s dálkovým ovládáním, pouzdro, řemínek 


na ruku, 32 MB karta Memory Stisk DUO a hadřík na leštění displeje. 
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z her, obrázků JPEG, filmů ve formátu MPEG4 nebo MP3. Platí pouze do vyprodání zásob 
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BRNO, OC Velký Špalíček, Mečová 2, tel.:543 237 351; BRNO, OC Futurum, Vídeňská 100, tel.: 547 213 099; ČESKÉ BUDĚJOVICE, OD Prior, 
Lannova 22, tel.: 386 702 268; HRADEC KRÁLOVÉ, OC Futurum, Brněnská 1825/23a, tel.: 495 273 866; JIHLAVA, Masarykovo nám. 6, tel.: 567 308 802; OLOMOUC, 
OC Haná, Kafkova 8, tel.: 585 319 436, OSTRAVA, OC Fenix, Čs. Legií 885/11, tel.: 596 111 912, PARDUBICE, OD Grand, Nám. Republiky 1400, tel.: 466 510 299; 


PLZEŇ, OC Tesco, Rokycanská 1424, tel.: 377 260 886; PRAHA 1, Vladislavova 24, tel.: 224 948 511; PRAHA 4, OC Chodov, Roztylská 2321/19, tel.: 272 075 338; 
PRAHA 5, OC Metropole-Zličín, Řevnická ul., tel.: 257 951 341; PRAHA 5, OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, tel.: 251 512 708; PRAHA 9, OC Letňany, Veselská 663, 
tel.: 286 920 020; TEPLICE, OC Olympia, Srbická 464, tel.: 417 562 124; ZLÍN MALENOVICE, OC Centro 3. května 1170, tel.: 577 158 321. 


SNAKE MUSÍ 
ZEMŘÍT! 


Na E3 jsme pohovořili s Hideo Kojimou: 
o chobotničí kamulfláži, o smrti Dual Shocku 
a Raidenovi... 


0PS2: Můžete nám vysvětlit, co znamená „cho- 
botničí kamufláž“ , termín použitý v nové upou- 
9 távce MGS 4? 

Hideo Kojima: Předchozí systém kamufláže, který 
jsme měli v MGS 3, byl chameleonského typu — snahou bylo sply- 
nout s prostředím volbou správných barev a vzorů. V MGS 4 jsme 
o krok dál. Chobotnicím se někdy říká „mořští nindžové“, protože 
dokáží měnit tvary a textury — jako když se obalí na korálech. Akce 
se odehraje na bitevním poli, takže teď vám nestačí schovat se do 
krabice. Tentokrát byste měli uvažovat o tom, že splynete se zdí 
nebo podlahou. Když si aktivujete „chobotničí kamufláž“ , opřete 
se o zeďa zůstanete chvíli nehybní, splynete s prostředím. Nebu- 
dete však zcela neviditelní, prozradí vás nepatrné pohyby těla, 
třeba dýchání. 


0PS2: Jak se vyrovnáte s odstraněním vibrací z ovladače PS3? 
Hideo Kojima: Funkce Dual Shocku byla velmi důležitou součástí 
série Metal Gear Solid a jsem z toho opravdu smutný, pochopil 
jsem však, že pohybový senzor a vibrace se spolu dost dobře 
nesnášejí. Už mě napadlo pár věcí, jak využít pohybový senzor, tak 
se to možná nějak vykompenzuje. Mohli bychom jej například 
použít pro rozhlížení v pohledu první osoby. Nebo byste zatřese- 
ním ovladačem mohli vyklepat z mrtvol cenné předměty. 


0PS2: Bude Raiden hratelnou postavou? 

Hideo Kojima: Tentokrát bude jedinou hratelnou postavou 
Snake. Raiden se objeví jen jako vedlejší postava ovládaná 
umělou inteligencí. 


0PS2: V upoutávce je Snake zachycen na hřbitově, Komu salutuje? 
Hideo Kojima: Tohle zatím nechám na vaší představivosti. Napo- 
vím: Možná to je osoba, na kterou právě myslíte... (Což takhle Boss 
z MGS 3? - pozn. red.) 


0P52: Jak by vám bylo, kdyby Snake v MGS 4 skutečně zemřel? 
Hideo Kojima: Byl bych štěstím bez sebe, protože bych už nemu- 
sel dělat další díly! I kdyby Snake zemřel, bude věčně žít v naších 
srdcích. Vážně, v japonských příbězích hlavní hrdina umírá často, 

a stává se tak legendou. Ale v Hollywoodu to berou jako tragédii. 
Stále přemýšlím o tom, zda je Evropa s to přijmout japonský způsob 
myšlení — uvažuju o jeho smrti. Nemůžu prozradit důvod, ale — 
kvůli příběhu — Snake musí zemřít. Il 
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Eragon chce zopakovat úspěch Prstenů a Pottera. 


Když vezmete v úvahu bezprecedentní úspěch 
zfilmovaných románů Pán prstenů a Harry 
Potter, není divu, že tam venku právě spousta 
producentů spřádá plány, jak vytěžit z rozvíře- 
né fantasy módy další penízky. Jedním z nejnadějnějších 
projektů letošních Vánoc bude asi Eragon. Premiéra v ki- 
nech proběhne v první polovině prosince, právě na svátky, 
ale hra vyjde o pár týdnů dříve, už v listopadu. Tematicky 
míří na stejné publikum jako Prsteny a Potter (počínaje 
náctiletými a konče zastydlými fantasy veterány), odehrává 
se samozřejmě v mytickém světě, hlavním hrdinou je 
nevinný mladík a — to jste možná netušili — staví na pat- 
nácti milionech prodaných knih. 
Příběh vypraví dobrodružství chlapíka jménem Eragon 
a dračice (létací pohádkový ještěr, nikoli náruživá žena) 
jménem Saphira. Když byl Eragon malý chlapec, našel při 
toulkách lesem dračí vajíčko. Z něho se vylíhla Saphira 
a dneska je z ní pěkná oheň plivající štramanda. Není 
divu, že k Eragonovi přilnula. Hrdina se rozhodne, že jeho 
životním údělem je stát se dračím jezdcem, členem lidu- 
milného uskupení bojujícího se zlým králem Galbatorixem 
(který dříve také patřil k dračím jezdcům). Hlavním cílem 
Eragonova snažení je pomoci osvobodit svou vlast, Alaga- 
esiu, ze spárů Galbatorixe a jeho lokajů. 
Podobnosti mezi hrou Lord Of The Rings a Eragonem 
jsou patrné na první pohled. Koneckonců obě hry jsou 
dílem stejného studia — Stormfront. Eragon se bije ruka- 


ma, umí používat luk a také je schopen magických útoků 
proti nepřátelům, kteří jsou převážně trpasličí a elfské rasy. 
Kompletní hru (16 úrovní) absolvujete po boku několika 
spojenců, například Broma (hraje ho Jeremy Irons) a Mur- 
tagha, mladého rošťáka, který vám bude pomáhat v boji. 
Také Saphira dokáže občas vytrhnout trn z paty. Z jejího 
hřbetu jste schopni během mžiku usmažit třeba padesát 
padouchů najednou. 

Stormfront už prokázali, že tenhle žánr zvládají dobře. 
Proto máme tendenci věřit, že z jejich snažení vznikne 
hodnotná hra, která bude důstojně reprezentovat knihu i 
(snad dobrý) film. Na druhou stranu hrozí, že k věci při- 
stoupí mechanicky a nic podstatného k využitému enginu 
Rings nepřidají. 


Prostředí, které vysloveně 
láká k dobrodružství. 
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POTVRZENO: Další díl série LMA Manager, 
který byl dosud ohlášen pouze na Xbox 
360 a PC, vyjde i ve verzi pro PlayStation 2. 
Je-li fotbalové manažerství vaším hobby, 
radujte se. 


PROSLÝCHÁ SE: Projekt třetího dílu série 
Fear Effect, na kterou s láskou vzpomínáme 
(PSone), byl oživen a vyjde exkluzivně na 
PS3, Vedle toho je prý chystán i film, který 
údajně bude režírovat Jackie (han. 


POTVRZENO: Lumines Plus, čili vylepšená 
verze skvělého logického rychlíku na PSP, 
vyjde pro PlayStation 2. 


PROSLÝCHÁ SE: PC střílečka SiN Episodes by 
se mohla stát první stahovatelnou hrou 
pro PlayStation 3. V současné době vychází 
epizodicky na platformě Windows. 


POTVRZENO: Slušná logická akce z PSP, 
Tokobot od firmy Capcom, si našla cestičku 
i na PlayStation 2. 


PROSLÝCHÁ SE: Sguare-Enix údajně rozjeli 
práce na moderním remaku starého SNES 
RPG Final Fantasy Ill pro PlayStation 2. 


POTVRZENO: Namco ohlásilo, že chystá hru 
ze závodní série MotoGP pro PSP. 


PROSLÝCHÁ SE: Luxusně vypadají klon GTA 
jménem Saints Row, v současnosti ohlášená 
pouze pro Xbox 360, by se mohla dočkat 
konverze na PlayStation 3. 


PROSLÝCHÁ SE: Nový Street Fighter určený 
konzoli PS3 bude premiérově představen 
v září na Tokyo Game Show 2006. 


LETEM 
SVĚTEM 


PYTLÍKY S SEBOU 


Nejdřív jsme se lekli, že 


bojovky Thrill Kill, ale i když 
název zní podobně, je to 
všechno docela jinak. LucasArts projed- 
nou uklidili kostým Dartha Vadera do 
almary a vyrábějí novou originální stra- 
tegii pro PS2 a PSP. Upozorňujeme, že 
jde o původní dílo šité na míru konzo- 
lím a nikoli o port jakékoli budovatelské 
strategie z PC. 7hrillVille bude v někte- 
rých rysech podobný The Sims, ovládání 
by mělo být jednoduché a uživatelsky 
přátelské, aniž by bylo třeba dělat kom- 
promisy v oblasti detailů a šíře voleb. 
Náplní hry bude budování a modifi- 
kování kompletního lunaparku — neba- 
víme se zde přitom o žádné Matějské 
pouti, ale o obřím parku amerického 
střihu. Dominantou jeho panoramatu 
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někdo oživil projekt brutální 


budou samozřejmě vzrušující horské 
dráhy, ale chybět by neměly ani všechny 
ostatní atrakce, od houpaček po cent- 
rifugy. A také veškerá infrastruktura od 
restaurantů po záchodky. 

Věřte, nebo ne, ono to má dokonce 
i příběh. Na začátku vám zemře výstřed- 
ní strýček a vy po něm zdědíte rozděla- 
ný lunapark. Cílem je rozvinout zárodky 
zábavního impéria a vytěžit z něho 
co nejvyšší zisk. Celou dobu se však 
nemusíte starat jenom o seriózní byznys 
a stavitelství. Kdykoli se vám zachce, 
můžete se vydat na procházku do svého 
parku, nejen abyste si vyzkoušeli atrakce 
(včetně retro videoher v místní arká- 
dě), ale také pohovořit si s návštěvníky 
(třeba když stojí frontu). 

| to je důležitým aspektem rozvoje 
parku. Od návštěvníků můžete získat 


ThrillVille představí na PS2 simulátor lunaparku. 


cenné informace — co se jím líbí a co 
jim naopak nevyhovuje, případně návr- 
hy, jak odstranit nedostatky. Občas vás 
také mohou požádat, abyste jim s něčím 
pomohli — třeba získat obřího plyšáka 
ve střelnici. Uvidíte, že se dokáží odmě- 
nit. ThrillVille otevře své brány letos na 
podzim. 
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TYP HRY VYDAVATEL 
Buzz! Junior: Jungle Party kvíz Sony 
EyeToy: Kinetic Combat EyeToy Sony 


EyeToy: Play Sports EyeToy Sony 
Family Guy akční adventura Take Two 
| Grand Theft Auto: Vice i 


Mortal Kombat: Armageddon bojovka 

s P 3 K V „kř le 3 Pro Evolution Soccer 6 sport 
KE Výhled do příštích třech měsíců | wmv mm —— — - 
ň Scarface: The World Is Yours akční adventura Vivendi 
TYP HRY Test Drive Unlimited závody Atari 
Let's Make A Soccer Team! The Legend Of Spyro: A New Beginning plošinovka Vivendi 
Madden NFL 07 Thrillville strategie LucasArts 
Reservoir Dogs 


Super DBZ j i KONEC ROKU TYP HRY VYDAVATEL 
The Fast And The Furious 


Bully akční adventura Rockstar 
ň Buzz! The Sports Ouiz kvíz Sony 
Ace Combat Zero: The Belkan War letecká akce Call Of Cthulhu: Destiny's End akční adventura Ubisoft 
B-Boy rytmická akce Call Of Duty 3 FPS Activision 
Dirge Of Cerberus: Fin Destroy All Humans! 2 akční adventura THO 
angs 0 don © ní p: 2 al za Son VŠE ění LNA Eragon akční adventura Vivendi 
Kingdom Hearts II God Hand bojovka Capcom 
Lego Star Wars II: The Original Trilogy Activision Guitar Hero II rytmická akce Activision 
EES NT F -0 BuenaVista © 4 
Lumines Plus Buena Vista 
Metal Gear Solid 3: Subsistence akce Konami 
Open Season plošinovka Ubisoft 
Phantasy Star Universe RPG Sega 
Radiata Stories RPG Sguare-Enix — —— - 
Rule Of Rose akční adventura Sony akční adventura Capcom 
Splinter Cell Double Agent akční adventura — Ubisoft PAP LAN M SIT akce Electronic Arts 
Spy Hunter: Nowhere To Run Midway The Ant Bully akční adventura Midway 
|Steel Hot PAY: , R K g z 3 Z Tony Hawk's Project 8 trikový sport Activision 
Konami WWE SmackDown Vs Raw 2007 bojovka THO 
K JÉ 3 Xioalin Showdown akční adventura Konami 


Activision 
Activision 


DESTROY ALL HUMANS! 2 


Objevily se první screenshoty a toto je jeden z nich. Rovněž jsme 
se nově dozvěděli, že hra bude obsahovat celkem pět lokací, 
kooperativní multiplayer a nové zbraně, jako je meteorický úder 
(na obrázku). 


MEDAL OF HONOR: AIRBORNE 


EA měli vůbec výrazně utlumenou E trojku. Například o Airborne 
se neobjevily téměř žádné nové informace. Posléze byla vydána 

tisková zpráva o přítomnosti vojenského jeepu — a tento screen- 
shot to dokazuje. 


A. GREAT RUSSELL STWC 
T. +44 (0)20 7323 8000 
OPEN 9:00AM - 6:00PM D 


PLANET PSP 

Série multimediálních turistických průvodců vyjde v těsné spo- 
lupráci s vynikajícím nakladatelstvím Lonely Planet. Už v září 
se cestovatelé dočkají šesti městských průvodců (Amsterdam, 
Barcelona, Londýn, Paříž, Praha a Řím). 


M 


EYE OF JUDGEMENT 

Hra pro EyeToy nové generace. Sony na své konferenci ukázala 
(viz bonusové DVD), jak jemné pohyby lze díky tomuto zařízení 
a PS3 snímat. Jinak půjde o deskovou karetní záležitost — fan- 
tasy bitvu monster. 


FINAL FANTASY VERSUS XIII 

Na straně 49 máte první informace o FF XIII, nám se ale na 
poslední chvíli podařilo vyčmuchat i tento obrázek z doprovod- 
ného akčního RPG. Jak je vidět, hra bude mít nejspíš značně 
odlišnou, pochmurnější atmosféru. 


< HEAD 26 © EB> 


Pick hair color 2 


L ACE 


TYPE NONE 


UNUSED 
UNUSED 
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METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 

Po dvou dílech Metal Gear Acid (viz strana 86) se majitelé PSP 
konečně dočkají opravdové stealth akce v duchu „velkých“ her. 
Příběh bude zasazen těsně za události MGS 3 (založení FOXHOUND 
Naked Snakem). Vyjde v roce 2007. 


A my singstar online 
browse your media or find other singstars 
Any profile 


W 4VF- 


E 


SINGSTAR NEXT-GEN 

Nejlepší ukázku online služeb na PS3 předvedli představitelé 
Sony na příkladu PS3 verze SingStaru. Budete moci stahovat 
klipy podle vkusu, nazpívat cover verzi a uploadnout, aby se 
celý svět stal svědkem vašeho hudebního hluchu. 


MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 

Další screenshoty z bojovky, která nás na E3 příznivě překvapila, 
ukazují ohlášený editor postav. Jako by těch šedesát základních 
nestačilo. Zdá se, že trend započatý SoulCaliburem III bude mít 
následovníka. 


TEST DRIVE: UNLIMITED 

Již dříve ohlášené závody pro Xbox 360 nebyly podle očekávání 
potvrzeny pro PS3, ale pro... PS2! Screenshoty naší verze nemá- 
me zatím k dispozici, ale pro jistotu bychom počítali s tím, že 
budou vypadat hůře než tento z Xbox 360. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které ná normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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zásilková služba - na dobírku po celé ČR - hry, konzole a herní doplňky pro PS2, PSP, XBox 360, NDS, GBA 


F. 


ukázka z více než 1000 dalších položek zboží, které lze 
zakoupit v internetovém obchodě www.prodejher.c 


PlayStation 2 ALICE : =- 
= h | | Cenová bomba - hry za 390 Kč | > 
Onimusha Dawn of Dreams | Ú 

. Resident Evil Outbreak N Z 
PLAYSTATION TWO paměť. karta SONY 8 MB Resident Evil Outbreak 2 7 
v w Without Warning OoJEzENÉ 

3990 KC 450 KC 690 Kč Shadow of Rome množství ! 
RESIDENT DEVIL MAY ONIMUSHA 3 Seznam všech PS2 her v naší nabídce s aktuálními 
EVIL 4 CRY 3 cenami Vám automaticky pošleme poštou pokud 


PS-TWO TOTAL PACK 


obsahuje: 
PLAYSTATION TWO 
psi + 2 ovladače dual shock 2 
+ memory karta 8 M 
+ dálkový DVD ovladač 


390 Kč 390 Kč 390 Kč si z naší PS2 nabídky cokoliv objednáte. 


Další hry za bezkonkurenčních 535 Kč: 


God of War The Getaway Black úiondav | 
Formula 12005 © Tomb Raider: Angel of Dark. 
Pro Evo Soccer 4 | Ratchet Clank 2 


+ hra WRC Evolved Tekken 5 Ratchet Clank 3 
Moto GP 4 Ratchet Gladiator 
Socom 2 Athens 2004 
Br% Killzone Ford Racing 3 
WRC 5 SOULCALIBUR 3 CALL OFDUTY| JAK3 GT Racers 


535 Kč 535 Kč 535 Kč JAK X Mashed: Fully Loaded 
Playstation. © -E [DZTTENA OZE 


(i bo ni ve 
volant Driving Force PRO | *4""sw4 (MR dik čb 


z © Ag ea 2790 Kč 6 
; Dp“ = 


s laserovým Ý a 
zaměřovačem GTA BLACK SHADOW WE LOVE TOCA 3 
M-22 LASER TURISMO 4 © SAN ANDREAS OF COLOSSUS | KATAMARI 


550 Kč 790 Kč 1390 Kč 1350 Kč 1390 Kč ku Kč 
PlayStation.© ohe E Poystaion.2 L 


Zboží zasíláme na dobírku 
(všechny ceny jsou uvedeny včetně DPH, bez 
dopravy, obch. podmínky k dispozici v e-shopu) volant Driving Force EX 


internetový obchod: V277 Kč 


www.prodejher.cz 
e-mail: playstation ©Aadslink.cz sony SHCAPRO D0 
tel::577212"565 HITMAN DRIVER © TOMB RAIDER COMMANDOS 
1 GB memory stick pro duo — BLOOD MONEY PARALLEL LINES © LEGEND STRIKE FORCE E LIBERTY CITY 
<a VN Pmy=m 1299 Kč 1299 Kč 1350 Kč 1299 Kč 1350 Kč 850 Kč 
PIZYStAGD7 Portable SVONNAHSt 
Hry pro PSP - výběr z nabídky Championship Manager PSP 1150 
PSP - přenosné videohry nové generace. : James Bond 007: From Russia 1290 
Archer Maclean Mercury 890 King Kong PSP 1390 
Přenosná herní a multimediální konzole s LCD Burnout Legends PSP 1199 Lemmings PSP 1290 
i 2 : le 2 Colin McRae Rally 2005 PSP 1099 Lord of The Rings: Tactics PSP 1290 
displayem o velikosti 10xZcm umí přehrávat Crash Tag Team Racing PSP 1090 || Lumines 1199 
. č v 3 Daxter 1299 Me and My Katamari 1390 
hry, mp3, videofilmy a prohlížet fotog rafie. FIFA World Cup 2006 1390 Medievil Ressurection 990 
Čák 7 + v Fight Night Round 3 1290 Metal Gear Acid 2 1390 
Zabudované WIFI, USB. V základní ceně PSP, | Formula 1 1090 MX vs. ATV On the Edge 990 
je : : jE cs ž Ghost in the Shell PSP 890 NBA Street Showdown 1250 
dobíjecí baterie, napájecí a dobíjecí adaptér. | Grand Theft Auto: Liberty city 1490 || Need For Speed: Most Wanted 5-1-0 1250 
k Gretzky NHL 06 1390 NFS Underground: Rivals PSP 990 
= Gripshift PSP 690 Prince of Persia: Revelations 1090 
PSP standa rd EU 5. 500 Kc Harry Potter a Ohnivý Pohár 1250 Spiderman 2 PSP 899 


P SMS sou © PAYSUUCN S 


Chceš vyhrát PLAYSTATION 3 a mít ji jako jeden z prvních v ČR ? 
SMS soutěž o PLAYSTATION 3 a 25 her pro PS2 


Soutěžní otázka: Bude se letos prodávat Playstation 3 bez harddisku ? 
Chcete-li odpovědět ano - pošlete SMS ve tvaru WEB PS3 A na číslo 900 09 30 
Chcete-li odpovědět ne - pošlete SMS ve tvaru WEB PS3 B na číslo 900 09 30 


Počet SMS není omezen, naopak čím víc jich pošlete, tím je větší šance na výhru ! 

U nás vyhrává naprosto každý ! Každý účastník soutěže (včetně špatných odpovědí) získává kupón na slevu 50 Kč - |ze jej uplatnit při nákupu 
na www.prodejher.cz nebo při tel. objednávce zboží z tohoto inzerátu. Číslo slevového kupónu Vám bude zasláno v potvrzující SMS zprávě ihned po hlasování. 
Zahájení soutěže: 13.6.2006, ukončení 18.11.2006. Cena jedné zaslané SMS je 30 Kč. 

Hlavní výhra konzole Sony Playstation 3 bude vylosována ze správných SMS odpovědí dne18.11.2006 - v den zahájení prodeje PLAYSTATION 3. 

Vedlejší výhry - celkem 25 her pro playstation 2 budou losovány vždy poslední den v měsících červnu, červenci, srpnu, září a říjnu. V každém takovém losování 
bude vylosováno 5 správných odpovědí, jejichž autoři každý obdrží jednu hru pro playstation 2. Průběžné výsledky budou zveřejňovány na www.ps3soutez.cz 

Soutěže se mohou zúčastnit osoby starší 18 let s adresou pro doručování na území České republiky. Osoby mladší 18 let se mohou soutěže zúčastnit pouze se souhlasem 


SONY PLAYSTATION 3 zákonného zástupce. Kompletní pravidla a podmínky účasti v soutěži najdete na www.ps3soutez.cz Odesláním SMS na výše uvedená tel. čísla vyslovujete souhlas 


s kompletními podmínkami účasti na www.ps3soutez.cz Pořadatelem a sponzorem soutěže je CITY PRINT s.r.o., technické zajištění goNET s.r.o. . 


Dokážeš se správně rozhodnout v okamžiku, kdy se kolem tebe = 5 
“ 


odehrává peklo na zemi? 
SOCOM 3 i SOCOM FIRETEAM BRAVO otestují v bytevní vřavě tvé schopnosti velet o “ we! i 4 
< Jj U i 


PlayStation 2 


elitnímu teamu Special Forces. Díky nové funkci CROSSTALK ti plnění úkolů v jedné hře l, 
pomůže k postupu v druhé. K dizpozici máš tu nejnovější vojenskou techniku, nechybí „A „ 
bojová vozidla a upravitelné zbraně. To vše plně využiješ v rozmanitých přestřelkách = r m * 
v průběhu celé hry. uSNAvýS a ÉA S so n 
O FIRÉTEAM BFTAW! 
Vytvořeno ve spolupráci s U.S. Naval Special Warfare 16: 
+ 


M www.socom-hg.com www.playstation.com 
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NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vww.ops2.cz). 
Období: 17.— 31. května 2006 
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(STR. 026) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Vyvww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 


nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 53. vydání 0PS2. 


GOD OF | WAR l 


Máme pro vás nové screenshoty a čerstvé dojmy 
z vlastnoručního vyzkoušení hratelné verze. 


DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII 


Valentine má štěstí, že vypadá tak trochu jako Dante. Alespoň 
ta krádež za bílého dne nebije tak do očí. 


YAKUZA 


Po testu japonské verze z minulého čísla tu máme verzi 
anglickou, a tak se můžeme podívat, o čem to vlastně bude. 


FORMULA ONE 06 


Alonso je nám svědkem, že vycházíme vstříc čtenářskému přání. 
Zde máte první várku obrázků a základní info. 


SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


Ano, sílí naděje, že s touhle propracovanou akcí vám bude 
skutečně patřit svět, alespoň ten známý ze Zjizvené tváře. 


B-BOY 
Už jsme si zazpívali, zatančili, zabubnovali a zařádili s kytarou. 
Nezbývá tedy než si před slečnami zlámat hnáty. 


Cena 


'dchoz 
: včetně 95 n ý 
zi € DPH, Je 6 
Zev hry a konta, n ONTOR, ná- Pacž slu, vu Kč 
stkit, S 
Im 


KINGDOM HEARTS II 


První zahrání finální verze akčního RPG ze světa disneyovek 
na nás zapůsobilo mimořádně příznivým dojmem. 
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BLÍZKÉ SEM 
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Upozorňujeme cestují- 
cí, že tento let je zcela 
nekuřácký. 


Kratos je sice zase jednou 
smrtelný, ale vadí to tady 
snad někomu? = 


GOD 0F WAR II >" 


OTČE NÁŠ, KDYŽ NEJSI NA NEBESÍCH, TAK KDE TEDA JSI? 


Když jsme se s Kratem opět po roce setkali, byli jsme 
> poměrně překvapeni, že sedí obkročmo na okřídleném 
koni, samotném mocném Pegasovi, výrazném symbolu 

starořecké mytologie. Na tom by ovšem samo o sobě nebylo nic 
tak zvláštního, kdyby nám pod nohama nechyběla pevná země. 
Nikde ji nebylo vidět. Vypadalo to ale naprosto skvěle — převalující 
se mračna, zářivý západ slunce a grafická blyštivost z kategorie 
„tohle fakt PS2 zvládne?“ Ve skutečnosti se ale jedná o zvláštní 
střílečku. Kratos se může pohybovat po obrazovce, střílet firebally 
a uhýbat nepřátelským útokům, ale nějak netušíme, jak ovládat 
jeho směr. Prostě si to akorát hasí oblačným tunelem. Začínáme 
mít obavy. Kde jsou hergot všechny ty krvavé rubačky, plošinová 
akce a puzzly? 

Zrovna ve chvíli, kdy jsme si začínali myslet, že pokračová- 
ní vynikající akční hry se holt asi tak trochu polámalo, stala se 
následující věc. Krata v oblacích nahání banda gryfonů (tělo Iva, 
hlava orla plus křídla), kteří vypadají poměrně dost naštvaně. Když 
se ale jeden z nich nebezpečně přiblíží, Kratos se rozhodne pro 
sebevražedný skok: odrazí se z Pegasova hřbetu a dopadne na záda 
jedné z těch oblud, které nemohly napadnout nikoho jiného než 
vínem opojené Helény po bouřlivé noci s bandou naolejovaných 
mládenců. V tu ránu začíná speciální minihra, v níž je potřeba 
správně tisknout tlačítka objevující se na obrazovce, což vede 
nejprve k rozpůlení pilota, poté k rozhození jeho ostatků do širého 
okolí a nakonec k odříznutí gryfonova křídla. Zatímco kreatura se za 
bezmocného mávání krvavým pahýlem řítí ve spirále k zemi, Kratos 
se opět vrhá do oblak a level končí. No, teď už to pomalu začínáme 
poznávat. 


ĎÁBEL NIKDY NEPLÁČE 


Poté jsme Krata viděli přistávat někde uprostřed smrdutých zarost- 
lých močálů. Jedná se o poměrně výraznou změnu oproti dřívějším 
prašným a sluncem vyprahlým lokacím, nicméně ani to nemění 
nic na tom, že je téměř v okamžiku obklopen kostlivci vybavenými 
meči, takže tedy i v bažinách na Krata čeká stejný byznys jako 

v první hře. Jakmile začne samotná sekanice, ihned do hry vstupu- 
je nový prvek, který umožňuje přitáhnout na scénu i trochu magie, 
což více než lehce zavání sérií Devil May Cry (to ostatně přiznávají 

i sami vývojáři), nicméně díky zdejšímu provedení se jedná o jed- 
noznačné plus druhého dílu. Mix fyzických útoků a magie funguje 
zhruba takto: prostřednictvím ledového blasteru vyhodíte protiv- 
níka do vzduchu, aby se o něj vzápětí postaraly Kratovy čepele, jež 


s ním mrští zpět na zem. Další nepřítel putuje do luftu po ze A 
pěstním zvedáku a tam na něj čeká sprcha magických šípů, 
jejímž konečným důsledkem je pak krvavá sprcha. 

Zatímco kostlivci nepředstavovali nijak zvlášť obtížný úkol, 
další protivník už ano. Na scénu totiž přichází obrovský kyklop. Tuto 
scénu sice již známe z předchozí hry, ale standardní drsná řezačka, 
kterou očekáváme, se překvapivě nekoná. Na obrazovku 
si to totiž přicupitá jakési trpasličí něco, vyleze to na 
kyklopova záda a do jeho krku si to po obou stranách 
vyseká úchyty. S takovýmto pasažérem se kyklopové stávají 
mnohem nebezpečnějšími a tužšími oponenty. Odměnou za 
jejich porážku jsou ovšem nové animace smrti — „řidič“ je shozen 
a umrtven a Kratos skočí na kyklopovu hruď a holýma 
rukama mu vyrve jeho jediné oko. Kyklopí oči ve hře 
zároveň slouží jako speciální orby, které je potřeba sbí- 
rat, což mimo jiné znamená, že abyste si odemkli úplně všechno, 
nadloubete se těchto očí až až. 


KDO TU VELÍ? 


Musíme přiznat, že úvodní létající sekcí nejsme nijak zvlášť nadše- 
ni, jelikož ve srovnání s živelným a pestrým bojem působí pasáže, 
kdy pouze střílíte a uhýbáte, jako z poměrně dávné minulosti, ale 
vše ostatní v této hře vypadá zcela bez debat naprosto perfektně. 
Bitky jsou plynulejší, krvavější i pestřejší než dříve, a to prosím již 
v době, kdy do vydání zbývá ještě nějakých osm měsíců. Zkrátka 
jedna z nejpřitažlivějších her, které jsme kdy na PS2 viděli. Dobrou 
zprávou navíc tedy je i to, že zbývající čas do vydání nebude využit 
k hektickému dodělávání všeho možného, ale skutečně pouze 

k jemnému a preciznímu dolaďování, aby vše bylo naprosto sto- 
procentní. Zapomenout ale samozřejmě nesmíme ještě na souboje 
s bossy — ty mají být podle slov tvůrců tentokráte častější a naprosto 
nezapomenutelné. © MM 


monifor 


VŠE, CO BYLO SKVĚLÉ v původní hře, je zpět 
v ještě preciznější podobě. Jen to lítání na koni 
se nám pořád nějak nezdá. 
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Kratos zabil v jedničce 
A vn sedí na jeho trůně coby 
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No tys nám ale zase 
za ten rok vyrostl! Dej 
+ tetičce pusinku.“ 


er omylem zařazený 
brázek?z Final Fantasy. 
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SOUARE-ENIX | SOUARE-ENIX | CENEGA | 


Nemá moc smysl vytvářet propracovaný a doko- 
nalý svět, když do něj pak frknete mlátičku, která 
je lacinou imitací Devil May Cry. Přesně to se stalo 
v případě Dirge Of Cerberus. Mohli bychom tu mlátit hlavou 
do zdi a fňukat nad tím, jak Sguare-Enix zachází se svou 
| legendární sérii a k čemu ji zneužívá, ale radši to necháme 
na fanoušcích tohohle slavného RPG. Ti si rádi omlátí hlavu 
za nás. Tedy pokud budou mít tu smůlu a hru si koupí. 
Dirge Of Cerberus..., to je pro Final Fantasy to samé jako 
pro Rona Howarda Šifra mistra Leonarda či pro Wolfganga 
| Petersena Trója — důkaz toho, že i opravdu dobrý tvůrce se 
dokáže pořádně seknout. 
I když to bychom hře možná křivdili. TAK Špatná zase 
není. Najdou se v ní i dobré momenty. Když tedy člověk 
pořádně hledá s tou největší lupou, kterou sežene. 


FANTASY, NEBO HOROR? 


Jestli jste hráli Final Fantasy VII, bude vám hrdina pově- 
domý. Ano, je to Vincent Valentine a je velice, ale opravdu 
velice naštvaný. Proč? Nebudeme zabíhat do podrobnos- 
tí, ale řekněme, že dostal kopačky od holky, do které je 
zabouchnutý. Prostě klasika a ani by nestálo za to se tím 
zabývat, kdyby se od naštvání nad kopačkami nedostal 
hrdina až k záchraně světa. A nebude v tom sám. Kromě 
Vincenta potkáte ve hře i další známé postavy — Yuffie, Red 
XIII, Barreta, Tifu a spoustu dalších profláknutých tváří, které 
každou chvíli vykouknou z obrazovky, aby potěšily skalního 
fandu. Dokonce na chvíli budete moci ovládat i Cait Sitha 


Nálavní pohled to vypa- 
Hallako klasická Final 
| Fantasy, ...ale není. 
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Vincent vypadá, jako „by vyšel 
z thrilleru Spolubydlící evi- 
dentně má v plánu zavraždit 
a nahradit Danta. 


HDYUHNB7 


- během jedné stealthové mise. Jen škoda, že je to všechno 
tak neuvěřitelně tuhé a neohrabané a ani zdaleka to nevy- 
stihuje ducha zdrojové hry. 

Hra se přepíná z klasického pohledu třetí osoby (a la 
Resident Evil) do střílečky, při které koukáte hrdinovi přes 
rameno. Stačí ťuknout do (83 a už jste hrdinovi za zády 
a můžete pálit. Bohužel přitom nemůžete dělat skoro nic 
jiného. Hýbat se moc nemůžete, maximálně trochu do 
strany, a to ještě šíleně pomalu. Na nějaké uskakování před 
nepřátelskými kulkami můžete rovnou zapomenout. 

Plusem je naopak možnost vyrobit si vlastní zbraně 
přesně na míru. Podle toho, jak budete skládat různé 
součástky, takovou bude mít zbraň váhu, výdrž a rychlost 
palby. A když ke kvéru přihodíte ještě trochu materie, získá 
vaše zbraň i magické schopnosti. Jasně, můžete si to zkusit 
vyřídit s protivníky i pomocí pěstí a kopanců, ale ve chvíli, 
kdy dostanete bouchačku, je to nejen zbytečné, ale navíc to 
i zavání sebevražednými tendencemi. Měli byste se léčit. 


ZAHRAJ TO ZNOVU, VINCENTE 


Jak už je u Sguare-Enix zvykem, hra začíná tím nejefekt- 
nějším počítačovým filmem, jaký jste kdy mohli vidět. 
Vychutnáváte si v něm Vincenta, který vyskočí do vzduchu 
a za matrixovských parádiček zničí vrtulník. Hezký. Parádní. 
Jenže pak se ocitnete ve hře a musíte zničit ten samý 
vrtulník — a nikoliv za pomoci parádiček, ale tím, že do něj 


Schovávat se za kouli 
hořícího plynu možná 
nebyl ten nejlepší nápad. 


Z 


DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII 


PODLE SLOVNÍKU ANGLIČTINY ZNAMENÁ „DIRGE“ ŽALOZPĚV. TO BY CELKEM SEDĚLO. 


Okolí je nádherné 
a úžasné. Hra nikoliv. 


prostě střílíte, dokud nespadne. Tomu se říká namlsat a pak 
nasr*t. 

A tím problémy nekončí. Ve Final Fantasy Vll měly posta- 
vy takzvaný „limit break“, který jim ve chvíli, kdy do nich 
protivníci dost dlouho mlátili, propůjčil na chvíli nadlidské 
V Dirge je něco podobného. Když překročíte limit, můžete se 
převtělit do jedné ze dvou podob — do Galian Beast a Chao- 
se — a zaútočit na protivníky s mnohem větší silou, rychlostí 
a s novými speciálními útoky. Je jasné, že si Sguare-Enix 
zahrálo Devil May Cry. A to nejen kvůli změnám podob 
a tomu, že se Vincent nějak podezřele podobá Dantovi, ale 
kvůli celkové atmosféře a stylu hry, která příliš zavání kopií. 
A nějak si nedovedeme představit fanoušky FF VII, jak si 
kupují střílečku, ať je jak chce označená. 

Jo a bacha, můžete to hrát i na netu. Sice se zdá, že je 
tam primitivní deathmatch, který je ke hře přifařený jen 
proto, aby tvůrci mohli na krabici napsat „online“ a odškrt- 
nout si další položku v příručce „Jak udělat prodejnou hru“. 

Takže nezbývá než doufat, že se, než se hra vyklube 
na svět, ještě aspoň trochu poopraví. Jinak by to bylo 
jen potvrzením toho, že se má švec držet svého kopyta 
a Sguare-Enix skvělých a promakaných RPG — jako byl 
třeba naposledy Dragon Ouest. Pokus o akci se moc nezda- 
řil, takže nezbývá než doufat, že tuhle pachuť spláchnou 
hry jako Kingdom Heart II či FF XII. JÍ AK 


VE HŘE JSOU ROZTROUŠENY RŮZNÉ dobré nápa- 
dy, ale hledejte je, když je celý zbytek hry tak 
odfláknutý, nenápaditý a prostě nepovedený. 
Odkazy na osm let starou hru to nezachrání. 


PROGNÓZA 


Ked o 
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HTTP://RYU-GA-GOTOKU.COM 


YAKUZA 


KLUCI Z NAŠÍ PARTY... 


Hra, ke které natočil reklamu známý drsoň Takashi Miike, 
> režisér, z jehož filmů se vám spolehlivě udělá nevolno, 
vzbuzuje automaticky náš zájem. A podle toho, co naše 
zatím nevypíchnuté oči viděly, se zdá, že tentokrát nebude po prvku 
očekávání následovat prvek zklamání. Tvrdé rvačky na neonovými 
světly zalitých ulicích Tokia. Mlácení lidi odpadkovými koši či jízdními 
koly. Hraní baseballu, podléhání démonu hazardu na jednorukých 
banditech a okouzlování žen drahými dárky. Spousta barů a hráčských 
doupat... skoro jako náš běžný život (jen si před slovo bar dosadte 
„mléčný“ a k doupatům přihodte „dračí“ a je to o chlup přesnější). 
Takže není divu, že nás to hned chytlo. Jediný problém s touhle hrou 
spočíval v tom, že když jsme ji hráli naposledy, byla v japonštině, 
což je jazyk, kterým nikdo z nás v redakci nevládne (kromě naprosto 
základních slovíček — jako třeba hentai). Takže jsme to museli zkoušet 
metodou pokusů a omylů. Tenhle měsíc už 
přišla testovací verze v angličtině, a tak 
konečně víme, o co ve hře půjde. 
Hra se točí kolem hrdiny 
jménem Kiryu. On a jeho 
přátelé, Nishikiyma a Yumi, 
vyrostli v sirotčinci pod 
ochranou šéfa yakuzy, 
Kazamy. Poté, co se jim 
podařilo vystudovat školu, 
přidali se Kiryu a Nishikiyma 
k nejsilnějšímu gangu v okolí, 
k Toujoukai, a Yumi začala pra- 
covat jako servírka. Všechno klapalo 
celkem v pohodě, dokud Yumi neunesl 
Souhei Doushima, velký boss, který pro ni měl slabost. Kiryu a Nis- 
hikiyma si to samozřejmě nenechali líbit a šli ji vysvobodit — přičemž 


a neuvěřitelně (ý ně: 
u je velmi solidní boj 


Timna 


-l 


3 SA Japonský kultovní režisér Takashi Miike (Audition, 
z 


Ichi The Killer) vyvolal ko hle hry poprask ještě 

před jejím dokončením. Nátočil dva dvacetiminutové 

S akční filmy, které slouží jako prolog — popisují udá- 
> losti, ke kterým došlo před jejím začátkem. Můžete je 
zhlédnout na adrese http://ryu-ga-gotoku.com. 


„Hele, koukni, jakou 
mám hezkou bednu! 


Rána 6 krku dokáže pře- 
svědčit skoro každého. —— 


Souheie Nishikiyama „nešťastnou náhodou“ zabil. Stává se. Aby 
zachránil příteli život, vzal to Kiryu na sebe, což mělo za následek, že 
dalších deset krásných let strávil ve vězení. To není nic příjemného — 
nejenže si tam pořád musíte dávat pozor, když se ve sprše shýbáte pro 
mýdlo, ale navíc neseženete dobré sushi, ani kdybyste se zbláznili. 

Tohle období vězeňských hrátek naštěstí přeskočíme a přejdeme 
rovnou do chvíle, kdy Kiryu vychází z vězení s odhodláním držet se 
litery zákona a být hodným chlápkem. Což mu vydrží zhruba pět 
minut, protože pak si ho odchytí holohlavý drsňák Simano a chce po 
něm, aby mu koukal splašit sto milionů jenů, o které přišel, což se mu 
vůbec nelíbí. A když vám přiloží katanu na krk, nastává hra ve stylu 
GTA, protože jediný způsob, jak najít ztracené prachy a získat je zpátky, 
je vyrazit do ulic, začít pokládat lidem dotěrné otázky a podtrhávat 
je údery pěstí. Že cesta za penězi nebude zrovna snadná, dokazuje 
ito, že vaší jedinou stopou je dívka Haruka, která je nejen nezletilá 
a tajemná, ale navíc nemáte ani tušení, kde je. 5% LH 


monitor PlayStation,e 
TEĎ, KDYŽ UŽ VÍME, O CO BĚŽÍ, jsme ještě víc 
nažhaveni. Boje, zkoumání a hazard jsou 
zábavné v jakémkoliv jazyce, ale když víme, že 
k tomu patří příběh johnwoovského střihu, tak 
prostě nemůžeme odolat. 


"$ 


V bojích se budete ustavičně vylepšovat 
a učit se haldy dorážecích úderů. ,; 


E 
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FORMULA ONE 006 


EXKLUZIVNĚ PRO CELOU RODINU PLAYSTATION 


Huma 
A pak,se ozvaliříáhlýštřhavý zvuk a hrdina 
musel urychleně návštívit krejčího. 


YA-KD0?-ZA 
Průvodce po světě japonské mafie 
KIRYU 


I když má košili, kterou Zatím jsme dostali pouze 
by mu i John Travolta obrázky z verze pro 
záviděl, dokáže víc PlayStation 3. 
než to roztáčet na 


diskotékovém parketu. Sony už čtyři roky drží exkluzivní licenci FIA k vývoji 
Třeba odsedět si deset her s tématikou formule jedna. Zatímco dříve to 
let za vraždu, kterou znamenalo, že si do Alonsova kokpitu mohli sednout 
nespáchal. majitelé pouze jediné konzole, od letoška se rozšíří počet 
platforem na tři. Prostě proto, že Sony bude mít současně na | 
trhu tři konzole. | 
Na E3 byla mimo legrácku se zpětným zrcátkem (viz 
bonusové DVD) představeny i některé novinky týkající se ostře 
sledované PS3 verze, který vyjde zřejmě kolem data světo- 
vého startu konzole. Formula One 06 samozřejmě obsahuje 
přesné údaje z letošní sezóny. Nechybí nové stáje (Scuderia 
Torro Rosso, Midland, Super Aguri) ani všechny Grand Prix. 
Mezi klíčovými vlastnostmi jsou pak zmiňovány nejen next- 
-gen grafické efekty ale i realisticky zpracovaný paddock 
včetně velmi detailně propracované přípravy na závody. 
Dále bychom se měli dočkat propracovaného modelu poško- 
zení a akurátní fyzice kolizí i jízdních vlastností. Novinkou 
bude účast safety caru. Když vyjede na trať, budete muset 
YUMI uvažovat takticky, abyste situaci využili co nejlépe ve svůj j 
Fešanda, která vyrostla prospěch. A samozřejmě tu je „řada aplikací“, které umožní 
v tom samém sirotčinci využití PSP. z ř x te ě 
jako Kiryu a Nishikiyama : Ovšem také PS2 verze, která by měla vyjít již za necelý 
a 0 kterou se naši dva měsíc, stojí za pozornost. Největší atrakcí by mohly být 
hrdinové starají. Její bonusy v podobě klasických monopostů z historie sportu. 
únos vyvrcholil vraždou, A také PS2 verze si údajně bude velice dobře rozumět s PSP. 
za kterou byl Kiryu : 4 Konečně hra ve verzi pro nejmenší PlayStation bude kromě 
zabásnut. k Á toho všeho podporovat wi-fi onlinový multiplayer. [i FDS 


NISHIKIYAMA 

Kiryův kámoš ze 
sirotčince, Spolu 
vyrůstali, spolu se 
přidali k yakuze... 
Jen do basy šel Kiryu 
sám. 


SIMANO 

Někdo mu ukradl sto 
milionů jenů a to se 
Simanovi nelíbí. Udělal 
tedy Kiryovi nabídku, 
kterou nemohl odmít- 
nout. Najdi mi prachy, 
nebo bude zle. 


KAZAMA 
Šéf vakuzy, který byl 
náhradním otcem našich 
tří hrdinů a sloužil i jako 22 rEh 
rádce Kiryovi při jeho Fanoušci rudochů si budou 
kriminální kariéře. asi muset počkat na další 
várku obrázků. 


HARUKA 

Kdo je tahle holka 

a jakou má souvislost 
se ztracenýmí penězi, 
to je hlavní záhada 
našeho příběhu. 


Formule jedna představuj 


č) 
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VYDAVATEL VIVENDI UNIVERSAL | VÝVOJ RADICAL ENTERTAINMENT | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB VYWWW.SCARFACEGAME.COM 


SCARFACE: THE VVORLD [S YOUR 


HRA, KTERÁ MÁ POŘÁDNÉ KOULE 


Oukej, přiznáváme se. To, co nás na téhle hře 
nejvíc uchvátilo, je koulometr. Tomuhle měření 
mužnosti, tvrdosti, odvahy a chucpe hráče pomocí 
přidávání koulí, takže člověk za chvíli vypadá jako vánoční 
stromeček, tomu se prostě nedalo odolat, to se muse- 
lo prokopírovat i do našeho normálního života. „Přešel 
jsem na červenou, mám deset koulí navíc!“ ,„Zmlátil jsem 
beznohou stařenku, přihoďte mi čtyřicítku na mém kou- 
lometru.“ Naopak za každý dobrý skutek si pěkně kus kulí nova c třeba:pokritt 
odpočítejte, vy sralbotkové. parádnítii masakrem. 
Samozřejmě částečně je to tím, že prostě strašně 
rádi používáme v řeči i v recenzích slovo „koule'“, takže z největších filmových ikon, do role Tonyho Montany 
v tomhle nás měli Radicalové hned od začátku na lopatě. (nebo raději „Tonyho Fu*king Montany, jak nám 
Ale i když se to může jevit jako infantilní zábava pro nadr- © producenti neváhali několikrát zdůraznit). 
žené puberťáky, hra rozhodně infantilní není (na rozdíl od — A zatím se zdá, že se tahle transplantace ega s hratelným deo ole an 


nás..., ale to už je jiná pohádka). Je to poměrně vyvážená odařila. Jen škoda, že se nepovedlo uke- sáhodlou| : 
je jiná p p vyv, p p papa seznamem k ke 


záležitost. Jasně, film to není, ten nám naservíroval epic- catAl Pacina, aby si postavu sám namluvil 05 m Scarfacu své hlas Víte, vo čem je 
ký příběh, který ironicky a cynicky komentoval politiku, — musí nám tedy stačit, že jí půjčil obličej. m třeba Jamese Woodse h kapitalismus? 
kapitalismus a americký sen — a to se do hry převádí jen A prýsi ve hře namluví jednu z vedlejších Michaela koa nana, Ice-T, Každýho vošu... 


hodně těžko. Zvlášť když ta hra zachází s filmovou předlo- © postav. Uvidíme. 
hou dost volně a ohýbá si ji podle potřeby — koneckonců | když jsme ještě neměli možnost pořádně 
vždyť začíná tam, kde film (a život Tonyho Montany) končí. © si hru zahrát, grafika vypadá patřičně vymaz- 
Jenže místo toho, aby hrdina hezky vytuhnul v bazénku, leně, hrdinové cool, násilí na vysoké úrovni..., 
povede se mu postřílet všechny své protivníky a vydá sena © takže už předem můžeme Radicalům přiznat 
cestu pomsty. Je to dost troufalé, je to natolik troufalé, že dalších pár varlat. Je to rozhodně vykročení 
jsme museli hře přiznat pár stovek bodů na koulometru správným směrem. [i ND 

a dát jí šanci. A vyplatilo se to. Scarface: The World is Yours 


je hratelnější a zábavnější, než jsme čekali. monitor PlayS 
MONTANA JE ZPÁTKY PO ŠESTI MĚSÍCÍCH USILOVNÉHO PULÍROVÁNÍ 


Tomu, že se The World is Yours se evidentně nehodlá musíme přiznat, že Scarface se skutečně jen 
: VESP zá s eg ; blýská. Teď už jen aby se kvalitní licenci podaři- 
brát tak úplně vážně, nasvědčuje i fakt, že malou roli lo předělat i ve stejně kvalitní hru. 
v ní dostal kupříkladu populární anglický komik Ricky 4 
Gervais (pokud máte HBO, tak ho možná znáte ze seriálu PROGNÓZA 


Komparz). Ale nějaká rozjuchaná taškařice to rozhodně E 7 = A z © 
nebude. Koneckonců dostanete šanci vtělit se do jedné : M W k 


tation.e 
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Opravit přední Sklo? a 

Leda kulový — koupíme “ 

si nový auto! 

+ 
% E U 
Drogovým baronem se nesta= 
nete tím; že se budete chovat : 
slůšně a zdvořile. , i 
s 
k, + vé = | 
„os 28 (/ 
san UPA, 
se - M 3 


MAKE THE FINAL DROP: 


Drogy a zákon nej 
dobře dohromady. 


snažte držet od sebe. 


Příliš mnoho práce škodí 
zdraví Jo. pák člověku může 
i rupnoit v bedně. 
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A 
lověk neví, jestli má jástě ; jé 
tleskat, nebo už volát * 
záchranku« = ps 
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SONY | FREESTYLE GAMES | 


B-BOY 


BALET VELKOMĚST 


Pokud pamatujete stará dobrá osmdesátá léta 

Z perspektivy teenagera, je pravděpodobné, že 

jste se přinejmenším alespoň opatrně pokusili 
o breakdancing. No, přiznejte si, že v opojení disko hud- 
bou jste nějakou tu rybičku dali... Pokud však nevládnete 
přímo božským talentem a akrobatickou dovedností 
cirkusového eskamotéra, nejspíš jste přitom vypadali jako 
totální paka. Točit se na hlavě zní teoreticky jednoduše, 
praxe však ukazuje, že jen hrstka vyvolených dokáže 
předvádět tuto a podobné figury, aniž by si přitom zlá- 
mala vaz. Když byl breakdancing na vrcholu, jeden rok 
hlásili americké statistiky desítky fatálních zranění. Krátce 
řečeno, nechejte to na profesionálech. Anebo si zkuste 
hru B-Boy, až letos na podzim vyjde (jak pro majitele 
PS2, tak PSP). 

1 když její oznámení nikdo nepředvídal, svým způ- 
sobem to bylo nevyhnutelné. PlayStation 2 je oficiálním 
sponzorem mnoha breakdancingových šampionátů 
a honosí se podporou undergroundové subkultury. Jak si 
sami jistě dokážete představit, jde o rytmickou akci, ve 
které máte za úkol spojovat jednotlivé figury (v nabídce 
je jich přes 800) do co nejpohlednějšího celku. K tomu 
vám zahraje čtyřicítka licencovaných fláků. Jak stoupáte 
na žebříčku akrobatické virtuozity, utkáváte se se stále 
slavnějšími tanečníky, jako jsou Ivan nebo Mouse, Crazy 
Legs, či Kamel. Licencovaných týpků je rovněž kolem 40 
a každý z nich je připraven naučit vás své unikátní pohy- 
by a komba. Škoda jen, že do sestavy nebyla zapojena 
žádná děvčata. 


HOĎTE SI KYČLÍ 


Ovládací mechanismus B-Boy ze všeho nejvíce připo- 
míná klasickou bojovku (ostatně Eddie z Tekkena taky 
spíš tancuje). Taneční figury je však třeba nasázet co 
nejpřesněji do rytmu, jinak pohoříte na poli uměleckého 
dojmu. Ještě že nikoho nenapadlo udělat B-Boye pro 
taneční podložky. Za ten maminčin rozflákaný porcelán to 
rozhodně nestojí. Jádrem hry bude kariérní režim (zvaný 
B-Boy Life), kde si postupem času vysloužíte upgrady 

a úpravy, nemluvě o hřejivém pocitu, že jste předmětem 
obdivu krásných děvčat. Tančí se v 21 lokacích roztrouše- 


SONY | 


WWW.FREESTYLEGAMES.COM (= = 
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Zlomené končetiny patří 
k věci, Ostatně tahle disci- 
plína to má přímo v názvu, 


ných po celé zeměkouli, přičemž 
řada z nich vychází z kultov- 
ních míst, kde se dodnes 
breakdancerské komunity 
sdružují. 

Více detailů vám určitě 
naservírujeme v jednom 
z příštích čísel OPS2, jak- 
mile se dostaneme k hra- 
telné verzi. [I GW 


Přes den tohle 
a po nocích čmá- 
rám na zdi. 


TÉMA JE DOSTI KURIÓZNÍ, takže bychom,na.něja= 

kou masovou popularitu nesázeli. Ale čistě z hra- 
telnostního hlediska by to nemusela být až taková 
bída - kombinace Tonyho Hawka a bojovky by 
mohla fungovat dost dobře. 


PROGNÓZA 


G5 © NO 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


hur | 
Příběh on) 


Řekne básní pocházející od 
Během bojů máte možnost Ines se Vedou dia cca v 6. století, 
ovládat i vedlejší postavy, skutečná osoba nebo Ů zda Mulan byla 
v tomto případě Mulan. alegorickou fikd. hh 9 pouhou 
čínštině znamenalo, o čr a 
: É je, že po 
! Se0grafický útva 4 
MI 


U 


VYDAVATEL SOUARE-ENIX | VÝVOJ SOUARE-ENIX | DISTRIBUTOR CENEGA | WEB WWW.SOUARE-ENIX.COM 


KINGDOM HEARTS 2 


PŘESKOČILI JSME SLAVNĚJŠÍ FILMY A ROVNOU 
JSME SE VYDALI NA VYCHÁZKU DO ZEME MULAN. 


předtím, než se vůbec podívají do vyšperkovaných úrovní změnami, aby se vysvětlila přítomnost Sory a spol. 
inspirovaných slavnými animovanými filmy, stráví nějakých 
pět šest hodin v prologu. Nebudeme nic prozrazovat (hned v úvodu NA VRCHOLU 
vás totiž čeká značně velké překvapení) — místo toho rovnou pře- V první misi této části máme za úkol udělat dojem 
way to *oinh the Imperial army. skočíme do první řádné úrovně, Země draků, která je založena na kapitána královské gardy, Li Shanga. Budeme 
reáliích pohříchu nepříliš úspěšného snímku Mulan, jednoho z „ná- © tedy muset splnit několik úkolů, které jej přesvěd- 


Fanoušky disneyovek možná nepříjemně překvapení, že o tentýž příběh jako ve filmu, ovšem s drobnými 


See, (Ping here was just on his 


čí, že Mulan splňuje přísné podmínky pro vykoná- 
Ve hře jsou opět staří známí nepřátelé, tzv. Heartless (Ti, kdo vání profese vojáka. Mezi úkoly je například ostrá 
nemají srdce, pamatujete?) a právě kvůli boji proti nim se naše akce, ve které musíte ochránit vojenský 
hrdinská trojice, čili Sora, kačer Donald a Goofy, vydají na pomoc čín- © tábor před útokem Heartless. Li uznává, že nám 
ské princezně Mulan. Ta, jak možná víte, ze všeho nejvíce touží stát bojování jde, a vysílá nás na misi do hor, kde 
se vojandou císařské armády. Potíž je, že vojska do svých řad nepři- máme zjistit polohu tlupy barbarského vůdce A! 
jímají dívky, a tak se Mulan musí vydávat za chlapce. Víceméně jde Shana Yu. Smůla je, že Yu se mezitím spojil s He- — bm m" 
artless a jeho hejna létajících bestií čmuchají všude kolem. 
To, co následovalo, byla jedna z nejrozměrnějších bitev, co jsme na 
P52 zažili. Končí to tak, že Sora bojuje s tisíci protivníky na zasněže- 
ném horském svahu. Shan Yu však nakonec unikne. 
Naneštěstí Li Shang záhy odhalí Mulaninu pravou identitu a roz- 
hodne se poslat ji před vojenský soud, kde jí hrozí trest smrti za vele- 
zradu. Tomu, panečku, říkáme vděčnost. Jediný způsob, jak si Mulan 
může zachránit krk, spočívá v pronásledování Shana Yu na vlastní 
pěst. Jedině jeho porážka by mohla v Shangových očích odčinit její 
zločin. Přirozeně jí po celou dobu budou pomáhat Sora, Donald 
a Goofy. Pamatujte si, že mottem Kingdom Hearts je „V jednotě je 
* síla“. A tak se vydáváme na strastiplnou cestu na vrcholek obrovské 
b hory, kde Shan Yu nalezl útočiště. Nebudeme prozrazovat, jak to 
vk. všechno dopadne, ale rádi bychom vás ujistili, že vás čeká bossovská 
jm 


From now on, you have my ; bitva jako řemen. 
“ 


*» 
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Film Mulan je parádní, ale 
Disneymu vydělal ještě míň 

peněz než Pocahontas. 
Jsem dívka oblečená 
do vojenské uniformy. 
To vysvětluje vaše 

citové zmatení. 
Toto je Shan vu) ntavn 
padouch. 
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Stejně jako ostatní Disneyho filmy je i Mulan dokonale 
stylizovaný. Totéž platí pro jeho převyprávění v Kingdom 
Hearts 2. Postavy jsou propracované do nejmenších detailů 
a lokace jsou k pomilování. Když si vezmete, že KH 2 obsa- 
huje dalších deset pečlivě vybudovaných světů, které budou 

následovat, dojde vám, že toto akční RPG od Sguare-Enix 
nemůžete vynechat. [l AK 


monitor PlayStation,e 
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KINGDOM HEARTS 2 JSOU velkoryse zpracovány 
a přímo hýří pestrou nabídkou dobrodružství. 
Navíc potěší milovníky animovaných filmů 
desítkami odkazů na snad každou disneyovku. 


Sluníčko mezi videohrami. Drak je symbol Číny — ten 
PROGNÓZA ň ) prdola zde ovšem vystupuje 


7 o ds MW 3 s jako „hlásič“. 
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JIŽ V POLOVINĚ ČERVNA S DÁRKEM 


DVD HITY: KINO: Hrát : ZÁBAVA 
6. 2006: 2. 66 xe 


240 Kč1 425 5ko1 


NALÉTO NEJLÉPE V 


sk: Ml. DDD 


(." Be Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
yl Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
a on > www.gamestation.cz, email: gstationAgamestation.cz 


Nejširší nabídka příslušenství a her pro herní konzole PSOne, Playstation 2, Sony PSP, XBox, XBox 360, Gameboy 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 4499,- PSP Memory Stick 256MB 1099,- 
Playstation 2 Silver 4899,- PSP Memory Stick 512MB 1499,- 
Sony PSP Base Pack 5799,- PSP Memory Stick 1GB 1899,- 
Sony PSP Value Pack 7399,- PSP Memory Stick 2GB | 2999,- 
XBox 360 12499,- PSP Super Travel Kit 16in1 599,- 
XBox 360 + Battlefield 2 13599,- PSP Logitech sluchátka 379,- 

PSP Logitech reproduktory 1149,- 


PlayStation.c 


- Obaly na PSP od 249,- - = : 
sony z kos al pr y Tourist Trophy Urban Chaos © The Da Vinci Code Hitman: Blood Money PacMan World3 — FIFA WC 2006 
Twin Shock 2 399,- 1499,- 1499,- 1299,- 1399,- 1399,- 1399,- 
Crystal Pad 599,- = 
pos bezdrátový 1099,- PlayStation.© | PlayStation o vs: ZF ayStě L i = = PlayStation ec > PlayStation.©  -* E PlayStation.© 
Scorpion 3 Gun 899,- vd ; 


S Báě 


DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 499,- 
DVD dálkový ovladač Sony 599,- 


Driving Force EX 1799,- 

Driving Force Pro 2799,- k i . 

Rally Vibration Feedback 1099,- Rogue Trooper Silent Hill Collection — SOCOM 3 Dragon Ouest Tomb Raider Legend © OutRun 2006 © Ghost Recon AW — The Godfather Commandos SF 
Sony Memory Card 8MB 549,- 1399,- 1399,- 1299,- 1399,- 1299,- 1399,- 1499,- 1499,- 
Max Memory 16MB 699,- 

Max Memory 32MB 999,- 

Max Memory 64MB 1199,- 

RGB kabel Universal 189,- 

Vertical Stand PSTwo 249,- 

SmartJoy Frag 899,- 

PSX Memory 30bl. 140,- 

RFU Adapter 190,- 

NTSC-PAL převodník 249,- : 

PaLhootet (USB) o Tomb Raider Legend Splinter Cell Metal Gear Acid 2  Untold Legends 2 = Daxter OutRun 2006 Syphon Filter Worms Open Warfare Lemmings 
PSP X2 Battery 3600mAh 1399,- 1399,- : : 1299,- 1399,- 1499,- 1199,- 1399,- 1399,- 1499,- 1399,- 


PSP Flexible Hand Grip | 449,- Nejnovější hry, zvonění, obrázky, melodie atd. pro mobilní telefony najdete na 


MOBIL. GAMESTATION.CZ 


Křižáčtí rytíři jsou patrně nejběžnějšími 
protivníky, kterým budete ve hře čelit, 


íky videohrám všichni moc dobře víme, jak prchat před 
D pronásledovateli. Prostě utíkejte, co vám síly stačí. Utí- 

kejte a mějte oči otevřené. Určitě se cestou naskytne 
nějaká příležitost. Třeba velký přátelský stín, do jehož přítmí se 
vnoříte. A pak se přitiskněte ke zdi a počkejte, než radar přestane 
pípat na poplach. Hračka. Ale co dělat ve hře, kde to takhle prostě 
nefunguje? (o když se po vás chce, abyste někoho zabili za bílého 
dne na přecpaném náměstí před očima stovek svědků? Z jejich 
hrdel vyletí sborový výkřik zděšení. Lidé se v panice rozběhnou na 
všechny strany a celá četa vojáků vystřelí rovnou za vámi. Nastane 
chaos a jediná cesta k úniku vede šíleným davem. Budete se 
muset probít přes desítky těl... 


NOVÁ KREV 


Assassin's Creed slibuje videoherní zážitek zcela nového typu. Ani ne 
tak kvůli zajímavému spojení témat — vraždy na objednávku v dáv- 
né minulosti. Ani kvůli ohromující PS3 grafice. To, co jej skutečně 
vyzdvihuje nad běžný standard, je jeho základní design — způsob, 
jakým je akce zasazena do reálného prostředí. Svět této hry je vybu- 
dován takovým stylem, který by na konzolích současné generace 
jednoduše nebyl možný. Vše, počínaje způsobem pohybu hlavní 
postavy a jejími interakcemi s ostatními až po to, co se skutečně 
stane, když někomu vrazíte do hrudního koše chladnou ocel, fasci- 
nuje svou reálností, Tady máme poprvé pocit, že mizí hranice mezi 
opravdovým a virtuálním. Samozřejmě že to je „pouze“ 3D grafika, 
ale ta iluze je téměř dokonalá! Svět hry tvoří rozlehlé středověké 
království, naleznete v něm tři velká města a každé z nich se dále 
dělí na tři jasně rozpoznatelné čtvrtě. Je to prostředí plné rušných 
tržišť, domků uplácaných z hlíny a úzkých průchodů mezi nimi, ulic 
s houfem lidstva. A nad tím vším ční svět střech a paláců spojených 
můstky, kde se může náš dávný zabiják pohybovat tiše a rychle. 


034 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


PŮVABY XII. STOLETÍ 


Jednoduše řečeno, Assassin's Creed je stealthlakční adventura, jejíž 
dosud poznané úrovně se odehrávají během tzv. třetí křížové 
výpravy. Život ve Svaté zemi nebyl ve 12. století žádné peříčko. 
Křižáci, vedeni Richardem Lví srdce, válčili se Saracény v brutálním 
boji o nadvládu nad Jeruzalémem. V těsné blízkosti bitev žili oby- 
čejní lidé dušení strachem, když se veřejné popravy a nesmyslné 
násilí staly neodmyslitelnou součástí každého všedního dne. 
Exemplární příklad pravdivosti hesla, že „válka je vůl“. 

Jednou rozdmýchaný oheň bezohledných bojů se však těžko 
hasil. Ve stínu se proto zrodila organizace bratrstva zabijáků („asa- 
síni“ dostali své jméno podle zvyku konzumovat hašiš, z arabské- 


Altair je schopen vyšplhat se 
na libovolnou zeď. 


SMRT 
TYRANUM 4 
LIDSTVA! 


Nový den, nová vražda. 
Jaké to je, být chládným zabijákem? | 


I když na vás někdo zaútočí 
zezadu, nemusí to zname- 

nat konec hry. Automatický 
obranný chvat se o zbabělé 
padouchy postará. 


ho „haššášín“), která si kladla za cíl ukončit nesmyslné krve- 
prolití. Bojovali nikoli za víru, či peníze, ani za moc, či vládu 
nad územím, ale jednoduše proto, že chtěli učinit přítrž váleč- 
nému moru. Dneska by tenhle typ lidí možná podepisoval 
petice a organizoval protesty na náměstích, tehdy však museli 
sáhnout po mnohem přímočařejším řešení problému. Rozhodli 
se ukončit konflikt 'odstraněním“ několika klíčových osobností, 
jako kdybyste vrazili železnou tyč do ozubeného soukolí války 
ve víře, že se pak celý stroj zhroutí. Toho by mohli dosáhnout 
například zabitím hlavního stratéga v táboře Richarda lví srdce. 
Nebylo těžké si ospravedlnit smrt několika významných lidí, 
když jste mohli zachránit tisíce dalších. 


Muž s kápí, kterého vidíte na těchto stránkách, se jmenuje 
Altair. Nedávno nastoupil k bratrstvu. Bude to on, který sehraje 
klíčovou roli v ukončení třetí křížové výpravy — je k tomu před- 
určen nejen díky svým schopnostem, ale i v tajnosti držené 
identitě a minulosti. Na začátku ho však zastihneme coby 
nováčka učícího se řemeslu nájemného vraha. Budeme s ním, 
když se zúčastní obřadu iniciace, a prožijeme si krušné začátky. 
Organizace profesionálních zabijáků neuznává žádné úlevy pro 
nové rekruty. Během ceremonie musí podstoupit brutální 
zkoušku — bude mu useknut pravý prostředníček. Zmrzačení 
však není projevem zvůle mystiků. Jde o to připravit Altaira 


Altair je pohybově mi- 
mořádně zdatný (i když 
v mezích realismu). 
Dokáže se proto dostat 
přes zeď na střechu dřív, ( 
než strážci stačí říct: 
„Kde jsou schody?“ 


Altair umí stejně 

dobře utíkat i bojovat 

s mečem v rukou. Jediný 
zásah může znamenat 
okamžitou smrt. 


Pokud se budete 
snažit prchnout, je 
možné, že se vás po- 
kusí zadržet civilisté. 
Anebo vám naopak 
mohou pomoci. Vše 
záleží na vaší oblibě. 


k používání jedné z klíčových zbraní asasínů, vystřelujícího skryté- Budete bojovat i ze sedla koně, nebo z něho 
ho nože upevněného na jeho zápěstí (viz informační rámeček). můžete skočit nepříteli rovnou na krk. 
Záblesk jeho čepele bude obvykle poslední věc, kterou Altairovy 
oběti uvidí. 
Klíčový rozdíl mezi Assassin's Creed a hrami, jako Hitman nebo 
Splinter Cell (který je rovněž dílem stejného studia, tedy Ubisoft 
Montreal), spočívá v interakci s okolním světem. Nejsnáze to lze : 
vypozorovat na dynamice davu. Většina misí se odehrává za den- ; ší r ' s i “ 
ního světla a nejlepší krytí poskytují houfy lidí. Ztraťte se v davu TT 
a nenápadně si protlačte cestu až k oběti. A když bude třeba rychle 
zmizet, využijte zmatku na přeplněných ulicích ke svému prospě- 
chu. Při pomalém pohybu může Altair proklouznout masou postav 
nepovšimnut. Natáčí se ramenem vpřed, aby procházel mezi těly 
co nejjemněji, aniž by vzbudil zbytečný rozruch. Ale když je třeba 
bleskově zmizet, dokáže být průbojný. Mačkáním © si rozrážíte 
cestu, strkáte do lidí nebo srážíte civily k zemi. Musíte však jedním 
očkem vždy sledovat „ukazatel tolerance“ — obyčejní lidé do určité 
míry i z pudu sebezáchovy ustupují násilí, ale jakmile přeteče 
pohár trpělivosti, může to vyvolat nebezpečnou reakci. Když navíc 
překročíte mez snášenlivosti, poskytnete pronásledujícím vojákům 
vodítko, kde vás mají hledat. 
Na rozdíl od Prince Of Persia (další skvělá série od Ubisoft Mon- 
treal) je Assassin's Creed hrou v otevřeném světě. Tak bylo možné 
do jejího designu zapracovat celou řadu vedlejších misí. Většin j 4 = Pa 
z nich spočívá v pomáhání obyčejným lidem. Například H Fa : Radě MÁ 
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< MÁTO TAKY 
OTVÍRÁK? 


Nejparádnější zbraň Assassin's Creed 
není zadarmo. 


Toto je „skrytá dýka“, brutální zbraň hlavního 
hrdiny Altaira. Jde o čepel, která vystřeluje 
ze skrýše upevněné na zápěstí pomocí pružiny. 
Nepřítele tak můžete zaskočit, když se jakoby 
zázrakem náhle ve vaší dlani zjeví smrtící ocel. 
Při přijímacím obřadu byl Altairovi amputován pro- 
středníček, aby mohl i s dýkou sevřít ruku v pěst 
a zasadit zničující úder. Hodně efektní věcička, ale 
jak už bylo řečeno, za cenu velké oběti. 


BLADE FOLDING 
ISM (SPRING SYSTEM) 


„Moment, něco ti spadlo do oka. 
Zkusím to vyškrábnout, jo?“ 


5 
A s 
Á 


Skrytá dýka je nej- 
smrtonosnější zbraní. 


můžete ochránit bezbrannou dívku před křižáckými násilní- 
ky. Nemusíte se do toho plést, ale poslechnete-li volání „vyššího 
principu“, budete odměněni ziskem nových spojenců. A v jednotě 
je jak známo síla. Podpora lidu je klíčem k úspěchu v Assassin's 
Creed. V domě rodiny, která vám je zavázaná za pomoc, můžete 
později naleznout útočiště. Až překročíte „práh tolerance“ (něco 
jako systém hvězdiček v G7A), stačí se skrýt v domě spřátelených 
civilistů a počkat, dokud rozruch na ulici neutichne. Další příklad 
vidíme v upoutávce. Altair nalezne podporu mezi mnichy, a když 
se zapojí do jejich zástupu předstíraje modlitbu, splyne s průvo- 
dem, aniž by ho mohl někdo z pronásledovatelů identifikovat. 
Jakmile ukazatel klesne na rozumnou úroveň, může se Altair vrátit 
na určené místo a pokračovat v misi. Spřátelené osoby mohou 
našemu hrdinovi pomoci i jinými způsoby. Mohou vytvořit bariéru 
těl, která odstíní prchajícího Altaira, nebo se tvářit nechápavě 
a poskytovat vojákům falešné informace (jako ta selka z Perníkové 
chaloupky). Bojte se však situace, kdy lid hrdinovi nedůvěřuje. Pak 
platí pravý opak. Budou se snažit pomáhat oficiální moci a budou 
strážce navádět směrem, kudy se pokoušíte uniknout. 


SMRTÍCÍ ÚDER 


Naštěstí Altair umí nejen utíkat, ale také zabíjet — koneckonců je to 
cvičený vrah. Snaží se zůstat skrytý do posledního okamžiku, ale 
nakonec nemůže než odhalit svou pravou identitu a rázně udeřit. 
Okamžikem vraždy se rozpoutá opravdové peklo. Lidé panikaří, 
strážci okamžitě reagují a začíná úprk. Podržte X a Altair přejde 

z opatrné chůze v prudký sprint. Zajímavé je, že skoky i mnohé 
další akce provádí automaticky. V tomto ohledu se tedy Assassin“s 
Creed vůbec nepodobá Prince Of Persia. Zní to trochu podezřele, ale 
vězte, že Ubisoft ví, proč k tomuto řešení sáhl. Budete mít tolik 
práce s probíjením se davem a správným naváděním Altaira smě- 


Akrobacie od Prince Of Persia, 
kamizola od OP Prostějov. 


| 
sní 
a 


mimo ace JI DAVOVÁ PSYCHOZA 


do nh ad Ulehčíte si život, když budou sympatie lidu na vaší straně. 

V Assassin's Creed může být i pouhé procházení se masou lidí velkým problémem. Chcete-li se v davu cítit o něco 

rem k únikové cestě, že ještě budete rádi, když skoky za vás obsta- bezpečněji, je třeba metodicky pracovat na své dobré image. Pověst kladase si vysloužíte hlavně svědomitým plně- 
sp 08 : : . ds ním vedlejších úkolů. Ale pozor, některé mise vám naopak u civilistů škodí. Pokud jste znám jako bezohledný vrah 

rá umělá inteligence. Hrdina bude automaticky překonávat římsy, jdoucí jen a jen za svými cíli, pokusí se vás zastavit, anebo vás napráskají pořádkovým silám. V ideálním případě 

točit se na tyčích a skákat po zdech, ale jen když ho správně nave- vám však budou pomáhat a mást vojáky falešnými informacemi. 

dete. Ovládací mechanismus zdůrazňuje pohybovou energii a vy- 

tváří iluzi napínavých honiček v dynamicky proměnlivém prostře- 

dí. Je to vzrušující a současně i realistické. Altair není schopen Dy 

dvojitých skoků či magických otáček uprostřed letu. Není schopen p k 

ničeho, co odporuje fyzikálním zákonům. Důraz na reálnost však k s : y 

v žádném případě hru neomezuje. Naopak uvidíte sami, že pohy- m 


bové schéma, které je pevně ukotvené v každodenní zkušenosti, 


Další pohybovou oblastí, kde realismus podtrhuje působivost 
akce, je zlézání. Většina her nabízí „speciální“ zdi, po kterých se na 
první pohled dokážete vyšplhat — kolik pnoucích se břečťanů či 
žebrovitých struktur už jsme v akčních adventurách viděli, že? Zdi 
Assassin's Creed fungují na docela jiné bázi. Altair může šplhat po 
jakékoli zdi, objektu, či ploše, která alespoň minimálně vystupuje 
do prostoru. Zde žádné "speciální" zdi neexistují — Altair jednoduše 
šplhá po čemkoli, co by bylo možné zdolat i v reálu. A ve staroby- 
lém městě plném přístřešků, balkónů, oken a říms to přináší totál- 
ní svobodu. Z téměř jakéhokoli místa na úrovni ulice se může 
Altair dostat na střechy. Totéž však platí pro agilní nepřátele, kteří 
ho právě pronásledují. 


JEDNOU A DOST 


Přirozeně, veškerý důraz na realismus by byl zbytečný, kdyby měl 
být fascinující dojem zničen bojovým systémem převzatým ze sou- 
časných akčních adventur. V reálném světě není možné být několi- 
krát probodnut mečem a v pohodě přežít. A podobné pravidlo 
„zdravého rozumu“ musí tedy platit i v Assassin's Creed. Zapo- 
meňte na ukazatele zdraví, protože nic takového se tu nevy- 
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Obyčejní lidé při pohledu na krveprolití snadno propadnou panice. == 


Naučte se jejich emoce využívat ke svému prospěchu. 


se skytuje. Jediná dobře zasazená rána mečem stačí, aby se pro- 


tivník odporoučel na onen svět. Z perspektivy herního designu se 
ovšem v realistickém principu účinků zranění skrývá nebezpečné 
úskalí — zabíjení jednou ranou je zábavné jen tehdy, když jste to 
vy, kdo je oním zabijákem. Tak bylo třeba vymyslet nějaké rozum- 
né řešení. Principem bylo zachovat realistickou úroveň nebezpeč- 
nosti zbraní. Do hry však vstupuje jednoduchý poloautomatický 
způsob blokování a vyhýbání se ranám, díky čemuž se boj promě- 
ňuje v zuřivou snahu o proražení protivníkovy obrany. A jen doko- 
nalým načasováním je možné přelstít nepřítele, najít v jeho krytu 
skulinku a zasadit jediný smrtící úder. Zároveň se musíte mít neu- 
stále na pozoru, aby žádná ze soupeřových ran nepronikla až 

k vaší zranitelné tělesné schránce. Na E3 jsme si mohli pár soubojů 
vlastnoručně vyzkoušet, a aniž bychom chtěli dělat předčasné 
závěry, řekněme, že to působí velmi slibně. 


VŠUDE DOBŘE, DOMA NEJLÍP 


Pokud zrovna neprchá, nebo nebojuje, může Altair vždy zavítat do 
tajné skrýše vedení bratrstva. Zde je jeho hlavní báze, ústředí, od 
kterého se rozvíjejí nitky hlavních misí. Zde se dozví podrobnosti 

o dalších úkolech, doplní zásoby a také se zúčastní porad, které 
zasazují příběh hry do historického kontextu. Zde je také možné 
vylepšovat Altairovy schopnosti, učit se novým technikám a získá- 
vat nové zbraně. Dříve nebo později se začnete přesouvat z jedno- 
ho města do druhého a tehdy přijde vhod možnost osedlat rychlé- 
ho koně a prásknout bičem. Ani tyto cesty však nebudou 
samoúčelné. V divoké krajině vás čekají další nástrahy a vedlejší 
mise (například budete pronásledovat bandity). Animace a iluze 
rychlosti, když se Altair pohybuje koňmo, jsou prostě famózní. 
Boje navíc můžete vést rovnou ze sedla, a když bude třeba, doká- 
žete přeskakovat z jednoho koně na druhého (či z koně přímo na 
nějakou střechu). 
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Často je moudřejší se boji vyhnout. 
Zvláště když je nepřátel výrazná přesila. 


Nejsilnějším aspektem Assassin's Creed je bezpochyby jeho 
potenciál svobody. Jistě, princip tzv. „městských akcí“ není úplně 
nový. Zatím jsme však neviděli druhou hru, která by tak směle 
aplikovala do designu otevřeného světa fyzikální realismus. Způ- 
sob, jakým se pohybujete davem lidí, zlézáte budovy, využíváte 
koně a bojujete s nepřátelskými charaktery, skýtá nepřeberné 
možnosti, jak plnit úkoly. Jak se chopíte úkolů každé „zakázky“, 
je čistě vaše věc. Svého cíle můžete dosáhnout jako kočka po stře- 
chách, zabodnout svou oběť v posteli, přiblížit se k ní během 
veřejného vystoupení, využít shromáždění lidí ke svému prospě- 
chu. Můžete také oběť záměrně vyděsit, donutit ji, aby v panice 
odběhla od svých osobních strážců. 

Nakonec tu máme ještě jednu nanejvýš zajímavou informaci. 
Jistě si vzpomínáte, že v souvislosti s tzv. Projectem Assassin jsme 
již dříve informovali o tematice cestování časem. Určité náznaky 
lze spatřit také v jedné z nejnovějších upoutávek (k vidění na 
bonusovém DVD), kde se obraz, jakoby nesmyslně rozpadá v dů- 
sledku chyb v přenosu digitálního signálu. Navíc jedna z dřívěj- 
ších neveřejných upoutávek ukazovala Assassin's Creed ve zcela 
jiném místě a odlišné historické epoše. Znamená to snad, že ono 
království sestávající ze tří měst a rozlehlé krajiny mezi nimi je 
pouze jedinou úrovní celé hry? Nebo že už jsou v plánu pokračo- 
vání? Samozřejmě že nám to nedalo a položili jsme zvídavý dotaz 
přímo Ubisoftu. Odpověď byla nanejvýš matoucí: „Ve hře není 
žádné cestování časem v konvenčním slova smyslu.“ Naštěstí nám 
poskytli zajímavé vodítko — téma příběhu si prý pohrává s myš- 
lenkou „genetické paměti“. Vypadá to, že by Altair mohl být 
jakýmsi telepatickým cestovatelem v čase, a že by se tedy chysta- 
ná pokračování mohla odehrávat ve zcela odlišných historických 
reáliích. Naše volba? Třetí říše s cílem zlikvidovat Hitlera. Il 


No dobře, tohle příliš realistické 
není (kde je ta trampolína?!) 


ASSASSINS 


JAK SE TVOŘÍ 
ASSASSIN'S CREED 


Pohovořili jsme o tajných spolcích a líbání s Patricem Desiletsem 
(kreativní vedoucí) a Jade Raymond (producentka). 


Altair slídí za okny Miss Jerusalem 
v očekávání večerní koupele. ý 


0PS2: Prozradíte nám hlavní zdroj vaší inspirace? 


PATRICE: Na univerzitě jsem si přečetl knihu o tajných spolcích, 
kde byla jedna kapitola věnována perským asasínům, mýtům 

o starém muži z hor, ráji a kuřákům hašiše. Téma mě zaujalo, tak 
jsem hledal další informace a zjistil jsem si všechno o tomto bra- 
trstvu — klanu, který věřil, že „nic není pravda a všechno je 
dovoleno.“ 


0PS2: (o tím chtěli říct? 


PATRICE: Že svět, ve kterém žijeme, je pouhá iluze, a že pokud 
se dostatečně soustředíte, dokážete tuto iluzi prohlédnout a vyu- 
žít ji. Asi proto byli asasíni zdatnými horolezci a bojovníky — ská- 
lopevně věřili, že člověk, když se soustředí, dokáže všechno, 

že neexistují žádné hranice, které by nebylo možné překonat. 
(Napadá nás, zda se stejnou myšlenkou neinspirovali tvůrci filmu 
Matrix - pozn. red.) 


0PS2: čili nic není takové, jaké se zdá být? 


PATRICE: Přesně tak. A to je obsahem asasínova vyznání (ang- 
licky „creed“ — pozn. red.) 


0PS2: Byla někdy snaha navázat touto hrou na Prince Of Persia? 
Jsou tam meče, akrobacie, atmosféra dávných časů a koneckonců 
i ta perská inspirace... 


PATRICE: Ne, ale protože sdílíme spoustu klíčových lidí, srovná- 
ní se nevyhneme. 


JADE: Myslím, že stojí za povšimnutí, že s Assassin's Creed jsme 
nechtěli překonat Prince jen v technologických ohledech, ale také 
z hlediska hratelnostních mechanismů. Téměř nic z toho, co vidí- 
te v Assassin's Creed, by dříve nebylo možné. Zvláště se to týká 

davu na ulicích. Každý má svou individuální umělou inteligenci. 
Dalším podstatným rozdílem je totální volnost pohybu. Můžete si 


vylézt na libovolný objekt, každý centimetr v téhle obrovské hře 
je skutečně interaktivní. To bylo v případě Prince Of Persia zcela 
nemyslitelné. Možná to na první pohled vypadá podobně, ale 
jakmile držíte ovladač v rukou, pocit je absolutně jiný. 


0PS2: Můžete nám dát pár příkladů misí? Končí všechny zabitím 
určené osoby? 


PATRICE: Vůbec ne. Jsou tam mise, kde je úkolem pomáhat 
slabým. Budete například krást peníze mocipánům, abyste je 
mohli dát chudým lidem — tak trošku jako Robin Hood. Také 
můžete krást koně. Jádro hry je docela jednoduché. Nejdříve 
dostanete brífink od šéfa městského klanu. Poté musíte určit 
pozici oběti. Abyste toho dosáhli, musíte sbírat informace, Budete 
nenápadně poslouchat, co si lidé říkají. Když zjistíte, kde se cíl 
nachází, je třeba se k němu přiblížit. Oběť dokážete identifikovat 
i v davu díky zvláštní schopnosti zvané „orlí zrak“. Díky němu 
jste také schopni identifikovat a rozlišit přátelské NPC postavy od 
těch nepřátelských. Samotné přiblížení k oběti je čistě otázkou 
vašeho vkusu. Můžete si dát práci se šplháním po zdech a skáká- 
ním po střechách, abyste se k ní dostali shora. Nebo se můžete 
snažit splynout s davem a opatrně k ní proniknout z úrovně ulice, 
Klidně se taky můžete vykašlat na stealth, nejdřív pozabíjet 
všechny okolo a teprve pak cílovou osobu. Někdy to je dokonce 
ta nejlepší možnost. Po vraždě následuje úprk. Je to totální chaos 
a cílem je dostat se se zdravou kůží do skrýše. 


0PS2: V Prince Of Persia byly velice zajímavé vedlejší postavy 
a jejich osudy se prolínaly příběhem. Bude tomu u Assassin's 
Creed podobně? 


je dáno prostým faktem, že jste členem tohoto spolku. Jste jed- 
ním z mnoha zabijáků. Pracujete sice osaměle, ale nejste žádný 
samotář. V některých misích vám budou kolegové asistovat. 

A aniž bych chtěla prozrazovat příliš, jsou tam další velmi zají- 
mavé postavy. 


0PS2: Všimli jsme si, že asasíni nejsou přidružení ani k Saracé- 
nům ani ke křižákům. Znamená to, že měří oběma stranám kon- 
fliktu stejně? 


PATRICE: Ano, jejich cílem je udělat přítrž křížové výpravě, ale 
to neznamená, že by šli pouze po křižácích. Vraždit se bude 
metodicky na obou stranách. 


0PS2: Série Prince Of Perisa nikdy nenabídla online hru nebo 
multiplayer. Můžeme očekávat v případě Assassin's Creed změnu? 


PATRICE: Hra nebude mít žádný onlinový režim, ale plánujeme 
stahovatelný obsah — nové zabijácké mise. Pohráváme si také 

s myšlenkou, že by mise obsahovaly nějaké statistiky, které by 
umožnily srovnávat výkony jednotlivých hráčů. Pak byste se 
mohli třeba chlubit, že jste tu a tu misi zvládli za 35 sekund 

a podobně. 


0PS2: Můžete nám dát další příklady splývání s davem kromě 
ukázky, kde jsme viděli, jak se Altair začlenil mezi zbožné mni- 
chy? 

PATRICE: Můžete se k někomu posadit na lavičku a předstírat, 
že s ním konverzujete. Strážce pak třeba kolem vás proběhne 

a zeptá se: „Neviděli ho jít tudy?“ 

0PS2: To nás nepozná? 


PATRICE: Když budete mít štěstí, tak ne. 


0PS2: Měli byste zkusit to, co dělají v Hollywoodu: když pronásle- 
dovaný hrdina začne líbat náhodnou dívku, aby byl nenápadný. 


PATRICE: Super nápad! 


JADE: Fakt dobrý. Nechcete nastoupit k nám? 
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sSSOUTĚŽNÍ OTÁZKA 


Jak se jmenoval režisér, který se ujal 
filmového zpracování X-mena 3? 
ro odeslání SMS: 


a) Brett Ratner 
dešlete SMS na číslo 9000109 ve tvaru: 


b) Bryan Singer 
c) Joel Schumacher 
VOGEL LETO*x"Jmeno Prijmeni Ulice Cislopopisne Mesto PSC 


Slovo Vogel oddělte od příznaku LETO mezerou. Za x dosaďte správnou 


odpověd. Příznak LETO oddělte od odpovědí a kontaktních informací 
hvězdičkou nebo čárkou. 
Vzor: VOGEL LETO'a'Petr Novak Sokolovska 5 Praha 8 18000 


Cena odchozí zprávy je 9 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit. 
Infolinka: +420 737 270 333 


sCENY 

1. místo: Komzole PS2 
2. místo: duralový stán Hůský-Flame 
3. místo: batoh Dicota: 
4. místo: spací pytel 
5. místo: taška Hus 
6. — W. 


-Mantilla 
ospel“" 
přehrávač OXYGEN 


ice bonbonů Mentos 
isto: balíček 3 filmů na DVD 
místo: balíček 2 filmů na DVD 


CO>LCY GEN 


www.ops2.cz 


„ „a - — TIT 777 2 
7: PLAYSTATION 3: S 
ICE 


| VELKÁ ŽRANÍC 


HEAVENLY SUWORD 
V ČELE OBŘÍHO 
ČLÁNKU ZCELA 
VĚNOVANÉHO 
NEJNOVĚJŠÍM 
TITULUM PRO 
SUPERKONZOLI SONY! 


„7 Haze: Jenom dokazuje, že v Latinské Mercenaries 2: Pokračování válečné Final Fantasy XIII: Máte to černé na Resistance: Fall Of Men: Pád lidstva Turok: Zabijáckého dinosaura chytil 
Americe je možné všechno... strana 40 akce vypadá famózně... strana 42 bílém — víc než jen jedna hra... strana 45 nebyl nikdy větší švanda... strana £8 © amok a řádí v džungli... strana 50 
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Boje v arénách hýří 
neuvěřitelnými detaily. 
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HEAVENLY SW 


Do ruda rozpálená rusovláska si získala srdce návštěvníků E3! 


reálném životě se člověk místní děcko ví, odčerpává ze svého God Of War, zvláště když se vám podaří 
instinktivně vyhýbá nositele šťavnaté dávky životní energie. řetězit pohyby a komba za sebe. Byli 
věcem, které by ho Nebeský se jmenuje proto, že se ho jsme například svědky toho, jak si Nari- 
mohly zabít. Jako napří- dotknete a jdete na onen svět. Zkrátka ko přitáhla řetězem opodál stojícího 
klad hnědým medvědům, zeměděl- taková sebevražda, ale s plnou parádou padoucha, skočila mu na záda, kopla 
ským strojům, roztavené lávě, kobře a zárukou nesmrtelné slávy. ho krku, přidusila ho sevřen y 
královské, kyselině sírové... To vše má Když jsme poprvé loni viděli Hea- vyskočila do výšky a bleskem 
nezkušený člověk tendenci se sevřeným venly Sword, konstatovali jsme, že je to svou zbraň v jeho břišní d 
žaludkem obcházet velkým obloukem Z 


Kone ooo NEBESKÝ SE JMENUJE PROTO, ŽE SE HO * 
tse přímo nadšeně vajídonánče — [MOJA NAT NAKA 


nebezpečí. Třeba zrovna Nariko, která, 
když do její země vpadla armáda zlého takové lepší Dynasty Warriors. Chyba Demo, které bylo — 
krále Gotana, aby se zmocnila svatého lávky, to byl pořádný omyl! Teď, když k dispozici na E3, 

artefaktu, neváhala a chopila se bájné- jsme si tuhle akci vyzkoušeli, víme, že sice obsahovalo jen 

ho „nebeského meče“, který, jak každé má mnohem blíž k bojovému systému uzavřenou bojovou € 


9007 WIZGOd "JNYGAM WN1wa | ANOS "TAVAVGAA 
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PS3 neklade počtu a detailnosti M d 
nepřátel téměř žádné meze. Ml 


„UPDATE 


NOVÉ INFO KE HRÁM, 
O KTERÝCH JSME 
PSALI JIŽ DŘÍVE 


VIRTUA FIGHTER 5 

Žádný bojovník se neobejde bez fešného ohozu. Ve Virtua 
Fighter 5 budete moci vzhled každého ze 17 hratelných 
charakterů upravovat do posledních detailů. Nové předměty 
a kusy ošacení si však budete muset nejdříve nakoupit. 


“ c 
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MOTORSTORM 

MotorStorm se ukázal jako vysoce zábavná závodní hra nové 
generace, ale stejně si nemůžeme pomoci, trošku nás zklamal. 
Očekávání po šíleně krásné loňské upoutávce byla tak vysoká, 
že jí hratelné demo asi ani nemohlo dostát. 


Vstávají jí hrůzou vlasy na hlavě? 


7 Měly b 
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romy. Rovněž umí 


A - 
vy o. vrhat před , jak : 
A oštěpy, klobouky s ostrým lemy jšš SERKIS VE 


je během letu na dá á Se 06 
- Beno vro ženou bosov | SLUŽBÁCH 
- skou bitvou, jejíž i 
i pro změnu příponněn“ SONY 
> Resident Evil 4. 


m 


SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT 

Věděli jsme, že morální dilemata sehrají důležitou roli v no- 
vém příběhu ze života Sama Fishera. Ubisoft však na E3 před- 
vedl, že to, jak se v klíčových okamžicích rozhodnete, bude 
mít vážné důsledky pro vývoj děje. 


Muž, který oživil Gluma; 
spolupracuje s tvůrci 
Heavenly Sword. 
Nejslavnější celebritou hry 
(no, vlastně jediným, kdo je 
trochu slavný) je bezpochyby 
Andy Serkis, který rozpohy- 
boval počítačem renderované 
postavy Gluma (Pán prstenů) 
a obří opice (King Kong). 
Serkis nadaboval krále Gotana 
a s nadšením se ujal i dalších 
celkem nečekaných úloh. 
Například navrhl některé 
postavy, psal dialogy, najímal 
další herce/kaskadéry a reží- 
roval motion-capture žáběry. 
Kdo by řekl, že je mužem 
tolika řemesel? € 
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INDIANA JONES 

fyzikální engine Euphoria byl předveden v názorné demon- 
straci a zasloužil si mohutný aplaus. Animace postav, zejména 
těch, které zrovna od Indyho dostávají přes ústa, působila 
naprosto přirozeně. 


arénu, ale finální verze hry by měla mi zabitých protivníků po těch, co ještě 
dosáhnout epických rozměrů se spoustou — žijí, nebo víření prachu pomocí řetězů. 
velkolepých bitev v otevřené krajině. A když už vám ruce a nohy nebudou sta- 
Nariko bude čelit celým plukům nepřátel čit, vždycky můžete vytasit houfnici 

a jistě rozpoutá taková jatka, jaká jsme a smést celou hordu jedinou výbušnou 
ještě nikdy neviděli. V repertoáru bude vlnou. Heavenly Sword, stručně řečeno, 
míobrovskou škálu útočných i obran- rozkvetl v jednu z nejatraktivnějších her 
ných pohybů, mimo jiné házení mrtvola- © pro PS3. l 
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Města jsou out, džungle in 


ová next-gen střílečka Free Radical Design (autorů 

TimeSplitters), o které jsme na stránkách tohoto 

časopisu několikrát spekulovali, má konečně ofici- 

ální název — Haze. Na první pohled nevíte, co oče- 
kávat. Přinejmenším jedna z úrovní se odehraje v hustě zarostlé 
džungli. Pak si všimnete náznaků, že se vše odehrává v nedaleké 
budoucnosti, a nakonec zjistíte, že vojáci mají na ramenou kovové 
brnění, jako kdyby utekli z Transformers. 

Pak se začtete do tiskových materiálů... Podle autorů Haze, 
bude v blízké budoucnosti, cca roku 2025, svět zachvácený válkami, 
ve kterých proti sobě bojují žoldácké profi armády najímané jednot- 
livými vládami (které již v rámci globalizace zcela splynuly s průmys- 
lovými giganty). Ústřední postava, Jake Carpenter, je takovým žold- 
nérem. Zrovna míří na jih amerického kontinentu, aby zde za tučnou 
mzdu bojoval na straně korporace Mantel proti potížistům z rebelující 


Pušky vystřelují náboje s přídavkem 
uranu s extrémně ničivými účinky. 


Střílet, nebo mu ušetřit život? 
Haze je plné morálních dilemat. | 
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frakce zvané Promise Hand. Haze popisují lidé z Free Radical jako 
„válečnou road movie“ Vše se odehraje během pouhých dvou dnů, 
kdy jste na pochodu, objevujete místní přírodní krásy a prožíváte 
údajně velmi propracovaný příběh. Děj prý dokonce obsahuje něko- 
lik zvratů kojimovského kalibru, které by měly celou záležitost 
ozvláštnit a pořádně zamotat. Pojetí budoucnosti je poměrně umír- 
něné, zbraně jsou povětšinou drobně vylepšenými verzemi těch 
současných a po laserových blasterech nikde ani stopy. Radicalové se 
dušují, že účinky zbraní budou ještě působivější než v Black a totéž 
prý bude platit pro úroveň a detailnost destrukce prostředí. 

Jak víte (a můžete si přečíst i v tomto čísle), máme v 0PS2 pro 
TimeSplitters zvláštní slabost. Uvidíme, jak se chlapcům podaří zpraco- 


Zrovna když 
jsme to začali z houští vyběhne vyděšený protivník 


vat boje v přírodních exteriérech — to je věc, se kterou nemají žádné 
velké zkušenosti. Naopak jejich specialitou byly vždy komiksově nadsa- 
zené interiéry omezených rozměrů. Už teď je jisté, že celou dobu roz- 
hodně nestrávíte jenom v pralese. Cestou se vyšplháte na hřebeny And 
a nakonec se dostanete až k břehům Tichého oceánu. A není vylouče- 
no, že zabloudíte i do osídlených míst a průmyslových zón. 

Umělá inteligence nepřátel je pojímána se vší vážností, na vyso- 
ce akademické úrovni tak, aby vše pokud možno odpovídalo reakcím 
skutečných lidí. Do algoritmů by kromě taktiky měly být zakompo- 
novány i emoce a zkratkovité chování. S Haze zatím nemáme dost 
zkušeností, abychom si mohli udělat fundovaný názor, intuice nám 
však velí říci, že by to mohla být dosti podařená akce. 


situace. K jeho konci nastane situace, kdy 


a okamžitě odhazuje zbraň na znamení 


FUZZY * 
LOGIKA +.. 


Jedním z koníčků herních vývojářů je 
dělat si legraci z lidí, hlavně z polovzděla- 
ných novinářů. Tak se nám pokusili 
vysvětlit „model umělé inteligence posta- 
vené na fuzzy logice“ na následujícím 
příkladě: demo má za úkol předvést při- 
rozené reakce v rámci stresující válečné 


kapitulace. A co uděláme my? Rozstřílíme 
ho na kusy automatickou zbraní, načež se 
obrazovka zalije bělobou a ohlásí se vysí- 
lačka se vzkazem „Admistrativní chyba, 
podejte hlášení nadřízenému důstojní- 
kovi!“ Chápete to? COŽE? Free Radical 
tvrdí, že toto je klíčem k pochopení, oč tu 
ěží. My jsme na to do uzávěrky 


váte se na jeden jediný screenshot Army Of Two, 
který se k datu uzávěrky dostal za brány Electronic 
Arts. Drsná dvojka, co myslíte? Ale ještě zajímavější je 
odvážný game design. Jde nejspíš o vůbec první hru, 
která staví výhradně na kooperativním multiplayeru dvou hráčů 
(splitscreen nebo online). Uvidíme, jestli vydavatel bude fakt drsný, 
nebo jestli nakonec bázlivě přidá možnost singleplayerové hry s bo- 
tem. Pokud ano, je pravděpodobné, že Al parťáka budete ovládat 
hlasově přes headset. 
Duo fetišistických maškar je zaměstnáno v soukromé vojenské 
: korporaci (na PS3 nejsou v téhle branži zdaleka samy). V úvodních 
scénách uvidíme jejich výsadek do válečné zóny — jeden hráč ovládá 
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| ARMY OF TWO 


Kooperace jako hlavní náplň akční hry 


padák, zatímco ten druhý střílí. Jakmile se ocitnou na zemi, musí náš 
povedený pár okamžitě začít praktikovat týmovou taktiku, krýt si 
navzájem záda a opatrně postupovat vpřed. Spolupráce se však zdale- 
ka neomezuje jen na věci, které znáte z obyčejných týmových akcí. 
Tady se jde dál, tady jde o tělesnou interakci. Jeden dělá druhému 
stoličku, aby ten mohl pokropit nepřítele schovávajícího se za vysokou 
zdí. Navzájem si musejí pomáhat, aby například slanili ze skály, uvedli 
do provozu některé zbraně apod. A když je jeden z nich zraněn, ten 
druhý ho musí odtáhnout do bezpečí a ošetřit. Skoro to vypadá, že 
tihle dva by mohli stát o registrované partnerství. 

Dalším plusem Army Of Two je unikátní, docela nevážný styl 
a smysl pro ujetý humor. Například, vypalte raketometem do stropu 


nad vaším parťákem, a když se vyhrabe zpod sutin a oprašuje si kalho- 
ty, jedna z položek v kontextově senzitivním menu se promění v mož- 
nost pronést „Fuck you“ 

Hodně zábavné jsou také scény, kdy jeden musí druhému, zraně- 
nému, zachraňovat život. Je-li třeba, můžete sáhnout ke kardiopul- 
monární resuscitaci. Jak zachraňujete parťáka ze spárů klinické smrti, 

v rohu se objeví okénko, kde ho vidíte běžícího z tunelu, na jehož 
konci září světlo. Naprostým vrcholem je ovšem scéna neuvěřitelného 
obojživelného útoku na letadlovou lod, který končí obrazem potápějí- 
cího se plavidla, z jehož paluby se sunou do moře uvolněné stíhačky. 
Tohle není zrovna vtipné, ale rozhodně dost působivé. Další screen- 
shoty otiskneme v OPS2 již velice brzy. 


-i 3 
< Při poslední návštěvě skladu muni- 
k a ce se chlapci pořádně napakovali. 


NA PULTECH: PODZIM 2007 


PIRATES OF THE CARIBBEAN 3 


Kvalita filmu? Těžko posoudit, právě se asi někde natáčí. Naději skýtá 
účast trojice hvězd (Depp, Bloom, Knightley) plus kvalita originálu. Bude- 
me opatrní a shrneme to slovem: možná. 

Kdo dělá hru? Interaktivní verzi dostali na starost britští veteráni licenco- 
vaných titulů všeho druhu ze studia Eurocom. 

Účast hvězd? Všichni herci souhlasili s dabingem postav, přičemž všichni 
hlavní hrdinové budou hratelní. 

Jaký žánr? Hra vychází z příběhu druhého a třetího dílu série Piráti z Kari- 
biku, očekáváme tedy bojovku se zahnutými šavlemi. 

Bude to dobré? Předčasná otázka, znovu můžeme nabídnout jen 


HEAT 


Kvalita filmu? Moderní klasika kriminálního žánru a jediný film, kde se 
na plátně setkali dva největší gerojové Hollywoodu — Robert De Niro a Al 
Pacino. 
Kdo dělá hru? Gearbox, ti kdo konvertovali Halo na PC a prorazili v ostré 
konkurenci válečných her s Brothers In Arms. 

Účast hvězd? Bohužel nikdo z trojice nejdůležitějších (Pacino, De Niro ani 
režisér Michael Mann) se projektu nijak neúčastní. 

Jaký žánr? Žádné podrobnosti nebyly zveřejněny, jen to, že budeme moci 
hrát jak za poldu, tak za zločince. Jedna role lepší než druhá. 

Bude to dobré? Jméno Gearboxu je zárukou kvality. Kdyby se jim ještě 


„možná“. Souboje s meči se ve hrách zatím moc nedaří, působí to uměle, 
navíc jde o komerční projekt a filmovou licenci, takže vše svědčí spíše 
proti. Na druhou stranu angažovali profi choreografa soubojů, tak se to 
třeba povede. 


podařilo umluvit oba hlavní představitele, nemělo by to teoreticky chybu. 
Navíc námět filmu je pro videohru naprosto vhodný — i když jej bude 
třeba rozvádět. Samozřejmě riziko, že pohnojí dobré jméno Heatu, je taky 
značné. 


NA PULTECH: JARO 2007 


DIRTY HARRY 


Kvalita filmu? Velmi slušná, Špinavý Harry je kultem mezi policajstkými 
filmy. Jedna z nejslavnějších rolí Clinta Eastvooda a dialogy přecpané 
nezapomenutelnými hláškami. 

Kdo dělá hru? The Collective. Z poslední doby si vzpomenete na velmi 
kvalitní Marc Ecko's Getting Up a propadák The Da Vinci Code. 

Účast hvězd? Eastwood funguje nejen jako dabér a poskytovatel obličeje, 
ale navíc také jako poradce. 

Jaký žánr? Příběh akční hry chce přemostit události, které se staly mezi 
Dirty Harry a jeho nepřímým pokračováním, Magnum Force. 

Bude to dobré? Spekuluje se, že by hra mohla skončit jako další z řady 
klonů G7A, ale jistě to zatím nikdo neví. Co se nás týče, těšíme se na 
Eastwooda a zbytkem se necháme překvapit. 
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Znovu je možné ovládnout libovolný 
dopravní prostředek. Mimochodem na 
Švéda si ještě pamatujete? 


MERCENARIES 2: 
RLD IN FLAMES 


Vedro, co? To bude asi tím napalmem... 


vůrci Mercenaries z australského studia Pan- 
demic Games si hrají s ohněm. Nemyslíme 
tím, že by u pokračování jednoho z černých 
koňů akční scény na PS2 závratně riskovali. 
Naopak sázejí na jistotu. Jde o to, že si hrají s ohněm doslo- 
va. Ústřední myšlenkou Mercenaries 2: World In Flames je 
totiž poskytnout hráči možnost ničit okolní svět způsoby, 
které dosud ve hrách nebyly myslitelné. Ať už odpálíte hi- 
-tech výbušniny z bezpečné vzdálenosti několika kilometrů, 
nebo škrtnete zapalovačem u potůčku nafty tekoucího k hro- 
madě barelů plných explozivních látek, v každém případě to 
bude neuvěřitelně radostná podívaná. Plameny jsou ve vět- 


úkoly které budete plnit na žádost kontaktních osob zastu- 
pujících jednotlivé organizace. Půjde o byznys. 
Nesnášenlivost mezi znepřátelenými frakcemi bude 
akcentována mnohem víc a často se stanete svědky bitev dvou 
nepřátelských Al armád, které kdykoli na sebe narazí, pouštějí 
se do sebe s fanatickou zuřivostí. Jinými slovy není moc dobré 
jakkoli se vázat na kteroukoli z válčících stran. Nejhorší, co se 
může stát, je být identifikován s jednou z frakcí. Pokud se moc 
bratříčkujete s komunistickými gerilami, půjdou vám po krku 
agenti ropného konglomerátu Universal Petroleum. Tady na 
jihu se všechno bere vážněji a staré křivdy se nezapomínají. 
World In Flames disponuje pokročilou next-gen Al, která bere 


KDYŽ ODPRÁSKNETE NĚJAKÉHO BURANA JEN TAK 
PRO LEGRACI, MÁTE TO NA TRIKU AŽ DO SMRTI 


šině akčních her jen efektem do počtu, ve World In Flames 
však tvoří, v plném souladu s názvem hry, vaši primární 
zbraň. 

Nový příběh zavede staré známé tváře do latinské Ameri- 
ky, konkrétně do státu Venezuela, který je právě zachvácen 
chaosem, když hned několik frakcí tu bojuje proti sobě ve 
snaze ovládnout dary této země — přesněji řečeno zásoby 
ropy a legrační pudr na nos, zvaný též kokain. Malinko nás 
zamrzelo, když jsme se dozvěděli, že karetní systém, inspiro- 
vaný skutečným seznamem hledaných osob v Iráku, který byl 
použit v prvním, severokorejském dílu, se již do hry nevrátí. 
Tím pádem také skončil příběh o chytání velkých zvířat a vá- 
lečných zločinců. Tentokrát totiž půjde o pestřejší škálu misí, 
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V potaz všechny vaše činy po celou dobu hraní. Takže když 
odprásknete nějakého burana jen tak pro legraci, máte to na 
triku až do smrti. A totéž platí třeba pro případ, že šlohnete 
někomu džíp jenom proto, že se vám k další misi nechce jít 
pěšky. Je pravděpodobné, že dřív nebo později na jeho maji- 
tele narazíte a ten vám bude chtít upravit ciferník. 

Jedna z mála výtek směrovaných k prvním Mercenaries 
poukazovala na rozměry herní plochy. Ne, že byla malá, ale 
naopak, že byla přehnaně velká. (o budou říkat kritici na 
dvojku, když slibuje svět větší než součet obou lokací z jednič- 
ky? No uvidíme, příslibem každopádně je ohlášený splitscree- 
nový multiplayer (kooperace), který umožní druhému hráči 
připojit se do příběhového režimu, kdykoli se mu zachce 


V Mercenaries 2 bude možné 
všechna vozidla silně upravovat. 


Vysoko letící vrtulník si odchytíte 
pomocí kotvičky na laně. 


(a kdykoli jej také opustit) — trošku jako LEGO Star Wars. Máte 
potíže s útočícím vrtulníkem, zrovna když se snažíte nasázet 
kolem stopatrového mrakodrapu plastickou trhavinu? Popros- 
te kamaráda, aby vás zbavil obtížného hmyzu. Nakonec 
můžete společně odletět na základnu a úspěch pořádně zapít. 

Doufejme, že Mercenaries 2 neustoupí tlakům mainstrea- 
mového trhu a nabídnou podobně kreativní a otevřenou hra- 
telnost jako jednička. A na závěr jedna nepotvrzená informace 
- někdo z Pandemic se prý na E3 prokecnul, že tentokrát tam 
budou i stíhačky. Vystřel a zapomeň... Pohodička. 


NÁZOR OPS2 


Víte, že máme M, i ádi. ž 
“ ercenaries moc rádi. Ale když se na tuto 


zabíhat do detailů), Sp 
a to díky ostrosti, 


Nejvíc se ovšem těšíme na novinky v oblasti 
leteckých úderů. 


Něco mezi The Getaway 
a Od soumraku do úsvitu. 


TRIVAVOAA 
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EIGHT DAYS 


Přestřelka v písečné bouři 


edna z utajovaných her, která si odbyla premiéru na 
kl tiskové konferenci Sony, pochází z dílny tvůrců The 

Getaway. Zapomeňte na šedou londýnskou oblohu 
a uvykněte vedru a prachu pouště kdesi v Arizoně. Jednu věc mají 
ovšem obě hry společnou — gangstery. Nehledě na to, zda hovoří 
cockney, nebo jižanským slangem, jde jim vždycky o stejnou věc: 
peníze a ještě víc peněz. 

Upoutávka, kterou můžete zhlédnout i na našem bonusovém 
DVD, ukazuje herní perspektivu Eight Days, nechybí dokonce ani 
ikony zbraní a zaměřovací kříž uprostřed obrazovky. Ale existuje silné 
podezření, že jsme neviděli opravdu poctivý herní engine, nýbrž 
renderovaný film. Jinak hra příbuznost s The Getaway nezapře 
a next-gen grafika vyprahlé pouště jí určitě taky neuškodí. V první 
části jsme viděli ukázku jízdy v automobilu — dva vozy se honí na 
typicky americké silnici. Akce je prostříhána efektními záběry ve stylu 
hollywoodských trháků. Chvíli sledujeme děj pohledem pronásle- 
dující kamery, chvíli z boku a pak zase hned z pohledu řidiče. 


Brzy bude rozstříleno na padrť. 


V další části je na řadě přestřelka vystoupivších protivníků. 
Nejlepší okamžik? Hlavní hrdina se nejdřív před sprškou kulek 
ukryje za automobilem, aby posléze rychle sklouznul po kapotě 
a opětoval palbu s ohromně realistickou animací. Je to až zne- 
pokojivým způsobem dobré, budí to dojem, jako kdyby skutečné 
záběry z reálného filmu byly zakomponovány do počítačové 
grafiky. 


Ale jakkoli upoutávka strhla naši pozornost, stále si nedokážeme 


představit, jak by mohl někdo dokázat tak realistickou animaci 

v herním enginu a jak by vůbec v jeho rámci mohly fungovat vnuce- 
né střihy kamer. Vždyť to není vůbec praktické, Nebo nám něco 
důležitého uniklo? Snad Eight Days brzy odhalí svou pravou identitu 
a přesvědčí autentičtější ukázkou hratelnosti. 


Slzy mi stékají 
podle zákonů 
fyziku. 


EAVY RAIN 


tvůrců oslavované adventury 

Fahrenheit; čili studia Ouantic 
Dream. Zatím je o titulu známo jenmálo 
detailů, například vůbec netušímej čeho 
se týká příběh. Předvedeno však bylo 
překrásné technické demo, které v reál- 
ném čase naznačilo výpočetní sílu těla — skvělá ukázka digitálního herectví. 


H eavy Rain je další hra od 


Tohle je třeba vidět v pohybu — 
šoupněte tam to DVD. 


PlayStation 3. Jde o jakýsi casting, kdy 
virtuální režisér vede rozhovor s adeptkou 
na roli ve virtuálním filmu. Herečka se 
nejdříve blýskne monologem o nešťastné 
lásce, ale končí dosti překvapivě (viz 
bonusové DVD). Největší dojem dělá 
působivá animace obličeje a subtilní řeč 
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NOVÉ INFORMACE © 
KE HRÁM, O KTERÝCH 
JSME UŽ PSALI 


GENJI 2 

Tato orientální bojovka nás na PS2 zvlášť nezaujala, a jak se 
zdá, díru do světa neudělá ani na PS3. Chlubí se „historickou 
přesností“, aby hned na to v hratelné ukázce na E3 vyvrcholila 
soubojem s obřím krabem. Ale třeba nás ještě mile překvapí. 


CODED ARMS ASSAULT 

FPS akcí je jako much ale tahle rozhodně stojí za pozornost. 
„Pokračování“ průměrného PSP titulu rozkvétá v in-game 
ukázkách na PS3 do plné krásy. Jedinečný styl je dán předsta- 
vou, že bojujete, ale uvnitř světa počítačových obvodů. 


AFRIKA 

Úchvatné video a ani náznak, o čem ta hra bude. Viděli jsme 
virtuální safari s krásně animovanou divokou zvěří. Možná, že 
ani o nic jiného nejde — prostě safari na PS3, kde budete moci 
pozorovat realisticky se chovající africkou faunu. 


MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE 
Vytvořte si superhrdinský tým z dvaceti (plus bonusy) možných 
komiksových celebrit a oddejte se složitostem akčního RPG. 
Graficky zklamání, vypadá to jako lepší PS2 hra ve vysokém 
rozlišení. V těžké konkurenci zapadne... 
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NA PULTECH: JARO 2007 


Full Auto 2: 
Battlelines 


„Zničte všechno!“ hlásá slo- 

gan Full Auto 2, hry též 
známé jako „Burnout se zbraněmi“ 
od Segy. Čili ještě méně závodění — 
zapomeňte na ideální stopu, předjíž- 
dění a precizní smyky, soustřeďte se 
naopak na to, abyste přesně zacílili 
a efektivně využili munici, kterou 
máte k dispozici. Kromě ničení sou- 
peřů se také můžete prostřílet do 
zkratek. Zatímco první Full Auto vyšlo 
na Xboxu 360, dvojka je exkluzivní 
pro PS3 a obsahuje nový režim Arena 
a šťavnatější multiplayer. Víc se ale 
stejně těšíme na Burnout 5... 


NA PULTECH: 2007 


Golden Axe 


Původní Golden Axe, rolující 

chodička- mlátička z osmde- 
sátých let, byla svého času oblíbená 
ze dvou důvodů: pro sexy barbarku 
vbikinách a úžasně vymyšlená mon- 
stra, která jste kosili po stovkách. 
Nová PS3 upoutávka je sice z roku 
2006, ale jako by se nic nezměnilo — 
nádherná Amazonka bojuje s gigan- 
tickým kancem. Zdání ovšem klame, 
kromě detailní 3D grafiky patří mezi 
novinky vývoj postavy ve stylu RPG 
a schopnost verbovat spojence do 
party. Nemáte číslo na Conana? 
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NA PULTECH: 19. ŘÍJNA 2007 


Grand Theft 
Auto IV 


C Honem utíkejte a udělejte si 
výraznou poznámku do 
kalendáře — nejpopulárnější série 
v galaxii se chystá na next-gen, a to 
přesně 19. října příštího roku. A to je 
vše, co víme. Viděli jsme pouze logo 
(nulové překvapení, drží se stále 
stejného stylu) na zaťatém bicepsu 
Petera Moora. Pochopitelně násle- 
dovala vlna ničím nepodložených 
spekulací, kde a kdy se to odehraje. 
Jedni tvrdí, že půjde o Liberty City 
současnosti, jiní, asi vtipálkové, že 
by mohlo jít o džungli v blízké 
budoucnosti. 


NA PULTECH: 2007 


Unreal 
n ina ment 
Excelentní grafika a efekty, 
které snad nikdo jiný ani 
nemá. Koneckonců jde o tvůrce 
enginu Unreal 3. Taky se nám líbila 
inspirace monstrozitami viděnými ve 
Válce světů, ale celkově, zejména 
v konkurenci originálnějších FPS, 
nám Unreal Tournament 2007 
připadá jako trochu neatraktivní. 
Všechno je solidní, řemeslně poctivé, 
z profesního hlediska se tomu těžko 
něco vytýká, ale — jak to říct — celé 
nám to připadá moc písíčkové. 


NA PULTECH: 2007 


Colin McRae 
Rally 


0 ohlášeném next-gen 

pokračování nejslavnější 
offroad série toho zatím moc nevíme. 
Zdá se, že se (odemasters rozhodli 
poněkud utéct od jejích rallye kořenů 
a zahrnout širší paletu terénních 
závodů v extrémních podmínkách. 
Podobně jako Motorstorm i PS3 Colin 
slibuje pokročilé efekty včetně defor- 
mace blátivého terénu. Mezi novými 
disciplínami jsme zvědaví na závody 
do kopce a okruhové rallye crossy. 
Navíc vzhledem ke Colinově účasti 
v loňské rallye Paříž-Dakar můžeme 
počítat i s pouštní akcí. 


NA PULTECH: PODZIM 2007 


The Outsider 


Kdysi byl spolehlivým agen- 

tem CIA, ale nyní figuruje na 
seznamu deseti nejhledanějších 
zločinců USA. Hlavní protagonista 
adventury 7he Outsider má v životě 
už jediný cíl — očistit své neprávem 
pošpiněné jméno. Jakmile se ujmete 
jeho role, budete se muset stále 
rozhodovat, jakými metodami k to- 
muto cíli dojdete. Zda budete bez- 
skurpulózními dravci schopnými 
všeho, nebo za každých okolností 
čestnými muži s jasně vyhraněným 
žebříčkem morálních hodnot. Autoři 
slibují zajímavou zápletku a prudce 
inteligentní NPC postavy, se kterými 
budete jednat. 
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FINAL 
FANTASY XIII 


Prší vám štěstí 
ůh žehnej chlapcům a děvčatům ze Sgua- 
re-Enix. Když Sony potřebuje propagovat 
novou konzoli pomocí hry, bez které si 
nedokáže představit život většina japon- 
ských hráčů (i miliony nejaponských), vždycky jsou po 
ruce mistři žánru RPG, aby odhalili titul, kvůli kterému 
byste klidně upsali duši dáblovi, nemluvě o 600 eurech. 
Šedesátisekundový teaser, který představil Final Fantasy 
XII, toho sice neodhalil příliš, ale dost na to, aby statisíce 
lidí běžely podepsat závaznou objednávku PS3 už dnes. 


rodinu her, z nichž hned dvě vyjdou pro PS3. 

Jde o hlavní příběh, tedy Final Fantasy XIII a akční 
RPG od tvůrců Kingdom Hearts, nazvané trochu matoucím 
způsobem, tedy Final Fantasy Versus XIII. Obě hry paralel- 
ně sledují stejné události z odlišných perspektiv a s jiným 
důrazem na hratelnostní mechanismy. Celou rodinu her 
(zahrnující i titul pro mobilní telefony) pak Sguare-Enix 
uvedli pod zastřešujícím názvem Fabula Nova Crystalis. 

Nikoho nepřekvapuje, že detaily o příběhu jsou zatím 
zcela neznámé, v upoutávce jsme se však náznakem 
dozvěděli něco o systému soubojů FF XIII. Zdá se, že tra- 
diční model FF byl výrazně urychlen a obohacen o prvky 
akční adventury, přičemž divoká animace vykazuje kvality 
srovnatelné s (GI filmy. 

FFveteráni jistě rádi uslyší, že na obě hry dohlíží na 
těch nejvýznamnějších vývojářských postech stará zn 
garda: Toriyama (režie), Nomura (design postav) a Uema- 
tsu (hudba). Otazník se však vznáší nad datem vydání. 
Sguare-Enix slibuje konec příštího roku, ale vzhledem 
ktomu, že ještě stále čekáme na FFXII, bereme to zatím 
spíše na lehkou váhu. 


UPOUTÁVKA FF XIII: VZRŮŠ-O-METR 


Můžete zhlédnout na bonusovém DVD. Zde jsou naše dojmy... 


ee. 


ne, tvrdí to Sgaure-Enix. 


FANTAZIE 


00:03: Futuristický vlak pře- 
vážející zakuklené trestance 

v jeskyni gigantických rozmě- 
rů? Hned je jasné, že jde 

o nové Final Fantasy. 


VZRUŠENÍ 


A 


A 


r | 


Ja 


W 


00:12: Po několika vymaka- 
ných explozích vidíme, jak 
bachaře napadne jeden z od- 
souzenců. Záhy zjišťujeme, 
že maskovaným útočníkem je 
nová hlavní hrdinka hry. 


Boje působí velice dynamicky. Bylo 
potvrzeno, že záběry pocházejí z hlavní 
hry, tedy FF XIII, nikoli FF Versus XIII. 


Takhle vypadá model postavy - 
v herní grafice. Věřte, nebo 


Futuristický styl připo- 
mene atmosféru Final 
Fantasy VIII. 


00:21: Scény přímo z herního 
enginu jsou k nerozeznání 
od (GI. Bojová scéna také 
ukazuje, jak vypadají menu, 
statistika a útočné techniky. 


00:30: Další rvačky, 
tentokrát však bez 
interfacu. Jde patr- 
ně o renderovaný 
střih. I tak je to 
moc pěkné. 


00:56: Film znovu zvyšuje tempo, 
když se naše hrdinka připravuje 
k souboji s obrovským bílým robotem. 


01:03: A je konec, 

pouhá minuta, která 
nás totálně natěšila. 
Před námi je vyhlíd- 
ka na dlouhé měsíce, 


00:41: Bez záběrů na širý na dů mesice 
možná i roky čekání. 


svět by to asi nešlo. Zvláštní 
světélkující lesy, ultrafuturis- 
tická města... a, bože, ta má 
krásný zadeček. 
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PLAYSTATION 3: VELKÁ ŽRANICE 


STAR WARS 
NEXT GEN 


(pracovní název) 
Technologie PS3 dodá Síle sílu. 


tačilo, aby George Lucas viděl jen renderovanou 

představu vývojářů, a dal projektu next-gen Star 

Wars hry okamžitě zelenou. (o ho tak zaujalo? 

Ústředním tématem hry bude využití bájné Síly — 
hned od začátku si můžete vybrat, na kterou stranu se postavíte, zda 
budete rytířem Jedi, nebo sithským pánem. V upoutávce je k vidění 
rytířka Jedi, jak zrovna dává výprask stormtrooperům. Některé z nich 
prostě odmrští z deštěm bičované plošiny, jiné dorazí speciálkou, kdy 
svůj světelný meč zabodne do země a vyvolá zničující vlnu Síly. 


THE CLUB 


Sparta, nebo Slávie? 


o se stane, když smícháte Manhunt, 

SOCOM, Tonyho Hawka a Total Overdose? 

Dostanete adrenalinovou third-person 

střílečku pojednávající o tajném amorál- 
ním spolku, který organizuje souboje lidí na život a na 
smrt a vydělává na ilegálních sázkách (něco jako 
kohoutí zápasy v thajských doupatech). Nebo také 
stručně: 7he (lub. 

Hra rozděluje účastníky na dvě skupiny: lovce — 
tedy místní kriminálníky vybavené sadistickými zbraně- 
mi, a kořist — tedy vás. Akce — sledovaná kamerovým 
systémem organizátorů — se odehrává v rozlehlých, ale 
skličujících lokacích, jako jsou vybrakované sklady 
a opuštěné továrny. Vaším úkolem je zůstat co nejdéle 
na živu, přičemž jak jinak toho dosáhnout, než že 
pozabíjíte všechny pronásledovatele. Je třeba je nejdřív 
izolovat a potom rychle usmrtit, pokud možno nějakým 
stylovým způsobem, aby se to líbilo zvrhlým divákům. 
Pokaždé, když zabijete, začne se odpočítávat časový 
limit, pokud stihnete zabít znovu před jeho vypršením, 
získáváte dvojnásobné kombo, pak trojnásobné atd. 
Atraktivní techniky, jako jsou 
headshoty nebo vícenásob- 
ná zabití jednou ranou, 
znamenají další navýšení 
bodů. Onlinový multiplayer 
je hotová věc. Očekáváme, 
že vzhledem k tématu, při- 
jdou autoři s inovačními 


ů k 8% — Total Overdose 
hemím módy. 


50 babek na to, že je to 
z blízké budoucnosti. 
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30% - Fight Club 


Pardon, v poslední 
době to nějak 
nezvládám. 


V další scéně vidíme sithského pána, opět při boji se troopery. Nejdřív 


jednoho řádně propeče za použití výbojů elektřiny, načež druhého 
chytí pomocí techniky temné Síly a opakovaně s ním buší do podla- 
hy. Vrcholem scény pak byl okamžik, kdy na dálku zvednul nějaké 
kovové harampádí a prudce jím mrštil proti z oblohy útočícímu TIE 
Fighteru. Odhadujeme, že příběh sleduje události po Pormstě Sithů 
a před Novou nadějí. V roli jediho budete patrně jedním z posled- 
ních svého druhu, který bude pronásledován silami nově založené- 
ho Palpatinova Impéria. 


Není moc chytré přebíjet 
obě pistole najednou. 


12% — Button Man (komiks) 


5% — Project Gotham Racing 3 


45% — Running Man 


Nejzajímavější technickou novinkou hry bude prvek fyzika 
ního enginu zvaný Digital Molecular Matter, DMM je algoritmus, 
který dokáže v reálném čase kalkulovat způsob, jak se různé 
materiály deformují a rozpadají. Proto není třeba skládat objekty 

z předem definovaných částí, na které se má rozpadnout. DMM 
realisticky simuluje vlastnosti materiálů, jako jsou ocel, dřevo, 

zdivo. V technickém demu jsme viděli, jak se dveře stlučené z pr- 
ken při každém úderu rozpadly zcela jinak — v závislosti na síle 

a směru nárazu. 


Pokropte ho dřív, b 
než pokropí on vás. k 


= 


"y, 


A 


PROJEKT NAUGHTY DOGU 


Nejdřív byl Crash, pak Daxter a teď nějaký středoškolák 
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rvní PS3 projekt od tvůrců slavných sérií Crash významný vliv měla dva roky stará PC hra Far Cry. Takže jsme : Ď 

Bandicoot (PSone) a Jak And Daxter (PlayStation 2) © V džungli s akrobaticky dobře vybaveným chlápkem — a co dál. Zdá P. 

nemá zatím název, dokonce ani pracovní. Na kon- © se,že tady někde bude vchod do starodávných komnat skrývajících 3 

ferenci Sony byl představen prostě jako „Naughty cenné poklady. A taky se zdá, že tu nejste sami. V patách jsou vám Náš chlapec se pídí po starých 
Dog Project"". Jak sami vidíte, vypadá to moc pěkně, ale docela jihoameričtí banditi. Akce je zabírána ze third-person perspektivy, památkách. Zajímavé je, že 
jinak, než byste od tohoto kalifornského týmu čekali. Kam oči kamerou umístěnou těsně nad ramenem, aby se dobře střílelo. M do pralesa vyrazil ve stejném 
dohlédnou, ani stopa po mluvících plyšácích či skřítcích s metrový- Jakmile však chcete skákat, houpat se na liánách a šplhat, záběr se P ohozu, v jakém nejspíš chodil 
M, na mléčné koktejly. 


ma ušima. Nejvíc to připomíná jakousi studentskou verzi Tomb pružně oddálí, abyste získali lepší přehled o situaci. Vzhledem k re- 
Raidera. A protože džungle je hitem letošního jara, uvědomíte si, jak putaci Naughty Dogu máme tendenci projektu důvěřovat. 


Hned několik záběrů 


so Ráno Zdá se, že akce bude rovnou měrou 
naznačuje, že tahle 


rozdělena mezi průzkum a bojovou 


hra pracuje s mimo- k “ hy . ž že Sisí „ 

sea = » = x akci. Když vám cestu zkříží padouši, i 

esa aj ON Ž 4 K můžete pálit ze zbraní, anebověc © |* 

Vidíme, jak sty V. Ř = vyřídit tak říkajíc růčo. Viděli jsme | 

rozpadávají balvany z „“ i X k fo kal 3 pistole, brokovnice i samopaly, - 

se valí a předměty E o“ . F „ ale nejlepší stejně byly údery pěstí 
dají za stolu : PA “ = m a kopance, které — využívajíce stejný 

P sám detailech | č% U ť h fyzikální engine — působily velmi 

a s neuvěřitelným „, h Fm atraktivně a realisticky. 

realismem. h | = ' 


Co je to za člověka? Vypadá 
jako študák za školou. 


Při akci bude zřejmě důležité neustále uvažovat 
o krytí. Náš hrdina rychle přebíhal od jedno- 
ho stromu k druhému, a když chtěl opětovat 
palbu, vykláněl se za roh, aby zůstal v co nej- 
bezpečnější poloze. Ukázka Naughty Dogu pat- 
řila mezi vrcholy tiskové konference Sony nejen 
díky pěknému designu a fyzikálnímu realismu, 
ale také pro uvěřitelnou animaci hlavní postavy, 
když skákala po plošinách. Doufejme, že hratel- 
ná verze bude stejně pěkná jako video. 


Mohl by se klidně 
ucházet o roli příštího 
Tarzana. 


Je to náhoda, nebo se hrdina záměrně podobá 
zakladateli Naughty Dog, Jasonu Rubinovi? 
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PLAYSTATION 3: VELKÁ ŽRANICE 


RESISTANCE: FALL OF MAN 


Vlastnoruční test chmurné střílečky od tvůrců Ratchet e7 Clank V Resistance můžete chodit pěšky, anebo nased- 


nout do jednoho z mnoha vozidel a přemisťovat 
M. 


se po bojišti rychleji. V demu nebyla šance se 
Resistance je z dosud předvedených hratelných her k tomuto vznášedlu přiblížit, ale pevně doufá- 
pro PS3 jednou z vůbec nelákavějších a nejhez- 


me, že i létání bude v plné verzi možné. Zvláště 
čích. Vizuálně působí dotaženě jak v detailech, tak lákavé se nám zdají bombardovací mise, případ- 
v celkovém designu úrovní — a zvláště to vynikne neieslen EM ně letecké přestřelky v rámci masivního online 
v pohybu (viz bonusové DVD). Subtilnosti, jako jsou zmíněná ulice se nachází právě tam. multiplayeru pro 32 hráčů. 
vzdálené sloupy kouře, letouny křižující nebe nad Resistance totiž popisuje alternativní 
vámi a zvýšená hloubka pohledu, jen podtrhují světovou válku na území Británie, 
vynikající první dojem. Atmosféra válečné scény je Budovy jsou díky zvýsenému výpo- 
navozena výborně. četnímu výkonu silně interaktivní, do 
vaze té míry, že klidně můžete srovnat se 
, zemí většinu domů tohoto druhdy 
p" malebného místa. 


/ 
Ž 


Bitva na Coronation Street. Právě tuto 
úroveň jsme si mohli vlastnoručně 
vyzkoušet. Kdybyste byli z anglického 
Manchesteru, věděli byste, že výše 
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Vaši nepřátelé pocháze- 
jí z jiného světa. Rasa 
zvaná „Chimera“ se nějak 
zapletla do naší poctivé 
světové války. Hezky ani- 
movaní, ale nijak nápadi- 
p „m tě designovaní. 


fr 


— ě 
„ed 3 = „ "Ee 
1 
Akce se odehrává v polovině dvacátého století č pe 
podle alternativní historie, ve které druhá svě- < > Mm 
tová válka neproběhla tak, jak známe z učebnic. - i No 
Během konfliktu se zničehonic na Zemi vylodila Insomniac Games v sérii Ratchet ex Clank dokázali, že © Ek 
mimozemská rasa zvaná „chimera“ — ošklivé střílečky umí jako málokdo jiný, zejména pak prokázali „ Se% 
„ zubaté nestvůry a jejich pavoukovitá útočná havěť svoje mistrovství v designování originálních zbraní. —< a 
= a postupně obsadila Asii a téměř celou Evropu. Resistance zcela jistě naváže na předchozí zkušenosti, ji o 
Lidstvo muselo zapomenout na malicherné spory přičemž se může opřít o pokročilý fyzikální model. M a ho a 7 
a sjednotit se proti velkému nebezpečí. Hrajete za Nejlepší, co jsme zatím viděli, byl tzv. „harpunovitý a k ka "2 
amerického důstojníka Nathana Halea, který při- granát“. Vrhněte ho do místnosti a rychle utíkejte do “ ASM a -= 
jíždí do Anglie pomoci ubránit poslední evropský krytu. Za chvíli se ozve takové gumové „boing“ a z gra- => = 
ostrůvek svobody. Píše se rok 1951... nátu všemi směry vystřelí třiceticentimetrové harpuny. = 


hd . 


Bitva o Manchester — chimera 
to dotáhla dál než Hitler. 


Barevné ladění evokuje m 
atmosféru dokumentů 
z druhé světové. 


Man 

Z istance: Fall Of 
ES, . e zdá, že Resist á je též pro 

Chiméřané jsou asi zrovna er ank (která Je je jde V 

ve fázi punkrockové módy. PT kutečností d 3 R 
ak záleží na vý K 

: BOD ve Hře á tř různé PČ 
é om mód 
y základním 17 

Mno rozhazovat sVĚLÉKUJ E Z 
třelené nábo| 

ní režimem Je 0 

hož se u př 

s ži Druhá světová bez nácků 1 cí mouchy ss všechny 
fBŽ -— to je příjemná změna. Je oli nepřítele 
- patrony zaSla E označit : jí k němu, aby NO 
š ; j x třelí / 
útoku. Nyní 5% r zí 7 jaunch hef 
ž nastatované PE á nejlepší z 19 
ty jako ; 
provrta 
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NA PULTECH: 2007 


Tekken 6 


Nový Tekken a nová PlayStati- 

on k sobě patří jako chléb 
a máslo. Takže je zcela nemyslitelné, 
aby záhy po vydání PS3 nebylo k dis- 
pozici také fungl nové pokračování 
Tekkena. Taky že se tak stane, jme- 
novitě s hrou Tekken 6, která je tvo- 
řena přímo pro PS3 ejde o port 
z automatu), a možná při některých 
chvatech využije i pohybový senzor 
nového ovladače. Ve videoukázce 
vidíme souboj Lili (poprvé se objeví 
v PSP verzi Tekkena) s veteránem 
Jinem Kazamou. Za chvíli však do 
sporu zasáhne na motorce přifrčivší 
Hwoarang. 


NA PULTECH: 2007 


Interstellar 
Marines 


Před pár měsíci jsme tuto hru 

představili, ještě pod pracov- 
ním názvem Project IM, v rubrice TNT. 
Je 22. století a lidstvo v pátrání po 
zdrojích přírodního bohatství cestuje 
vesmírem. A protože je podnikavců 
na světě víc, logicky brzy vypukne 
válka. Vy se ujmete role vesmírného 
mariňáka na jedné z frontových linií, 
zrovna v okamžiku, kdy lidstvo objeví 
první známky mimozemského života. 
Autoři slibují nelineární FPS s prvky 
RPG a atmosférou Vetřelců. Slibná 
kombinace. 


NA PULTECH: LÉTO 2007 


Spider-man 3 

C Jediné, co známe, je název 

a 3D model Pavoučího muže, 

který podle Activisionu pochází přímo 
ze hry. Ještě jsme se dovtípili, že hra 
díky oficiální licenci samozřejmě 
vyjde z příběhu chystaného třetího 
filmu. Kolem něho už koluje slušná 
dávka spekulací. Jedním z padouchů 
by měl být Sandman a pravděpo- 
dobně uvidíme také Venoma. Dále je 
jasné, že hra vyjde v týdnech před 
premiérou filmu, která je plánována 
na příští léto. Jinak ten 3D model byl 
jistě pěkný, svalnatý a hezky lesklý, 
ale na to, abychom cokoli o hře 
mohli říct, zatraceně nedostatečný. 


NA PULTECH: 2007 


Hellboy 


Hra na základě knižní licence 

od Dark Horse (a nikoli podle 
filmu) vzniká v péči studia, které má 
zatím na kontě podprůměrnou plo- 
šinovku Jy The Tasmanian Tiger. 
Důraz na vrhací zbraně a bojový 
systém, který by měl citlivě reagovat 
na aktuální situaci, napovídá, že by 


to mohlo být podobné Hulkovi z PS2. 


Dobrou zprávou rozhodně pak je, že 
se o scénář osobně postaral tvůrce 
komiksu, Mike Mignola. Hellboy 
musí zabránit Hermannu von Klem- 
ptovi, cvokovi, který po večerech pije 
mozkomíšní mok, v megaloman- 
ských plánech na ovládnutí světa. 


NA PULTECH: 2007 


The Darkness 


Další komiksová věc. Formál- 

ně půjde o FPS, kde kromě 
tradičních zbraní přijdou ke slovu 
i magické schopnosti hlavního hrdi- 
ny. Když budete chtít sáhnout k čá- 
rům, musíte se ovšem nejdříve 
postarat o to, aby byla tma. Za světla 
jste obyčejný smrtelník. Nejlepší jsou 
noci, to vám z ramen vyraší chapadla 
schopná zvedat objekty a házet jimi 
na všechny strany (že by inspirace 
gravitační puškou Half-Life 2?). Také 
máte schopnost vypustit do světa 
drobné agresivní dáblíky vyzbrojené 
pilami, nebo vytvořit v prostoru červí 
díru, která do sebe nasaje nepřátele. 


NA PULTECH: LISTOPAD 


SmackDovvn 


Vs Raw 2007 


Next-gen wrestling dorazí 

na pulty již velmi brzy, 
možná už v den uvedení PS3 na 
trh. Hra již neomezuje řetězení 
reversalů a hlediště zaplňuje ani- 
movaným 3D publikem, projevují- 
cím se, jak už to na wrestlerských 
akcích bývá zvykem, jako tisícihla- 
vý sbor vymaštěných hovad. 
Atmosféra bude tedy vynikající. 
Pokročit by měla i interakce s pro- 
středím v rámci velmi detailně 
propracovaných arén. 
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Dva se perou a třetí by se smál, 
kdyby mu zrovna nebylo do pláče. 
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Zase džungle, tentokrát ale s dinosaury 


de se vlastně najednou vzali dinosauři? Jasně, my víme, 

že se vyvinuli z nižších forem začátkem triasu, ale otáz- 

ka zní: neměli náhodou vyhynout cca před 65 miliony 

let? Turok, hra, která vyšla původně před deseti lety spolu 
s evropským launchem Nintenda 64, prostě vůbec neřeší, proč je všude 
plno prehistorických potvor. Jenom do nich střílí. 

Demonstrace nového PS3 Turoka má s dávným originálem mnoho 
společného. Znovu je hrdinou bývalý velitel speciálních jednotek, Jospeh 
Turok, a znovu dojde na bitku s praještěry, když se vydá za záchranou 
svého mentora. Náš člověk musí hned na začátku neplánovaně přistát 
uprostřed džungle (lokace, která na poslední E3 vytlačuje doky z pozice 
nejčastější FPS úrovně). A brzy nastanou další potíže. Například se sou- 
kromou armádou výše uvedeného mentora. Všechno vypadá moc pěkně 
(vynecháme superlativy, už si začínáme na PS3 grafiku zvykat) a zdá se, 
že ani z hlediska hratelnosti nepostrádá Turok jiskru. Líbilo se nám pře- 
pínání do third-person perspektivy za účelem rychlého a překvapivého 
zabíjení pomocí dýky. Navíc zazněl příslib řízení mnoha druhů vozidel. 

Ta pravá podívaná ovšem nastala s příchodem dinosaurů na scénu. 
Raptoři vyskákali z houštin a před našima očima roztrhali dva vojáky na 
malinkaté kousíčky. Jeden z nich si všiml Turoka a rozbíhá se k němu. 
Kamera přepíná do třetí osoby a jsme svědky brutální rvačky, která končí 
zabodnutím dýky do ještěrčího oka. Máme asi tak dvě sekundy na to, 
abychom si prohlédli zdechlinu raptora, pak se ozve příšerný řev a vidíme 
T-Rexe honícího ještěra střední velikosti. Rex ho chytá, zakusuje se do něj 
mohutnými čelistmi a otevírá mu břicho. Docela bufet. Vypadá to strašně 
intenzivně, zvěř má realisticky fungující svaly rýsující se pod kůží a ani- 
maci srovnatelnou s Jurským parkem. Tohle bylo největší překvapení, 
před E3 byl Turok totální outsider, nyní je jedním z favoritů. 


Zatím se zdá, že na PS3 
budeme hlavně střílet. 


054 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


CALL OF DUTY 3 


Nově s bajonety 


ylo hořkým zklamáním dozvědět se, že Zúčastnili jsme se ultra exkluzivní audience u Call Ukázka, kterou jsme zatím spatřili, nás přesvěd- 
loňský Killzone PS3 trailer byl renderova- 0f Duty 3 a můžeme směle říci — už je to tady! Bohužel čila, že právě Call Of Duty 3 byla nejlépe vypadající 
ným filmem a nikoli ukázkou in-game právě teď nesmíme vůbec nic prozrazovat, slíbili jsme, PS3 hrou na E3. A hratelnost moc za grafikou neza- 
enginu. Od té chvíle si mnozí kladou otáz- — že článek nezveřejníme dřív než v polovině července. ostávala. Atmosféra na bojišti se dala krájet a ty 

ku: Můžeme se někdy na PS3 skutečně dočkat tak úžas- Čeká nás ještě cesta do studia Treyarch, kde si doplníme bajonety... Ale promiňte, už musíme mlčet, pode- 

né grafiky? Někteří byli optimisté a předvídali, že zhruba © vzdělání a uvidíme další úrovně. Prosíme o trpělivost, psali jsme to a tolik peněz bychom nikdy nedali 

tak za 5 let možná ano. Stane se to ale mnohem dřív. bude to opravdu velké. dohromady. 
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Next-gen kulka právě provrtala 
hruď next-gen vojákovi. 


W SW W 


PRÍSTE 


Odpočítávání oficiálně začalo 
a PS3 žranice pokračuje. 


PERA 


CALL OF | "zes 
DUTY 3 |Mžg"éě Ry 


P 
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KRONIKA 


PLITTERS 


Hrobka, zbraň, vzácný krystal... 
jeden by čekal, že za rohem 
číhá Lara Croft, ale nic takového 
se určitě nestane. TimeSplitters 
jsou hrou s mnoha tvářemi, čirý 
extrakt střílečkové hratelnosti. 


PU 


atímco mnoho FPS 
přichází a odchá- 
zí (některé z nich se 
značným humbukem), 
TimeSplitters 
se vynořili jakoby odni- 
kud, aby si postupně 
vybudovali reputaci 
nejlepší multiplaye- 
rové střílečky na PS2. 
Jak čas plynul, další 
a další díly série byly 
čím dál tím nablýskanější 
a rozsáhlejší, pod povrchem 
však stále tepe nadšenecké srdce, 
které se od původního dílu vůbec nezměnilo. A přesto se 
nikomu z konkurentů nepodařilo za těch šest let od vydání jedničky, 
alespoň v některých ohledech, 75 překonat. To je neklamné znamení skuteč- 
nosti, že Free Radical Design trefili do černého hned na první pokus. 


0 PŮVODU DRUHU 


V roce 2000 byli TimeSplitters jednou z mnoha položek na seznamu raných 

her chystaných pro PS2. Nutno dodat, že nijak zvlášť očekávanou. Výtvor zcela 
nového britského studia, které předtím nedokončilo jedinou hru. První dojmy 
z preview verze byly sice pozitivní, ale stále ještě nikdo netušil, že během krát- 
kého období se z 75 stane miláček videoherních žurnalistů a zasvěcených hráčů. 
Vletech 2002 a 2005 následovala neméně kvalitní pokračování a jen posílila 
kultovní pověst série. Klíčem k pochopení kouzla TimeSplitters bylo ovšem 
vlastnictví periferie zvané multitap... 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2000 
FORMÁT PlayStation 2 


NA PRVNÍ POHLED 


TimeSplitters disponovali tak neobyčejným kouzlem, že většina lidí 
potřebovala čas, aby si ho vůbec všimla. Coby součást launcho- 
vé sestavy pro evropský start PS2 se tento neznámý titul ztratil 

ve všeobecném nadšení z nové konzole a z pokračování dobře 
zavedených sérií. A hře rozhodně nepomohla ani skutečnost, že 
její singleplayerová kampaň byla zařazena jen z povinnosti a ne- 
působila téměř vůbec přitažlivě. Příběh, který se v následujících 
dílech měnil jen v kosmetických detailech, pojednával o časem 
cestujících mrchožroutech, kteří skákali z jedné dějinné epochy do 
druhé a všude způsobovali zmatek. Pro boj s tímto zlořádem byla 
vybrána sestava legračních postaviček jako vystřižených z laciného 
béčkového filmu (s nimi jste se měli identifikovat), která nutně 
musela rovněž cestovat časem a střílet v divoce různorodých loka- 
cích škodolibé padouchy. Jednodušší to už být nemohlo. 


CESTA ČASEM 


Autoři z Free Radical Design se rozhodli k poměrně neobvyk- 
lému řešení. V každé úrovni jste hráli za někoho jiného, čímž 
pádem beztak chabá story ztrácela jakoukoli soudružnost. Navíc 


Úroveň The Site byla 
nejoblíbenější, dokud ne- 
přišla nemocnice z TS 2. 
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úkoly, které jste museli v jednotlivých částech plnit, byly dosti 
jednotvárné. Pokaždé jste si museli prostřílet cestu ke kýženému 
objektu a pak se opět prostřílet zpátky na počáteční místo (abyste 
nasedli do stroje času). Téma cestování časem způsobovalo ještě 
větší zmatek — po egyptských pyramidách zhruba kolem roku 
1935 jste najednou byli v sedmdesátých letech v Číně a hned nato 
zase pro změnu na orbitální stanici v roce 2035. Dobrý nápad, jak 
ospravedlnit co nejpestřejší design levelů, ale vedle promyšleněj- 
ších současníků, jako byl Half-Life nebo Deus Ex, nemohl roztomilý 
singleplayer TS v žádném případě uspět. Nicméně časové posuny 
přinesly jednu nezanedbatelnou výhodu — autoři se mohli do- 
slova vyřádit na designu obrovského množství zbraní z minulosti, 
současnosti a sci-fi budoucnosti a všechno v pohodě narvat do 
jediné hry — vše od samostřílu po plazmové blastery v jednom. 


EXTRA ŽIVOT 


Když si to shrneme, pokud jste měli jediný joypad a žádné ochotné 
amarády, a byli jste tedy nuceni procházet si pouze příběhový 
režim, TimeSplitters ve vás museli zanechat spíše negativní dojem. 
enže TimeSplitters (podobně jako třeba Mashed) nikdy nebyli 
designováni jako singleplayerová hra. Vedle „hlavního“ režimu 

tu byla hromada „bonusů“, které úmysl autorů charakterizovaly 
mnohem lépe. Byly tu krátké úkolové úrovně, odemykatelné 


Zombie poliši: ideální 
bylo trefit je do hlavy. 


předměty, kooperativní režim pro dva hráče, editor map, celá 
řada multiplayeorvých režimů se spoustou možností nastavovat 

a upravovat hru k obrazu svému, které bohatě vyvažovaly hubený 
Story mód. Za zmínku stojí zejména zdařilý editor map — vůbec 
první, který se na PS2 objevil a dodnes zůstává na PS2 vzácností 
(zatímco PC hry kouzlo moddingu dávno využívají na plno). Díky 
němu jste si mohli snadno vyrábět libovolně členěné arény pro 
účely nekonečně zábavných deathmatchů. 


A TEĎ VŠICHNI SPOLU... 


První TimeSplitters nás nakonec přesvědčili a zcela strhli díky 
multiplayeru. Kdyby byly hry hodnoceny podle schopnosti pod- 
něcovat mezi přáteli až nebezpečnou úroveň rivality, 75 by museli 
dostat snad 15/10. Vedle singleplayeru byli TS občas kritizovány 
za své grafické podání. To je ale zásadní nepochopení výtvarného 
pojetí — je to jedna z mála FPS, která nikdy netoužila po realismu 
a vždy všechno sázela na jedinečný humorný styl. Navíc rezignace 
na zbytečně podrobné detaily v úrovních umožnila Free Radical 
Designu dosáhnout nádherné plynulosti snímkování. Největším 
trumfem 75 bylo ovšem ovládání šité na míru dvojici analogových 
páček na Dual Shocku. Dosud se věřilo, že si FPS nelze dokonale 
užít bez myši a klávesnice — TimeSplitters rázně vyvedli pochybo- 
vače z omylu. 


KRONIKA 


TIMESPLITTERS 


Úroveň Chasm alias „rokle“ 


Nemocnice — místo, 
kde zemřelo mnoho 
redaktorů 0PS2. 


TS 2 je jednou z mála FPS, kde „mul- 
tiplayer“ proti botům funguje téměř 


stejně dobře jako proti lidem. 


DATUM VYDÁNÍ říjen 2002 
FORMÁT PlayStation 2 


NA PRVNÍ POHLED 


I když reklamní kampaň hovořila o „změnách a vylep- 
šeních ve všech směrech“, TimeSplitters 2 se rozumně 
drželi svých kořenů. Jistě, počet hratelných postav nyní 
stoupl na 80 (z původních 60), editor map umož- 
ňoval designovat i singleplayerové úrovně, objevil se 
neodolatelně působivý plamenomet, revizí prošla umělá 
inteligence a vylepšena byla komická animace charak- 
terů. Samozřejmě tu byly nové atraktivní úrovně, jako 
Neo Tokyo či Divoký západ. Ale to nejzásadnější, tedy 
perfektně nastavené ovládání, zůstalo zcela nedotčené. 
Ostatně všimněte si, že ovládání je jednou z opravdu 
mála věcí, které nemůže uživatel měnit. 


CESTA ČASEM 


Příběhový režim byl nově obdařen poutavými střihovými 
sekvencemi, a věřte nebo ne, něčím, co bychom 
opravdu mohli nazvat příběhem. Nicméně úroveň chao- 
tičnosti, zejména díky Ipění na tématu cestování časem, 
poklesla jen neznatelně. Scenáristé si 
prostě mohli dělat, co chtěli, 
a volit jakékoli mysli- 
telné místo v jakém- 
koli čase. Kvitujeme 


= = 


+ 
% TS 2 stali nejlepší FPS pro PS2 a pro nás jsou také 


S povděkem, že nezanevřeli na béčkovou inspiraci. Tak 
jsme se ocitli v roce 2280 na Planetě X, v roce 1972 

v komplexu urychlovače částic a v roce 1895 v chrámu 
Matky Boží v Paříži. Ovšem pod povrchem ještě blyštivěj- 
šího pozlátka, ještě pestřejší škály zbraní a lépe vybalan- 
covaného poměru zdraví/lékárničky se nalézala prakticky 
tatáž hra. Free Radical se otevřeně přihlásili k odkazu 
přímočaré a bezstarostně radostné PC střílečky Doom 

z roku 1993. I proto vás před zásahem rakety nemohlo 
zachránit ani stoprocentní zdraví. Zatímco multiplayer 

si uchoval prvotřídní kvalitu, singleplayer byl posilněn 
pestřejší nabídkou misí a zvýšenou trvanlivostí. Jeho 
náročnost ovšem vyvážily checkpointy. 


EXTRA ŽIVOT 


V nabídce krátkých úkolů přibylo 21 novinek nava- 
zujících na kolekci z jedničky (utněte hlavu zombiím, 
rozbijte všechno sklo, braňte se pouze pomocí cihel). 
Free Radical opět zapojili do hry černý humor a dosáhli 
ještě zábavnějšího efektu. Už jen pro legrační vzhled 
bonusových postaviček stálo za to plnit všechny úkoly 
po dlouhé hodiny. Ty nejšílenější byly samozřejmě 
nejobtížněji dosažitelné. 


A TEĎ VŠICHNI SPOLU... 


Možnost upravovat sady zbraní, nastavovat pravidla, 
měnit časové limity a - obecně vzato — dělat 


s 7 si prostě s multiplayerem, co se vám jen 


zlíbilo, byla samozřejmě nanejvýš vítaná. 

/ Vedle toho jste navíc dostali mnohem ostřejší 
| grafiku, výrazně schopnější editor, zajímavěji 
| designované základní úrovně (již zmíněná 

nemocnice nemá chybu stejně jako „ledová 
stanice“ a „rokle“). Díky všem zdokonalením 
spolu s neotřesitelně solidním základem se 


nejlepším dílem série. TimeSplitters 2 byli jednou 

z prvních skutečně oblíbených multiplayerových 

her redakce 0PS2, dávno předtím, než se na obzoru 
objevil Mashed. Jo, to byly časy... 


ZLATY VOCI... 
Žádný článek o Time- 
Splitters se neobejde bez 
narážky na legendární 
GoldenEye. Dost často 

se dočtete něco v tom 
smyslu, že „to už není, co 
kdysi, že originál je jenom 
jeden, že léta bývala 
teplejší a sníh bělejší“, 
Doufáme ovšem, že si 
nemyslíte, že zde vedeme 
řečičky o příšerné akci od 
EA jménem GoldenEye: 
Rogue Agent (2004). 
Nikoli, máme na mysli 
GoldenEye 007 z roku 
1997 pro konzoli Ninten- 
do 64. Proč? Protože na 
ní pracovali David Doak 

a Stephen Elis, zakladatelé 
Free Radical Design a teh- 


respektovaného studia 
RareWare (které dnes 
vlastní Microsoft). K nim se 
později přidali další eno- 
vé původního GoldenEye 
týmu a spolu vytvořili 
TimeSplitters. Ve třetím dílu 
TS, Future Perfect, v úrovni 
Khalos Express naleznete 
v designu vagónů (akce 

se odehrává na jedoucí 
soupravě vlaku) jasnou 
poklonu vlakové úrovní 

z GoldenEye 007. 


Chtělo by to zamířit 
malinko výš... 
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Vycpaná kočka na dálkové | 20402 
ovládání — snad nejblázni- Jj 
vější nápad v celé sérii TS. „= 


KRONIKA 


TIMESPLITTERS 


NIKDY Ů E 

3+ o k) 

Multiplayer TimeSplitters 

je plný jedinečných 4 

zážitků, které vám nena- 

bídne žádná jiná hra na + 

PlayStation 2. Nejvíc se 

nám líbí, když... 
Připlácnete někomu Bo 

na záda lepivý granát | 

a pak ho sledujete, jak = ] 

chvíli pobíhá s fialovým s 

dýmem, načež záhy : 

exploduje. 


FIp.Over 


Když Vattica zachvátí ná- 
valy vzpomínek, neměli 
.a byste ho rušit. 


m = 50 


Tři chlapíci se kosí 
zblízka, načež mezi ně 
zákeřně hodíte granát 
a oslabené je zabijete 
všechny najednou. 


Si rozdáte dea- 
thmatch v labyrintu 
úrovně The Tomb pouze 
s brokovnicemi. 


Povolíte sebevraždy 
a sledujete, jak se dobří 
chlapi mění trosky, když 
jejich skóre poklesne na 
úroveň -10. 


l“ 


| 


I přes mnohem lepší příběh 
nebyl Second Sight tak vta- 


k hující jako TimeSplitters. 


„Hele, tenhle budík 
jde o pět minut pozdě. 
Zkusím to spravit...“ 


= T 


* 


1 2 i 


Zabijete po zuby 
ozbrojeného protivníka 
dobře mířenou cihlou. 


Spěcháte za hlukem 
přestřelky do čínské 
zahrady, abyste zde ob- 
jevili jen dvojici čerstvých 
mrtvol. 

Náhle utichne 
kakofonie štěkajícího 
samopalu a neustále 
vybuchujících granátů, 
protože... čirou náhodou 
všichni účastníci dea- 
thmatche mají potřebu 


sm 
„/ : 


Podobnou koncepci (nutno dodat, že 
o něco lépe zvládnutou) nabídla hra 
Psi-Ops od amerických Midway Games. 


přebít zbraně ve stejném 

okamžiku. SECON » SIG HT (o znamenají ty záchvaty bolesti hlavy? 
DATUM VYDÁNÍ září 2004 A je Vattic skutečně obdařen schopností mi- 
FORMÁT PlayStation 2 mosmyslového vnímání a dalšími psychickými 


vychytávkami? Jak příběh pokračuje — střídavě 
Second Sight má s TimeSplitters společný především © ve vzpomínkách naivního Vattica bez zvláštních 


výtvarný styl, podle kterého okamžitě identifi- schopností a v současnosti s jeho pozměněným 
kujete rukopis Free Radical Design, jinak se ale vědomím, jeho síla manipulovat fyzikálním světem 
výrazně odlišuje. V této akční adventuře je veškerý pomocí pouhé myšlenky postupně roste. 

důraz položen na příběhový singleplayer. Sice se Bohužel i přes velmi dobře zvládnutý příběh 


také dočkáte časových skoků, ale ne tak bláznivým dojem ze Second Sightu (zejména prvek stealth 
způsobem - zde mají návraty do minulosti formu akce) dosti kazí slabá umělá inteligence a nevyda- 


hratelných záblesků vzpomínek. Hrdinou je John řená kamera. Na druhou stranu autoři perfektně 
Vattic, kterého na začátku zastihneme právě se zobrazili psychické útoky a propůjčili postavě Vat- 
probudivšího z kómatu v jakémsi výzkumném tica opravdový pocit vzrůstající moci. Za pozornost 
středisku. Zjišťujeme, že je tu držen proti své vůli taky stojí famózní zvrat těsně před závěrem. 

za účelem prazvláštních experimentů. Hra rozhodně stojí za vyzkoušení. 
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DATUM VYDÁNÍ březen 2005 


Měl nejlepší grafiku, 


FORMÁT PlayStation 2 ale ztratil koncentra- F k 
r ci na hratelnost. m K = NN > 
NA PRVNÍ POHLED Z 


V dalším dílu série opustili Free Radical Design nejen 
číslování, ale také „svého“ vydavatele, firmu Eidos. Byli 
přivábeni voláním největšího vydavatele světa, ame- 
rickými Electronic Arts. Všichni zasvěcení věděli, že série . 
TimeSplitters má na to být opravdovým bestsellerem, ale "hs Humor Free Radical 
prodejní čísla tomu neodpovídala — prvních dvou dílů k né ] vé Design je z velké míry 
se dohromady prodaly „pouze“ 2 milióny kopií. EA vě- 2 5 ny, - 4. založen na znalosti béč- 
řili, že hra má daleko vyšší potenciál. Future Perfect však = : kových filmů, klasických 
Pa = . É r : R a hororů a Hollywoodu 
kýžený průlom nepřinesl. Hra měla pod patronátem což dojmu ze singleplayeru ve výsledku spíše uškodilo. obecně. Mezi díla, 
EA daleko atraktivnější prezentaci a silnější reklamu, Nebylo problémem prosvištět celou hrou během ; kterým se dostalo té 
ale nečekaně zklamala co do obsahové stránky. Stále jediného dne. Nabídka zbraní byla znovu rozšířena, ale pocty býti citována v 75, 
to byli ti vynikající TimeSplitters, jenže v roce 2005 byla v některých případech nepříliš dobře vyvážená. Chabý patří Vetřelci (zazní celý 
konkurence už mnohem dál. Free Radical nedokázali elektrický obušek byl téměř k ničemu, zatímco naváděné dialog, > se panikařící 
reagoval. v rakety byly až přehnaně silné. akt no ce 
Změny tu samozřejmě byly, ale z komerčního * : zdí), Hvězdná pěchota 
hlediska nesprávného druhu. Počet postaviček se téměř EXTRA ZIVOT : ' („Chtěl bys žít navěky?"), 
zdvojnásobil a přesáhl číslo 150, singleplayer měl Future Perfect disponuje jednoznačně nejkvalitnějším : Čelisti (Úsměv, ty svině!“), 
třináct solidních úrovní a multiplayer nabízel celý tucet editorem map ze všech her na PS2. Používá se opravdu : Terminator(válka © 
různých režimů. Navrch přibyly kooperativní mód s boty, © příjemně a obsahuje užitečné pomůcky, jako je Ped 
tu a tam nějaké to vozítko, onlinový deathmatch pro možnost rychle si okouknout právě budovanou arénu : Hotel), Akira (úroveň 
osm zasíťovaných hráčů, ještě lepší editor map, závody ve 3D stlačením ©, Díky síťovému spojení navíc bylo Neo Tokyo se odehraje 
s vycpanými kočkami a zcela poprvé v sérii také animace © možné si poprvé modifikované mapy vyměňovat přes vroce 2019) a dokonce 
rukou při přebíjení zbraní. internet. Vrátily se také zábavné minihry, výrazně Občan Kane — Crowovo 
= snížená úroveň jejich obtížnosti však způsobila, že se poslední slovo ve Future 
CESTA CASEM proměnily v pouhou vycpávku. , B Ash 
Výrazně posilněn byl, zřejmě na přání vydavatele, z „u i a nas 
příběhový režim. Tentokrát jste hráli za jednu jedinou A TED VSICHNI SPOLU... Na oplátku jsou filmy, 
postavičku — volba padla na drsňáka Corteze — a při Pokud někdo doufal, že onlinový multiplayer které naopak citují 
toulkách časem jste naráželi nejen na další známé zachrání 75: Future Perfect, byl na velkém omylu. ( Timesplitters, na- 
A “ č a Pe : = ň , příklad komediální 
charaktery v rolích NPC kolegů, ale i na sama sebe Zeptejte se TS veteránů a dozvíte se, že atmosféru 4 horor Shaun 0f 
v paradoxních situacích, které dobře znají diváci filmové © splitereenových akcí nemůže nikdy zprostřed- The Dead. 
série Návrat do budoucnosti. V jednom okamžiku jsou kovat neosobní deathmatch se vzdálenými i 
na scéně dokonce tři (ortezové současně. Oč silnější byl neznámými soupeři. Řada je na TimeSplitters 4, 
příběh, o to jednodušší byla obtížnost hlavní kampaně, aby dali všechno znovu do pořádku. [l 


Přes všechny úpravy vynucené 
ze strany EA se ani Future Per- 
fect nestal komerčním trhákem. 


| ee9 
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Triky? Fuj. Tony Hawk's Proj 
boduje zlomeniny. PO osmi dílech 
a pochybných flirtech SE záchodo- 
vým humorem V poslední době jsou 
autoři slavné série odhodlání odrazit 
se ode dna d vrátit se ke kořenům 
největším, nejlepším a nerealistič- 


tějším pokračováním. 
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a Profík Stevie Williams 
v ukázkovém haltu. Všim- 
něte si stop na silnici, 


Tony Hawk je rozbitý. Ne doslova. 

Právě poprvé zíráme na rozpracovanou 

verzi Tony Hawk's Project 8 a stále si 

nemůžeme zvyknout na úžasné rozměry 

a velkolepou animaci, když fantasticky 
detailní digitální Tonda narazí v plné rychlosti do sloupu 
veřejného osvětlení. Téměř okamžitě se obrazovka 
zahltí změtí ikon a dřív, než tvrdě dopadne na asfalt, se 
dozvídáme, že za odřené koleno hra platí 6000 bodů, 
zatímco naštípnuté předloktí hodnotí 15 000. Tony je 
však z docela drsného těsta, chytá se kraje lavičky, vy- 
skakuje do vzduchu a k dobru přidává pěkný trik. Čas na 
zúčtování: „To bychom měli, pane, dohromady 32 209 
bodů a krásné tři zlomeniny!“ vyřvává ukazatel komb. Je 
to příznačná analogie celého projektu, který v Neversoftu 
nyní připravují jak pro PS2, tak i PS3 (hned si řekně- 
me, že naše dojmy a většina zdejších obrázků pochází 
z PlayStation 3). Je třeba nejdříve sérii Tony Hawk „roz- 
bít“, aby bylo možno se vrátit k někdejší slávě? 

„Některé mise po hráči přímo vyžadují, aby si zlámal 
daný počet kostí,“ potvrzuje naše 
obavy zástupce vývojového týmu, 
Brian Bright, „nejvíce ze všeho jsme 
se ovšem chtěli vrátit k původním 
principům série Tony Hawk's, k tomu, 
co bylo na úplně prvních hrách dobré 
a zábavné. Přitom je naším cílem 
posunout celou věc na next-gen úroveň technologie.“ 
Zní to malinko paradoxně, protože právě adaptací na 
vyšší výkon PS2 série ztratila, alespoň podle některých, 
původní PSone půvab. První dvojice kladla silný důraz na 
průzkum prostředí a zkoušky trikové šikovnosti a reflexů 
při zvýraznění bodového aspektu. Počínaje zejména Tony 


E Vysoce propracovaná 
animace vyjadřuje osobi- 
tost každého skatera, 


IE Prostředí je obvyklé, 
Jeho provedení je však 
neobvykle detailní. 


Hawk's Underground se design hry radikálně posunul 
směrem k přímočařejší akci zasazené do pevného 
příběhového rámce. Plnění úkolů už nevyžado- 
valo takovou vynalézavost, mise byly sice jakoby 
pestřejší, ovšem jen na povrchu a taky se ve 
změti žánrových kotrmelců skoro ztrácelo 

téma skateboardingu. Meze dobré hratelnosti 

(i vkusu) pak byly překročeny v okamžiku, 

kdy jste závodili na skútru proti vozíčkářům. 
Tony Hawk se ztratil v samoúčelnosti a snaze 
předstírat něco, čím se nikdy nemohl stát. 
Prvním nápravným opatřením pro Project 8 

je snížení rychlosti na realistickou úroveň. 

Abyste se pořádně rozjeli, opět budete muset 
počítat s působením zemské přitažlivosti 

a spolehnout se na sílu odrazové nohy. Bude- 
te-li chtít překonat větší propasti nebo klouzat 
po zábradlí po delší dobu, měli byste se podívat 
po pořádném kopci, z kterého se nejdřív svezete. 
Realistický dojem samozřejmě ještě více zdůrazní 


technologie — na PS3 přijde ke slovu velmi působivé 
rozmazávání a efekty drnčení podlahy. Navíc na rozdíl od 
původních PSone originálů neklade hardware velké meze 
v designu úrovní — očekávejte obrovské lokace s masiv- 
ními kopci, na kterých můžete získat potřebnou rychlost 
pro adrenalinovou akci. 


NEKTERE MISE PO HRACÍ PRIMO VYŽADUJÍ 
ABY SI ZLAMAL DANÝ POCET KOSTÍ 


TRIKY S GRAFIKOU 


Pravda, na první pohled nevypadá Project 8 o moc lépe 
než jako Pro Skater 3 ve vysokém rozlišení (první díl, který 
vyšel na PS2). Tento dojem však trval jen do okamžiku, 
kdy předvádějící vzdálil kameru a odhalil gigantický 
přirozeně provázaný svět plný trikových příležitostí — po- 
čínaje odřenými rampami na předměstí až po skleněné 
mrakodrapy tyčící se na obzoru, kam jen oko dohlédne je 
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E Počet animací pro vyvažování 

E Počet anim: yvažování 
přesáhl čtyřicítku. Už nepotře- 
bujete rušivý ukazatel. 


Nový bodovací systém vás 
odměňuje i za to, že si způsobíte 

zranění. Trochu nám to připomíná 
bouračkový mód v Burnoutu. Když 


kroužíte se svou postavou kolem, : | -rěrýnh = 
můžete současně ovládat pozici - sy í dřív nebylo. 

těla, chytat se všelijakých objektů, město doslova poseto skateboarderskými atrakcemi. 

kolem nichž právě projíždíte, Netrvalo dlouho a už jsme si to svištěli po okapech činžá- — ležité je, aby vždy byla po ruce nějaká zábavná aktivita,“ 
um“ ků vstříc místům, kde „to žije“. shrnuje designérskou filozofii Bright, „v jakémkoli oka- 
roztáčeli. Vaše tychlošt závisí ha „Podobně i Tony Hawk's American Wasteland nabídl mžiku budete mít přinejmenším deset aktivních úkolů, 
odporu, který klade povrch, po velikánskou spojitou rozlohu úrovně, ale musel přitom které můžete, ale nemusíte plnit v libovolném pořadí.“ 
němž se aktuálně pohybujete, < sáhnout k technickým figlům. Jednotlivé lokace tam Schopnosti vaší postavy rostou se získanými zkušenost- 
přičemž fyzika krejčovských byly propojeny úzkými tunely či nudnými interiéry, mi. Pokrok však není vyjádřen statistikou, ale jemnými 
panen při pádech byla nahrazena které skýtaly konzoli čas natáhnout do paměti sousední změnami v animaci. Podmínky jsou předem známé, 
„fixnimi“ animacemi. Příklad kus. V Projectu 8 můžete skatovat, kam se vám zachce, například musíte nagrindovat alespoň 1000 metrů, než 


postava se zachytí rukou sloupu; 
udělá kolem, něhozsvižné kolečko, 
neudrží se a vyletí komickým způ- (© 
sobem vstříc betonové zdi. Zdálo 


a skutečně bez sebemenších omezení. Navíc je jeho svět se změní vaše schopnosti v tomto směru. Jde o adaptaci 
přecpán mimořádnými detaily, se kterými se Wasteland systému z Tony Hawk's Underground, kde byl tento RPG 
nemůže srovnávat ani ve snu. A tak budete kroužit uli- element poprvé představen. Jeho provedení by však mělo 


se nám, že groteskní animace cemi, hledat ideální místečka pro výnosná komba, sbírat působit přirozeněji. 

M č v v z a- v + , „ + v č + . n wr 
úrazů působí v jinak realistickém drahocenné předměty (které lze směnit za oblečení, nové Do hry se také vrací některé „klasiky“, jako je napří- 
pojetí hry trochu nemístně, ale to triky a inventář editoru skateparku), aniž byste si všimli klad hledání písmenek „S-K-A-T-E“, které doplní novin- 


lze ještě do finální verze napravit. jakýchkoli umělých překážek. ky využívající nových možností hry. Mezi nimi nás zaujaly 
Hlavní režim bude mít mnohem blíž k Pro Skateru 4 například „filmařské“ mise, v nichž musíte plnit příkazy 
než k lineární příběhové hratelnosti Undergroundu. „Dů- © kameramana, který vás na skatu sleduje při každém kro- 
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u Nelíbí se vám punkový 
zjev? Nový editor postav 
žádné meze neklade, 


ku. Samozřejmě se pak můžete podívat na výsledný klip, 
jakýsi replay ve stylu Gran Turisma. Jako v každém jiném 
dílu série jsou lokace plné „klíčových“ postaviček nabí- 
zejících celé „balíky“ tematických misí. „Žádný strach, 
praštěné věci jsme tentokrát odstranili,“ správně předvídá 
naši další otázku Bright, „tyto charaktery jsou mnohem 
víc zasazeny do skejtařské kultury. To ovšem neznamená, 
že byste byli ochuzeni o humor charakteristický pro hry 
od Neversoftu.“ 


V PARKU 


Editor skateparku bude nyní integrovanou součástí 
hlavního režimu. V jedné misi máte za úkol umístit rampy 
a otáčet jimi tak, abyste byli schopni přeskákat překážky 
a dostat se ke vzdálenému cíli. Trochu to připomíná 
puzzle. Tyto rampy však po splnění úkolu nezmizí, stanou 
se trvalou součástí lokace. Vsadíme se, že nejatraktivnější 
tajné lokace budou dosažitelné až poté, co si za výdělek 
nakoupíte a správně umístíte obří rampy. 

Pokud jde o trikový systém, vše nasvědčuje tomu, že se 
Neversoft nadále drží osvědčeného modelu. Na schopnosti 
bezproblémově navazovat všelijaké prvky a figury se tedy 
nic nemění. Na svém místě také zůstává schopnost kdykoli 
z prkna slézt a vyšplhat se na střechu za účelem startu 
z lepší trikové pozice. Netušíme, zda se dočkáme návratu 
vozidel — v demu, které jsme viděli, rozhodně žádné 
nebylo. Pokud budou vozidla ve finále použita, pak zřejmě 
sporadicky, aby se neztrácel skateboarderský „feel". 


E zapomeňte na okolní 
objekty a zcela se oddej- 
te pohybu na prkně, 


ŠKOLA - PS2 


Kick 


MODELY 
POSTAV — PS2 


Nejmarkantnější (a vítanou) změnou prošel systém 
vyvažování grindů. Zcela zmizel ukazatel rovnováhy 
a nyní musíte vyváženost postavy posoudit podle pou- 
hého pohledu. To je ostatně další z důsledků radikálně 
vylepšené animace. Hrozí-li pád, charakter se přirozeně 
snaží vyvážit pozici máváním rukou, přičemž tyto anima- 
ce jsou pro každou postavu jiné a vyjadřují unikátní styl 
a úroveň zkušeností každé z nich. Kupříkladu technicky 
založený pouliční skater typu Rodneyho Mullena bude 
předvádět graby s až strojovou přesností, ale malinko 
znejistí, jakmile s ním najedete na velké závodní rampy. 


AZ NA VRCHOL 

Příběh? Začínáte coby prknař- 
ský zelenáč a vaším úkolem 
je probít se nástrahami 
skejtařské kariéry až do chvíle, 
kdy si budete tykat se všemi 
nejslavnějšími hvězdami 

a společně zprovozníte obrov- 
ský lunapark. Hra začíná ve vašem bytě spolu s předě- 
laným editorem postavy. Neversoft předem avizuje, že 
editor nebude tak puntičkářsky vymakaný jako v jiných 
hrách, ale flexibilnější a jeho použití jednodušší. K dis- 
pozici vám budou reálné kusy ošacení, značkové zboží 
a opravdové skateboardy. Mezi zastoupenými značkami 
se vyskytnou třeba Adio, Birdhouse či Vans. V této fázi 


PŘEDMĚSTÍ - PS3 


» = VS ZN, © UUUUVNONVVŮN 


MODELY 
POSTAV — PS3 


ještě není rozhodnuto, zda bude podpořeno skenování 


obličeje (jako v Tony Hawk's Underground). Hodně to 
záleží na tom, zda již bude k dispozici ohlášená Sony 
kamera pro PS3. 

Jak bychom to shrnuli? Hratelná ukázka Project 8 od- 
povídá na spoustu otázek, ale ještě více jich klade. Jaké 
budou nové triky? Jak si autoři představují onlinové mul- 
tiplayery? Nehrozí přece jen určitá jednotvárnost? Jaké 
další režimy jsou v zásobě? Nehledě na to však jsou naše 
první dojmy převážně kladné. Přinejmenším z technic- 
kého hlediska působí hra vskutku mimořádně a slibně 


POKUD BUDOU VOZIDLA VE FINALE POUZITA 
PAK ZREJME SPORADICKY, ABY SE NEZTRACEL 


SKATEBOARDERSKÝ „FEELY. 


zní i proklamovaný návrat k prvotní hratelnosti. Naštěstí 
i Neversoftu došlo, že méně je někdy více, vykašlali se 
na laciné pozlátko, rušivé elementy, které odváděly 
pozornost od silných stránek série. Zda se Tony Hawkovi 
nakonec opravdu podaří návrat do formy, zda se opět 
zařadí mezi videoherní veličiny, to si nyní netroufne 
předpovědět nikdo. Prognóza je však optimistická. [l 
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al 
TEXT: LOUIS PATTÍSO 


Model: sporták 
sky Richard Krajčo) 


Owen Wilson (če 
Info: Tvrdohlavý a průbojný mladík, který 
právě rozjíždí kariéru V závodech NASCAR. 
Maueen touží po slávě, penězích a krasavicích, 
ale zjistí, že život je 0 jiných, nlubších 
Než se tak stane; musí si ovšem 


hodnotách. 
vypít kalich hořkosti až do dna. 


Namluvil: 


| W . 
kc <= “ = + -= 
N (PŘEKLAD: FARID STARMAN) 


kid 


Pi " 


+ odtahové vozidlo 
Model: The Cable GUY 


jj 
davčími zuby je 
ámošem ve MĚSÍĚ 


Nastinili jsme desítku bodů, proč by Auta =- 


(v originále Cars) mohla být alespoň o kapánek > 
lepší než ostatní hry podle animovaných filmů... 


áš časopis se už čtyři roky snaží, seč mu síly 

stačí, aby lidem vysvětlil, že PS2 hry nejsou 

zdaleka jen pro malé caparty. To se ovšem 

nevylučuje se skutečností, že hry dělané speci- 
—? Wee úlně pro.děti, a filmové adaptace obzvláště, 
jsou něco jako tiskárna na-peníze. Stačí se podívat do prodej- 
ních statistik. Je to stejné jako u hollywoodské produkce. Znalci 
mají rádi smysluplnější a temnější kusy, ale pokladny kin plní 
hlavně masy chroupající popcorn. 

Podívejte se na žebříčky: Harry Potter And The Goblet Of Fire, 
Chronicles Of Narina, The Incredibles. Ani jedna z těchto video- 
her nepatří mezi průkopnické, ba ani zvláště dobře hratelné, 
Některé z nich jsou dokonce technicky dosti zaostalé. Jenže mají 
něco, čemu jen těžko odolává špatně informovaná, „temná 
hmota“ hráčské komunity (předpubertální děti, zaneprázdnění 
dospělí, děvčata, příležitostní gameři kupující jednu dvě hry do 
roka a všichni ostatní „půlúvazkoví“ majitelé konzole PlayStati- 
on 2, kteří nejsou zdaleka tak náruživými hráči jako já nebo vy, 
ale jejichž množství mnohonásobně přesahuje počet čtenářů 


tohoto časopisu). To něco je snadno rozpoznatelné logo, známé 
jméno. Přirozenou reakcí každého člověka je, že když se v ně- 
čem nevyznám, automaticky sahám po důvěrně známé jistotě. 

Tím se obloukem dostáváme k tématu Auta. Videohra 
tohoto jména je adaptací osmého celovečeráku z produkce 
animačního studia Pixar — těch, kteří svou neotřesitelnou pozici 
jedničky mezi CGI filmy postavili na kvalitě snímků jako Příběh 
hraček, Příšerky, s. r. o., a Úžasňákovi. Auta sledují příběh 
Lightning MOueena, závodního autíčka, které netouží po 
ničem jiném než se stát vítězem Piston Cup Championship. 
Krutým řízením osudu se však místo toho ocitne v pořádné 
šlamastice uprostřed ospalého pouštního městečka Kardanová 
Ihota na trase dálnice číslo 66, (o si počne tenhle ambiciózní 
frajírek v takovém hrozném buranově? 

Bude to alespoň o kousek lepší než fádní filmově video- 
herní průměr? Upřímně, na jakékoli hodnocení se v tuto chvíli 
necítíme. Velmi silně však tušíme, že se to bude prodávat 
přímo báječně, protože Auta mají obor dětských videoher 
zmáknutý jako nikdo jiný. Zde je recept na úspěch... 
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VYBERTE SI © 
TĚŽKOTONÁŽNÍ — 
HOLLYWOODSKÝ TRHÁK 


a filmu Auta makají Pixaři už pět let. K vyrenderování 

celého filmu přitom bylo potřeba vynaložit třistaná- 

sobně více výpočetního času na těch nejvýkonnějších 
počítačích než při tvorbě Příběhu hraček. Můžete nás vzít za 
slovo: Auta budou komerční bomba. V upoutávce, kterou jsme 
viděli, hlavní hrdina Blesk McOueen sváděl napínavý souboj se 
soupeři na trati Piston Cupu ve scéně, která nebezpečně připo- 
mínala ty nejlepší okamžiky z Bouřlivých dnů. 

(0 je ještě důležitější, zdá se, že tento film ve všech smě- 
rech překoná své předchůdce v úrovni pozornosti, kterou Pixar 
typicky věnuje sebemenším detailům. Počínaje autokinem 
narvaným rekreujícími se karavany sledujícími dění na velké 
obrazovce přes nárazy do sudů naplněných benzinem až po 
kraťoučké záběry front tvořících se před dámskými záchodky — 
šňůra aut napěchovaných nárazník na nárazníku a křížících 
pneumatiky při akutní potřebě malé strany, vše nasvědčuje 
tomu, že Auta jsou dokonale promyšleným blockbusterem, 
který nebude postrádat chytrý humor ani dechberoucí akční 
sekvence. Je to sázka na absolutní jistotu. 


ZVOLTE VHODNÝ ŽÁNR 


aký typ hry nejlépe vyhovuje malým dětem a jejich 
J rodičům? 0 tom by se daly vést dlouhé debaty, 

důležité však je, aby to bylo jednoduché a přehled- 
né. Náročné strategie a děsivé survival horory to určitě 
nebudou, ale zábavný průzkum, snadno pochopitelné 
akční aktivity, vzrušující dobrodružství a nenáročné ovlá- 
dání, to vše se v oboru cení zlatem. Auta jsou filmem 
o autech, a tak je nabíledni, že osloveno bylo arizonské 
studio Rainbovy, které má dlouholeté zkušenosti s tvorbou 
závodních titulů, jako ATV Off Road Fury, Splashdown 
a Star Wars: Racer Revenge. Nejsou to žádní Criterion 
Games, aby zruinovali rozpočet, ale svému řemeslu rozu- 
mí dobře. 

Film však zdaleka není jen o závodění. A tak se 
museli v Rainbow koutkem oka poohlížet i po jiných žán- 
rech. „Závodní žánr byl předem jasný,“ vysvětluje Ken 
George, výkonný producent Aut, ale podle ohlasů na hry 
jako ATV Off Road Fury jsme zjistili, že mladší ročníky se 
rády prohánějí jen tak krajinou a zkoumají i okolí tratě. 
Naším úkolem bylo nalézt závodní model, který bude děti 
opravdu bavit.“ A tak jsou Auta závodní hrou s prvky 
„městské akce“ , otevřené a volně přístupné prostředí, kde 
tu a tam narazíte na příběhové situace z filmu. 


n 


Chtěla bys 
trošku promazat 
hřídel, kotě? 


/Á 7 . 
Ta 


V Autech si užijete spoustu 
aktivit, nejen závodění, 


DEJTE TAM MNOHEM VÍC VĚCÍ, 
NEŽ JE VIDĚT VE FILMU 


ezi věcmi, které nejvíce trápí vývojáře filmových licencí, je otázka vypl- 

nění obrovského prostoru, který není ve filmu přímo vidět — jednouše 

řečeno, jak vytěžit materiál pro dvanáct patnáct hodin dlouhou hru 
z bijáku, který trvá sotva devadesát minut. Kreativci z Rainbow a Pixaru to však 
v případě Aut měli dosti zjednodušené. Svět Aut je hodně propracovaný a žije si 
svým životem. Autorem koncepce filmu je John Lasseter, vášnivý milovník auto- 
mobilismu (není divu, když jeho otec celý život pracoval pro Chevrolet). Právě on 
vymyslel město Kardanová lhota, ztělesnění dětské fantazie, kde autíčka prožívají 
svá dobrodružství, jako by byla lidmi. Stačilo se ho tedy zeptat a zahrnul lidi z Ra- 
inbow obrovským množstvím nápadů, co všechno by se tam mohlo přihodit. 

Klíčové filmové lokace, jako jsou rekreační kemp u kaňonu, restaurace ve stylu 

50. let, zaprášená autodílna, autosalón atd., jsou samozřejmě součástí 3D modelu 
videoherní lokace. V Rainbow vymysleli a vyplnili zbytek, aby vzniklo celistvé, 
organicky strukturované město. A Pixar má pro ně jen samá slova chvály. „Praco- 
vali jsme na tomto fiktivním městu celá léta,“ vysvětluje Steve Purcell, jeden z au- 
torů scénáře, „a tak si dovedete představit, jakým zážitkem pro mě bylo, když jsem 
se tu mohl volně projíždět.“ Přidejte si ktomu přes půl hodiny střihových sekvencí 
vytvořených pouze pro účely hry a 14 nových „postav“, tedy autíček, která ve 
filmu vůbec nevystupují. My jsme si na první pohled oblíbili Fetchera a Gerarda, 
dvojici nablýskaných limuzín hovořící vytříbeně povýšeným akcentem britských 
gentlemanů. Dostanete se tak ke hře, která přinejmenším slibuje výrazné rozšíření 
zdrojového materiálu a ne jen jeho pouhou mechanickou replikaci. 


NEDĚLEJTE SI 
STAROSTI 
S REALISMEM 


istě jste si povšimli, že herní trh je pře- 

cpaný závodními hrami, které se před- 

hánějí v úrovni realistické grafiky, sofisti- 
kovaných fyzikálních modelů a přinejmenším 
předstíranou simulací skutečné jízdy. Někdy si 
u PS2 připadáte spíše jako na trenažéru v auto- 
škole než při odpočinkové zábavě, 

Avíte co, tohle se dětem zrovna moc neli- 
bí. Nepočítejte s tím, že byste v Autech objevili 
víc realismu, než co by se za nehet vešlo. Neče- 
kejte, že si budete moci přepnout řazení na 
manuál. Ani se netěšte na brutální destrukci 
díky důmyslně propracovanému modelu 
poškození. Když do někoho nabouráte, uděláte E 
roztomile komické hodiny, vaše auto kvíkne 
a jede se dál. To ale neznamená, že by se Auta 
nepokoušela o inovace. (pe se vám do vnitřní 
linie soupeř? Ťukněte do tlačítka, vaše auto se 
pěkně ohne a proklouzne mezírkou jako čilá 
rybička z rukou nešikovného rybáře. Tohle 


v Gran Turismu nemají. —- —-— 


„A BUĎTE VTIPNÍ 
(NEBO ALESPOŇ. 
; NEBUĎTE TRAPNÍ) 


ejvyšší metou pro autory je samozřejmě být stejně 
vtipní, jako je zdrojový film, dostat hráče chytrými 
fóry a občas ho zdařilým kouskem rozchechtat 
k slzám. Jenže hra není to samé co film. | kdyby scenáristé 
a autoři dialogů z Rainbow byli stejně talentovaní jako lidé 
z Pixaru, 90 minut pečlivě gradované pasivní zábavy nelze 


tm A MÉ srovnávat s deseti hodinami aktivní hratelnosti. A tak by se 
VYPRAVEJTE PRIBEH... tvůrci hry měli alespoň snažit, aby se zábavná filmová 


ení nejmenších pochyb, že Pixaři jsou, co se týče (GI animace, peřícího vozu a sledovat jeho emocionální reakce. Řešení však nebylo „hláška“ neproměnila nesčetným opakováním v nenávi- 
N V současnosti naprosto nedostižní, ať se Doby ledové a Mada- optimální a odvádělo pozornost, a tak jsme museli sáhnout k jemnějším děnou trapnost. 

gaskary snaží, jak chtějí. Jak se však při naší návštěvě jejich prostředkům.“ Trpká zkušenost z podobných filmových her proto 
studií v kalifornském Oaklandu ukázalo, mnohem víc než na technologii Mueen proto prohodí nějaké to slůvko, když projíždí kolem ostat- vedla Rainbow k totálnímu omezení hlasových projevů 
jsou pyšní na svoje umění vyprávět příběhy. ních. A pokud se vám podaří skok, kamera se na chvíli přepne, abyste si postav během hratelných částí. Vše bylo naopak vsazeno 

Silná charakterizace je klíčem úspěchu Pixaru víc než animace mohli všimnout nadšenéholvyděšeného výrazu auta. na půlhodinu scén natočených pouze pro účely této hry. 

chloupků na Scullyho kožichu. Auta jsou přímo panoptikem zajímavých „Chtěli jsme, aby těžiště humoru herních Aut leželo ve stři- 
motorizovaných postaviček. Avšak přenést tuto charakterizaci do světa hových scénách, které svou kvalitou zcela snesou srovnání 
videohry nemusí být bez potíží. Jak vystihnout osobitost bodře ukecané- s filmem,“ vysvětluje Ken George. „Máme pár gagů i bě- 
ho náklaďáku, když z něho při závodech vidíte akorát tak čmoudící výfu- hem hratelné části, například vždycky, když do něčeho 
ky? Ken George z Rainbow připouští, že to byl problém: „Zkusili jsme „2 nabouráte, máte šanci na komediální situaci, ale celkovým 


| 


experiment s obrazem v obraze, kde jste mohli vidět detail obličeje sou- principem, kterým jsme se řídili, bylo ušetřit si vtipy pro 
střihové sekvence. Tímto způsobem bylo jednodušší rovno- 
měrně dávkovat humor po celou hru.“ Zdá se to být 


rozumné a sympatické. 


Autoři slibují legrační bouračky. 
Uvidíme, co tím vlastně myslí 


by 
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JE TO PRO DĚTI, © 
NESMÍ TO BÝT TĚŽKÉ 


arketingoví M 
výrazy jako „cí v 
Auta budou hrát hlavně děcka ve věku 6 až 12 let, 


někdy se svými otci. Úkolem Rainbow Studios je zajistit, aby byla hra ve 


všech směrech nejvho 


druhá hra, kterou vůbec kdy viděly. Nemaje žádné předchozí zkušenosti, jistě snadno podlehnou 
kouzlu dobrodružné směsi závodní hry a městské akce. Nebude problém je přivábit, ale bylo by 


fatálně tragické, kdyby 


zahrávat s důvěrou a city hráčské omladiny! Rainbow Studios přicházejí proto se zajímavou ino- 
vací: hra obsahuje super jednoduchý story mód, umožňující přeskakovat těžší pasáže, aniž by 
ochuzoval hráče o možnost volného průzkumu a postupu v příběhu. Vy, pane Jsem-rekordman- 
-v-Burnoutu-s-prstem-v-nose, to jistě nevyužijete, ale malá děcka ve vaší famílii určitě ano. 


kravatáci, kteří se nestydí používat 
( 


ová skupina“, předpokládají, že 


nější právě pro tuto kategorii. Pro mnohé děti to může být klidně první 


po pár úvodních úrovních zjistily, že hra je nad jejich síly. Není radno si 


Hra obsahuje celkem 


sahuje cel . 
ve řlmu nevyskytují * ALE NEODRADTE 


DOSPĚLÉ — m je dál 
račky? Pch... Příšerky? Fuj. Městská akce? - “ ) ye M 


No dobře, trošku vás to láká, ale stejně 

tušíte, že na Auta se raději podíváte v kině 
nebo na DVD, než abyste se trápili v infantilní 
videohře pro mlíčňáky. Pixaři si to ale nemyslí. 
Naopak, jsou přesvědčeni, že ze všech her, které 
dosud vznikly na základech jejich animovaných 
filmů, budou právě Auta současně nejatraktivnější- 
mi i pro starší ročníky. 

0K, nenajdete tu ani raketomety ani erotické 

minihry, ale videoherní Auta slibují stejnou úroveň 
dospělácké tematiky umně vklenuté do dětského 
produktu jako jejich filmová předloha. Jde o pozor- 
nost věnovanou detailům a závodnické subkultuře, 
0 30 závodních misí a průvodní minihry — vysoko- 
rychlostní akci, která sice není hardcorová, ale může 
být vzrušující pro jakoukoli věkovou kategorii. 


DEJTE DOHROMADY 
SESTAVU HVĚZD 


yšníce se spoluprací s hvězd- 
nou sestavou herců, od 
Owena Wilsona (sympatický 


blond hezounek z Fotr je lotr a Nesvatbovi) přes 

> svérázného komika Larryho The Cable Guye až po 
ž jednu z největších hollywoodských legend, jakou 
bezpochyby je Paul „Butch Cassidy“ Newman, jsou 
Auta přehlídkou áčkových celebrit. Každý význam- 
nější hlas, který zazní ve filmu, byl svolný spolupra- 
covat i na PS2 hře. (některé české dabéry uvádíme 
na těchto stranách, uslyšíte je však pouze v kině) 

Možná nejde o bůhvíjak důležitou výhodu, 

ale jenom to dokazuje vážnost, jakou Pixaři věnují 
odvozeným produktům svých děl, Pokud dáme 
Autům víc než 6/10, určitě to nebude kvůli Newma- 
noví, ale je příjemné vědět, že na vás autoři nešetřili, 


ě j vás ček 
průzkum světa Aut. — 
n as 


DVĚ SLOVA: 
MONSTER TRUCKY 


ohle jistě není žádné obecné pravidlo 

zaručující úspěch hrám podle dětských 

filmů — ale kdo by neměl rád americké 
ona dodávky s obrovskými pneumatikami? Mají je rádi 


91237 / i samozřejmě všichni. Il 


COUNTY 
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JEUETZE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


VAŘLA 
MYSICKA... 


Ne tak docela mrtvá sezóna 


Proč chodit kolem horké kaše? Prázdniny buší 
na dveře a vydavatelé usoudili, že nastal čas 
si dát s těmi opravdu atraktivními hrami chvíli 
pauzu. Ostatně opakuje se to každý rok, kvanti- 
tativní i kvalitativní pokles během léta je nejen 
na platformě PS2 citelný. Tak jsme si zvykli, 
že červnové číslo je vždycky spíš o vstřebávání 
obrovského množství novinek z E3 než 0 jása- 
vých recenzích 

To ale neznamená, že byste si pár her 
z nabídky tohoto měsíce nemohli zkusit. Jsou 
mezi nimi zajímavé a doporučeníhodné tituly. 
Nejsou to ale ty papírově největší trháky. Obě 
velké filmové licence, tedy X-Men a The Da Vinci 
Code jsou pro mě osobně hrubým zklamá- 
ním. Také teoreticky zajímavá plošinovka Super 
Monkey Ball Adventure nedopadla nijak ide- 
álně. Zato párek méně nápadných her stojí za 
nřích. Nebudou to asi žádné komerční trháky, 


ale přece jen asi nejste čtenáři specializované- 

10 časopisu, abyste si vybírali podle velikosti = 
reklamní kampaně. V první řadě jde o obskurní 

noror Forbidden Siren 2, jistě výlučná záležitost, 

která si však určitě najde příznivce mezi japa 

nofily. A mile překvapil také FlatOut 2, částečně 
poučený chybami svého předchůdce a posilující 
notenciál, který tu od začátku byl. Jako odre- 


in. ky nie oki pinejnezém muse Í  VÍTE ŽE MÁME PRO PLOSINOVKY BŘABOST. A TAKY PRO OPICE V PLEXISKLU 4 
Jé dsponje kewsemu odonymianan0. jkoT O ALE JEŠTĚ NEZNAMENÁ, ŽEKOMBINACE OBOJÍHO MUSÍ FUNGOVAT. © n 
| PS 4 pů > 


AEON FLUX 


Máme podezření, že nejvyšší položku v rozpočtu této akč- 
ní adventury představuje honorář krásné Charlize Theron. 


= z = X-MEN: THE OFFICIAL GAME 
DOSUD UDĚLENA OCENENÍ Pohodový Nightcrawler, průměrný Iceman a zoufalý Wol- 


verine. Co se stane, když si tyhle tři sečteme? 


FORBIDDEN SIREN 2 
DIAMANT Je vidět, že autoři série Forbidden Siren nejsou ochotni 


3 vycházet vstříc příležitostným hráčům. Patříte-li mezi 
210 PoyStatian.c tvrďáky, je to dobrá zpráva. 


FLATOUT 2 


T a Hned jak jsme v těžkých korábech vyjeli na prašný ven- 
RUBIN kov, bylo jasné, že je všechno v nejlepším pořádku. 


9/10 


PlayStation,© MICRO MACHINES Vy 


Pro majitele multitapu téměř „povinná“ koupě. 
Ale můžeme hru doporučit sólovým závodníkům? 


SMARAGD 


8/10 THE DA VINCI CODE 


PlayStation. 0 knize se mluví víc, než je zdrávo. Film propadl na celé 
čáře. A jak je na tom hra? 
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NEGET IAE 


Vydejte se ve své kouli 
na projížďku hezky zpra- 
covaným světem. 


IP ISGCORES4 2 


Tohle je Moonhaven, 
létající ostrov VěStylu 
steampunku. 


Hra „Monkey Target“ je 
zpátky v dobré formě. Ved- 
lejší úkoly zachraňují celek. 


SUPER MONKE 
BALL ADVENTURE 


„Ach moje koule, moje krásné opičí koule...“ 


aždý miluje svatby. Naplnění lásky 

dvou lidí, kteří vyjádří své city tím, že si 

navléknou kroužky na prsty a vezmou se, 

„..ideálně ještě předtím, než začne být 
na nevěstě vidět, že je v jiném stavu. A v téhle 
hře jde právě o takovéhle manželství (jen chybí 
ta vedlejší linie s těhotenstvím). To, co se před 
vámi rozvine, bude opičí verze Romea a Julie 
— dva lidoopové královské krve z nepřátelských 
rodin z Monkitropolis a Kongri-La se do sebe 


- 
Vypalte svou opici Proti 


, 2 
nCoj jev té krabici?“ te 


VYDAVATELSEGA © zamilují. V opičí říši to vře a svatba těchto dvou by ZZUKMETMKTS: GOM = Určitě něčí hlava. Že by 

P mohla být ideální způsob, jak dát všechny zase EEG prapory. 

| dohromady. Takže je vyslaný Super Monkey Ball, = P = 

AoE RENÉ aby rozdal pozvánky na veselku. RYCH LE SE NAUČÍTE MOC NÁSILÍ VE HRÁCH 

ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ © = = = Rozlehlé levely jsou rozdělené na menší kusy dvěma 
ES E, ROZDELENY SVET způsoby: bránami s úkolem a bránami s nahrává- 
WWW.SEGA-EUROPE.COM Super Monkey Ball Adventure vypadá na pohled N ERISKOVAT A MOC ním. Nahrávací brány jsou asi tím nejpříšemějším 
G60HZNE © | opravdu parádně. Váš domov (Ostrov džunglí) je výmyslem, co se kdy v nějaké hře objevil. Fungují 
WIDESCREENÁNO © jako obrovskýzvířecí zábavní park, Moonhaven N EZKOUMAT jako přetlakové komory — vstoupíte bránou do 
SURROUNDANO © zase vypadá industriálně a pak tu máme velko- úzkého prostoru, brána se za vámi zavře a pak asi 
CENA 1599KČ města Kongri-La a Monkitropolis. Jak můžete po problémů jako třeba: „Utekly mi včely, přiveďte deset minut čekáte, až se otevře druhá brána, která 
JE REKAPITULACE ší zkušenostech z minulého dílu předpokládat, i ta- © mi je prosím zpátky.“ Rozdíly mezi jednotlivý- vás pustí do další části. Mezitím si můžete odskočit 


Akční adventura, která 
navazuje na sérii puzzle 


dy se pohybujete nakláněním krajiny. Většinou to 
funguje, ale stačí to s náklonem trochu přehnat 


mi opicemi nejsou skoro žádné, dialogy jsou 
bez nápadu a postavy vám vždycky jenom suše 


na záchod, uvařit oběd, vymyslet stoprocentně spo- 
lehlivý přípravek proti vypadávání vlasů, vystudovat 


her původně vydaných a můžete začít level znovu od začátku. Takže se oznamují, co zrovna potřebují, takže je vám úplně © vysokou školu..., tedy vlastně nemůžete, protože 

pro GameCube. Geniální rychle naučíte moc neriskovat a moc nezkoumat, šumák, jestli ten opičák dostane svoje včely zpát- © celou dobu musíte jezdit s koulí pořád dokola, až do 

E ta Kk o2o ale spíš se levely šouráte jako důchodce, když si ky, nebo ne. Pomáháte lidem, aby byli šťastnější, úplného zblbnutí. Brány s hádankou jsou v podstatě 
změně zcela vytratila. jde do lékárny na mast proti revma. ale ne kvůli tomu, aby vám bylo dobře u srdce, klasické levely ze Super Monkey Ball — a bohužel 


Každý level je rozdělený do menších částí 
a každá ta část je obydlena opicemi, které po vás 
chtějí pomoc při vyřešení tak filozoficky náročných 
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ale proto, že když procentuální stav „šťastnosti“ 
přesáhne šedesát procent, můžete se konečně 
pohnout do dalšího levelu. 


jsou tou nejlepší částí celé hry. I když je tam trochu 
zbytečně přihozené měření času — zbytečně proto, že 
můžete být seberychlejší, a přesto vám z toho žádné 


ŠIMPANZO-SOMRÁCI 


Jak rozhodně neutrácet své draze vydělané banány 


Jednou z novinek Super Monkey Ball Adventures je, že se tu poprvé v historii 
her objevuje známá postava Charitativního chmatáka. To je takový ten 
chlápek v barevné vestě, který se poflakuje po ulicích a chce z vás dostat 
číslo kreditní karty tím, že vám vypráví dojemný příběh o trpících velrybách 
a tuleňátkách. V Super Monkey Ball Adventures můžete vydělané banány 
utratit buď za skvělé minihry, nebo je můžete dál Makmakovi, opici, co 
vybírá na charitu a zvýší vám o pět procent radost obyvatelstva. Těžký výbě 
Skvělé minihry, nebo to dát na charitu...? Pro co se asi tak rozhodnout...? 
Ono už je samo o sobě špatné, že dneska už nemůžete vyjít na ulici, 
aniž by se na vás okamžitě nevrhnul nějaký dobroduch a nechtěl, abyste 
přispěli na dobrou věc... A teď vás budou otravovat i v bezpečí našich 


Bude to na dobrou věc. 


ElCE|LAE 


Mám tolik opic, že se 
můžu ládovat jejich 
mozky až do smrti. 


Opice ve velké hořící 
kouli, řítící se plnou 
rychlostí — páni! * 


Nespadnout z někte! 
lokacích je ú 


Závody o cenu! 
(Napovíme: je to banán) 
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| EGUETZE 


E V adventurním módu 
můžete i lítat. Ale jen 
chviličku a bez padáku. 


„ 


Robopice jít 
do svět, hledat 
štěstí a láska. 


body navíc nekynou, takže si klidně dejte 
leháro. Neúprosný tlak času pocítíte jenom 
v obzvláště dlouhých levelech. Navíc nemusíte 
vyřešit všechny úkoly, v jednom klidně můžete 
selhat a stejně vás hra pustí dál. Aspoň máte 
příležitost vypilovat si své kličkovací schopnosti. 


ZVÍŘECÍ PŘITAŽLIVOST 


Novým přírůstkem do světa Monkey Ballu je 
kouzlení. Jednou za čas se objeví tajemný cizi- 
nec, který vás naučí nová magická slova. Tahle 


00:20:50 


taP 1/5 
W ( 00:20:50 
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slova vás budou teleportovat mezi levely a naučí 
vás schopnosti, jako je třeba neviditelnost, létání 

a lepkavost. Tyhle schopnosti vám pomůžou vyřešit 
úkoly a bojovat proti Nayasayersům, barvy vysá- 
vajícím bestiím, které můžou za většinu světových 
problémů (ano, i za válku v Kosovu). 

Dost často narazíte na problémy, které nemů- 
žete vyřešit, dokud nezískáte nějakou speciální 
schopnost. Kupříkladu soutěž o nejsilnějšího opa 
nevyhrajete, aniž byste měli po ruce kouzlo, kterým 
si dokážete zvětšit kouli. 


% + 
LAP 5/5 
ké 00:00:08 


k 00:26:78 


do Brna ale do zblbn 


Výsledkem bohužel je, že musíte ustavičně 
chodit tam a zase zpátky různými sekcemi, a tudíž 
pořád znova procházet přes ty úmorné nahrávací 
brány. No a co je ještě horší, většinou vůbec nevíte, 
jestli máte tu správnou schopnost potřebnou ke 


splnění úkolu, takže často zjistíte, že ztrácíte čas 
hraním mise, kterou v danou chvíli vůbec nemůžete 
dokončit. 


PRO DĚTI 


Série Super Monkey Ball v sobě vždycky, pod 
maskou neškodné dětské zábavy, skrývala tuhou 
pařbu pro ty nejotrlejší hráče. Když se to teď tvůrci 
pokusili změnit v opravdickou a nefalšovanou 

hru pro děti, udělali něco, co spolehlivě odradí 
jakoukoli věkovou kategorii. Hra Super Monkey Ball 
Adventure je moc těžká pro mladé hráče a příliš 
infantilní pro všechny ostatní. Spojení sexy miniher 
a ohyzdné adventury do svazku manželského se 
zrovna moc nepovedlo Svatba se opilému oddáva- 
jícímu vymkla z rukou, ceremonie se propadla do 
ničím neřízeného chaosu a strýček z matčiny strany 
vám pozvracel boty. Jasně, narazíte tu i na věci, 
které jsou zábavné (třeba většina miniher), ale 
všichni, co jsou na téhle svatbě jako hosté, vědí, že 
brzy bude následovat pěkně hnusný rozvod. A co 
děti, na ty nikdo nemyslí? [ii Jiří Pavlovský 
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Grafika [VEM Nápaditá a pestrá, vypadá to skvěle. 
Zvuk [i Všechny ujeté melodie a SPXka. 


Hratelnost [MISÍ Adventurní část je hrozná, rébusy výborné. 
Trvanlivost [KIS Rychle se vás zmocní nuda. 


Rozhodně nic, kvůli čemu byste pro- 5 


padli opičímu šílenství. Adventura 
uklouzla po banánové slupce, ale kla- 
sický mód a minihry téměř dokázaly 
hru zachránit. 


Už v kresleném seriálu 


byla Aeon pohybově 


extrémně nadaná holka. 


VYDAVATEL MAJESCO 
GAMES 


VÝVOJ TERMINAL REALITY 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWW.MAJESCOEN- 
TERTAINMENT.COMICATALOG/ 
MWORKSTAEONFLUX PHP 


60 HZNÉ 

WIDESCREEN NE 
SURROUND NÉ 
CENA 1599 KČ 


E REKAPITULACE 
V devadesátých letech 
běžel na MIV kultovní 

seriál, v jehož hlavní roli 
byla amorální hrdinka, 
která chvíli bojovala 

a chvíli souložila s diktá- 

torem Goodchildem. Na 
motivy krátkého seriálu 
pak vznikl značně neú- 
spěšný film... a podle 
něj pak byla vytvořena 

E tahle počítačová hra. l 


« 


eon Flux je slavný animovaný seriál MTV, 
seriál, který by se dal nazvat nihilistickým 
kyberpunken. Zajímavá na něm byla 
nejen amorální hrdinka, která pracovala 
každou chvíli pro jinou stranu, ale i bizarní sci-fi 
nápady, ujeté příběhy (skoro na konci každého 
dílu hrdinka umírala) i stylové zpracování Petera 
Chunga (Animatrix, The Chronicles of Riddick: Dark 
Fury). Aeon Flux si vysloužila pečeť kultu, takže si 
po čase na animáč vzpomněli filmaři, a jak bývá 
zvykem, udělali podle něj krotký biják, na kterém 
je zajímavá jen silueta Charlize Theron v těsném 
kostýmu. A jelikož filmy a hry loví ve smečkách, 
mohli si herní recenzenti směle připravit pušku 
a čekali, až se z křoví vynoří gamesa, aby jí to 
napálili přímo mezi světla. A dočkali se. 

Kdyby autoři postavili hru na zvláštním výtvar- 
ném stylu původního seriálu, vznikla by hodně 
zajímavá věc, jenže pak by se nemohla přiživit na 
předpokládaném úspěchu filmu (ke kterému sice 
nedošlo, ale to je zase jiná věc). Takže neexperi- 
mentovali, opřeli se o film, a tudíž je to vizuálně 
nuda. Ani hratelnostně není věc o moc zábavnější, 
je to taková béčková verze Prince Of Persia. Můžete 
bojovat, můžete střílet, můžete skákat a šplhat, 
ale nikdy se nezačnete opravdu bavit. Pravda, je tu 
pár zajímavých nápadů, třeba to, že si můžete 
zahrát kopanou s kovovými míči, nebo jak se po 
levelech dopravujete v příruční kouli (zřejmě si 


R Shoot while desťEňding 


FLUX 


Co může vzniknout na motivy propadákového filmu? 


Pózování se 
sapíkem, to by ji šlo. 


4 


tvůrci před dokončením zahráli Monkey Ball a roz- 
hodli se, že si ho upraví na Fluxball), ale těchto 
pár drobnůstek situaci nezachrání. 

Máte sice bouchačku, ale munice je v téhle 
hře tak nedostatkovým zbožím, že se naučíte 
spoléhat spíš na vlastní ruce a nohy. Aeon je hbitá 
mrcha, která si dovede poradit s kýmkoliv, dokáže 
s protivníky házet, dokonce na nich i udělat stoj- 
ku a zlomit jim přitom vaz (a zároveň jim i vysát 
trochu té životní energie). Horší je, když je protiv- 
níků víc a řítí se na vás jeden za druhým. Někteří 
na vás navíc zbaběle střílejí z bezpečné vzdále- 
nosti. Občas se vyjukaně koukáte, odkud to přilít- 
lo, asi jako Rath na sjezdu zubařů. 

Hra je docela tuhá, takže některé mise si zopa- 
kujete hned několikrát. Velkou roli tu hraje i prvek 
náhody — protivníků je dost a stačí jim pár sluš- 
ných úderů a už vás šněrujou do černého pytle 
a musíte začít znovu od začátku. A vzhledem k to- 
mu, že ani na poprvé nejsou mise zrovna nejzá- 
bavnější, věřte nám, že hrát je stále znovu se vám 
chtít nebude. 

Aeon Flux nepatří mezi ty filmové gamesy, které 
jsou očividně narychlo splácané. Je vidět, že si na 
ní dali tvůrci záležet a snažili se, aby byla co nej- 
pestřejší. Jenže nepodařilo se jim přeskočit laťku 
průměrnosti. Chybí atmosféra a nějaký nápad, kte- 
rým by Aeon Flux vybočovala z herního davu. Jedi- 
ným zpestřením je koulení, což je sice zpočátku 
zajímavé, ale na hru to nestačí. To už je lepší jít 
někam na svah a dát si to live. Il Jiří Pavlovský 
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Zvuk (07 Nic, co by uráželo sluch, ale ani mu lahodilo. 
Hratelnost (05 Hra z ranku „pokud není nic lepšího po ruce“. 


Trvanlivost [SRÍ Brzy skončí v bazaru. 
5 [10 


Průměrná akční mlátička, taková viet- 
namská imitace Prince of Persia. Ale na 
rozdíl od vietnamských imitací tenisek, 
tahle přece jen něco vydrží. 


NElcCENAs 


o ěé Vo 
Jasně, mohli bychom se věnovat hře, ale radši se místo 
toho zaměřme na člověka, který Aeon Flux vdechnul 
život. Peter Chung se narodil roku 1961 v Jižní Koreji. 
Začínal jako jeden z animátorů u slavného tvůrce animá- 
čů pro dospělé, Ralpha Bakshiho, kde se podílel na 
fantasy filmu Fire and Ice. Tam se ještě držel originálních 
kreseb Franka Frazetty, stejně jako si nemohl moc vyska- 
kovat ani u dalších projektů: Transformers a Teenage 
Mutant Ninja Turtles. U seriálu C.0.P.S. už dostal šanci 
vytvořit podobu hrdinů a stejně tak u Rugrats. Ale to už 
bylo na čase, aby si zkusil něco vlastního. Roku 1995 


Bizarní kyperpunkovou záležitost s hrdinkou, jejíž vlasy 

a pohyby popírají zákony gravitace. Flux byla zvláštní 

i tím, že seriál odmítal kontinuitu, jednotlivé díly na sebe 
nenavazovaly a hrdinka stále umírala. 

Poté udělal Chung ještě Matriculated, psychopatickou 
povídku do Animatrixu, a krátký příběh ze světa Černočer- 
né tmy, The Chronicles of Riddick — Dark Fury. V součas- 
nosti prý pracuje na dalších dílech Aeon Flux a na celove- 
černím animáči jménem Luvula. Jsme vážně zvědaví. 
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Na hřišti měl 
„nejradši klouzačku. 


X-MEN: Na“ 
THE OFFICIAL 


Kotlety a zuřivost nestačí. 
Wolverine si zaslouží pořádnou 
hru, ale pořád na ní marně čeká, 
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hm -ek 
£ DETAILY 


Vážení ochránci lidských práv... 


fšeme vám rozhořčený otevřený dopis (tedy ten dopis 

byl zavřený, to by nám ho jinak na poště nevzali - 

to, že je otevřený, se jen tak říká). Už toho máme 

dost. Snad každá národnostní menšina si vysloužila 
nějakou kvalitní hru. Afroameričtí spoluobčané získali GTA: San 
Andreas, pro feministky je tu Lara Croft a gayové se můžou těšit 
na Army Of Two (viz strana 41). Ale na jednu početnou skupinu 
se zapomíná. Ano, myslíme mutanty. 

Ne, že by neexistovaly hry o mutantech, jsou tu — ale 
ani jedna nestojí za nic. Nebo skoro za nic. | všemi nesnáše- 
ný postrach společnosti, Spider-Man, a dokonce i ten zelený 
stupidus Hulk, oba se můžou pochlubit solidní gamesou — 
jenže X-Mani pořád nic. A pokud už něco vznikne, tak máte 
pocit, že hru vymýšleli Sentinelové nebo jiný fanatický pro- 
tivník rasy Homo Superior. Mutantům prostě svět nepřeje. 

Důkazem budiž tahle nová hra. 


DŮKAZY 


Tak především, co je hned zpočátku divné, je název. Hra se 
jmenuje X-Men: The Official Game. Čili podle našeho skromné- 
ho názoru by to měla být hra podle filmu, nebo by s ním měla 
alespoň nějak souviset. (ož tedy ne. Můžeme říct, že pokud 
neexistuje nějaký tajný snímek, nějaký X-Men: The Official 
Movie, tak netušíme, čím se hra vlastně inspirovala. Třetí díl 
X-Men to rozhodně není. Ten jsme viděli a žádnou souvislost 
mezi ním a hrou jsme neobjevili, a to jsme se dívali i za plátno. 
Kupříkladu Nightcrawler. Ten je jedním z hlavních 
tahounů hry — a přitom ve třetím filmu vůbec nevystupuje. 
Vážně. Iceman tam sice je, ale rozhodně neprovádí takové 
kousky jako ve hře... A že bychom ve filmu viděli bitku u so- 
chy Svobody, rvačku s ohnivým hadem omotaným kolem 
atomové elektrárny a tajné laboratoře s kusy Sentinelů, na to 
si taky nevzpomínáme. Dělají si z nás tvůrci srandu? Je to 
snad nějaký kanadský žertík? Herní obdoba prdícího polš- 
tářku nenápadně polože na židli nepříjemného strýce? 
Aha... teď jsme si přečetli vyjádření tvůrců: X-Men: The 
Official Game není přepis filmu, ale překlenuje období mezi 
druhým a třetím filmem. No, tak jo. Proč se to ale pak jme- 
nuje tak, jak se to jmenuje, a proč to nenese název jako 
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X-Men: Movie 2 2, nebo X-Men: Rádi bychom se přiživili 
na filmu, ale nedovolili nám to? 

No dobře, odmysleme si klamavou reklamu a mrkněme 
na příběh, který je vyprávěný komiksovým a trochu static- 
kým stylem. Což není zrovna to pravé paraořechové. Pokud 
by vás neuspala akce, tak tohle vás odlifruje do dřímot 
naprosto spolehlivě. 

Na druhou stranu zase musíme uznat, že libreto hry 
tvůrci svěřili Chrisi laremontovi, muži, který současné X-Men 
vytvořil roku 1975 a který je píše až dodnes. Je fakt, že už 
není nejmladší a jeho styl zůstal někde v minulém století, 
ale je to člověk, který má mutantský gen v krvi a vyzná se ve 
svých hrdinech jako nikdo jiný. 

Dobře, to by stačilo k příběhu — koho koneckonců 
u akční gamesy zajímá příběh? Mrkněme se radši na mutan- 
ty. Na všechny tři. 


TRI? TRI?! TRI?!? 
Jeto tak. Ze všech X-Manů budete moci hrát pouze s třemi. 
Wolverine, Iceman a Nighterawler — to je všechno, co budete 
mít k dispozici. Ostatní vám budou dělat křoví. Proč tak málo? 
X-Manů bylo víc, ne? Když si chceme zahrát s X-Many, tak si 
chceme zahrát sX-Many a ne jen s jejich stručným výcucem. 
Máte smůlu, tvůrci tvrdí, že by se postavy zbytečně dublovaly 
a že třeba Wolverine a Colossus jsou v podstatě oba stejní rváči, 
takže by mezi nimi nebyl žádný rozdíl. No, jestli tvůrci nevidí 
rozdíl mezi zvířecky mrštným bijcem a kovovým hulkoidním 
kolosem, tak to mají těžké. Stejně tak moc nechápeme, jak se 
dubluje třeba takový Iceman s (yclopsem či Storm. 

Ale budiž, říkáte si možná, je sice míň postav, ale zato 
budou akce s nimi pořádně promakané, ne? Ne? Ne? 


NE 

Každá ze tří postav je vybavena takovým počtem úderů, že 
by se na ně mohli vytahovat i hrdinové osmibitových arkád. 
Sice se údery můžou skládat do různých komb, ale rozhodně 
ani jeden z borců nepředvede nic, co by vás ohromilo. Nic, 
co byste neviděli v normálních bojovkách. Od superhrdinů 
by člověk čekal něco víc... něco víc super. 


V lceman 
úrovních 
předpol 


JE Když jsme nadávali na boje. 
v Prince Of Persia, netušili j 


i jsme, 
ejsou vlastně úplně dokonalé. 


Asi nejhorší postavou je překvapivě Wolverine. Hra s ním je 
klasická mlátička a to, že můžete sekat do protivníka drápy, 
není ani dostatečně využité ani zábavné. Scény s ním jsou ty 
nejotravnější z celé hry — a to už je co říct. Případ sám pro sebe 
je jeho „zuřivost“, což znamená, že když se mu naplní ukaza- 
tel, můžete se přepnout do supermódu. Ten supermód spočívá 
vtom, že obrazovka zčervená, vy jste o malinký chloupek rych- 
lejší a dokážete dělat o něco tvrdší komba. Páni, to je něco. Je 


ině Nightcrawler 
má světlé chvilky. 4 
— 


to fascinující, ale Wolverine je v téhle hře mnohem hůř zpracova- 
ný než ve tři roky staré gamese Wolverine Revenge. 
vlastní kluziště a svištět na něm nad ulicemi města. Když 
nebudeme řešit, na čem to kluziště drží, tak je to poměrně 
fajn. Navíc se nepere, ale hází po protivnících kusy ledu. 
„Tumáš rampouchem, mizero!“ Svištění nad ulicemi vypadá 
zajímavě, ale je to v podstatě klasická střílečka. Kdyby měl 
Iceman místo ledu na zádech jetpack a místo 
vrhání rampouchů střílel z automatické zbraně, 
tak by se v podstatě nic nezměnilo. 
Nejlépe ze všech tří je zvládnutý Nightcrawler. 
Pokud jsou mise s Wolverinem bojovky a Iceman má 
na starosti „letecké“ pasáže, tak Nightcravwler nás 
zavádí do světa plošinovek. Přeskakování propastí, šplhání a pře- 
devším teleportování (zápach síry a trademarkový zvuk BAMF! se 
do hry bohužel převést nepodařilo). Je to vyřešené překvapivě 
jednoduše — místa, kam můžete doskočit, jsou označena modrou 
skvrnou. Stačí jen zmáčknout knoflík a jste tam. Tahle schopnost 
se hodí i v boji, kdy se můžete teleportovat protivníkovi do zad, 
což vám dá podstatnou výhodu. Teoreticky by sice Nightcravvler 
vůbec bojovat nemusel, mohl by se přenést přímo na druhou 
stranu místnosti, ale to bychom to pak měli až moc jednoduché. 
Zvláštní taky je, že na jednotlivé mise vyrážejí hrdinové 
sami. Občas sice máte na vybranou — třeba hned u jedné 
z prvních misí se můžete rozhodnout mezi Wolverinem 
a Nighterawlerem, ale jakmile si jednoho z nich vyberete, tak 
celou misi, složenou z několika samostatných kousků, absol- 
vujete pouze s ním. Ten druhý zůstane doma a bude se dívat 
v televizi na volební spoty. A pak začne nové dobrodružství 
a na to si můžete vybrat zase někoho jiného. Žádné týmování 
se v téhle hře netrpí. 


PAPRSKY X 


Ale zase tak úplně sami na misích nebudete. Občas vám tvůr- 
ci přiděli doprovod, který za vámi bude kmitat a jehož schop- 
nosti budete moci stiskem tlačítka využít. Třeba Storm může 
vždycky jednou za čas ugrilovat vaše oponenty, ale spíš jsou 
tu tyhle postavy od toho, abyste jim vy kryli záda, či aby vám 


(ECE|láE 


pomohly otevřít dveře. V tomhle případě ale snaha o hru ve 
dvou moc nevyšla — vypomáhající postavy jsou spíš takoví 
vykleštěnci, kteří se na moc nezmůžou. 

Ani lokace vás zrovna neohromí. Jsou šedivé jako sloní 
zadek. Většinou se budete mlátit v úzkých prostorech, kde 
na vás bude vybíhat nekonečné množství protivníků. Po 
jedné takovéhle bitce si může Amerika přestat dělat problé- 
my s přelidněním a přívalem imigrantů. 

Aco budete dělat mezi misemi? Ano, nebojte se, i sem 
se prokopírovalo dneska už skoro povinné vylepšování 
postav. Podle toho, na jak vysokou obtížnost hru hrajete, 
tolik dostanete bodů, které pak můžete přidělit k různým 
schopnostem a vylepšit si svou figuru. (Svou herní figuru, 
aby bylo jasno.) Můžete mít víc životů, může být rychlejší, 
může mít silnější útoky a taky se na to můžete vykašlat. 

Ať budete postavu vylepšovat, jak chcete, nikdy se z ní nic 
pořádného nestane. Chybí tu to známé RPGčkové těšení se 
na další úroveň, protože dostanete nová a silnější kouzla. 


ZÁVĚREM NAŠEHO DOPISU... 


Určitě by se dalo napsat ještě víc věcí, ale už nám dochází 
dopisní papír. Doufáme, milá Ligo na ochranu lidských práv, 
že s tím něco uděláš. Jménem všech, kterým leží v žaludku 
ustavičný útlak rasy Homo Superior, prosíme, abys zabránila 
vláčení mutantů herním bahnem. Nebo když už je musí 
vláčet bahnem (koneckonců, bahno je dobré pro plet), aby 
bylo to vláčení bahnem aspoň trochu zábavnější. Nechceme 
toho zase tak moc, ne? [i Jiří Pavlovský 
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Grafika 07| Pořád to samé. 
Zvuk Šedá myš, ani si ho nevšimnete. 
Hratelnost Stačí jedna mise s každým hrdinou a máte dost. 
Trvanlivost Nudu nezachrání ani vylepšování postav. 


Jedna z nejslabších komiksových her. 
ZX-Manů máte na hraní pouze tři — 
a ani jeden nepředvádí zrovna moc 
zajímavého. 


A 
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B Plížení je váš přítel. FORBIDDEN 
Zojbík se sekerou ne, ad 9 RENŽ 
Výš 
| k 4 


DETAILY 


VYDAVATEL SONY 

VÝVOJ SONY 
DISTRIBUCE SONY 
POČET HRÁČŮ 1 

NA PULTECH 23. ČERVNA 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


WEB WWW.JP.PLAYSTATI- 
ON.COMISCEJITITLE/SIREN2/ 
SIREN2 TOP/INEX.HTML 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Už první Siren byla 
hodně zajímavá horo- 
rová hra, jdoucí hlava 
nehlava svou vlastní 
cestou. Čekali jsme, že 
ve dvojce budou autoři 

čům malinko 


všechno v pořádku. 


It's a cursed place. 


078 PlayStation.e oFiciáLní magazin-cz 


M Zjevili se noví protivníci, kteří 
se dají zabít jenom světlem. 


FORBIDDEN 
IREN 23- 


ohle je vážně těžká hra. A to jak na hraní, 

tak na recenzování. Prvních několik hodin 

tohoto survival hororu je totiž utrpením 
zovka se stane vaším druhým domovem a za 
chvíli se přistihnete, jak na ztemnělou obrazovku 
řvete: „Tak co mám teda sakra podle tebe udě- 
lat?!?“ A pak se čím dál zpruzenější pustíte do 
dalšího procházení levelu a budete zoufale hle- 
dat něco, po čem by vás hra pustila dál. Forbid- 
den Siren 2 je taková zadělávka na infarkt, pro- 
dávaná v podobě počítačové hry. 

Velkou zásluhu na tomhle prudifestu má 
základní nápad celé hry, možnost „nalogovat“ 
se do hlavy svých protivníků a vidět okolí jejich 
očima. Tím, že otáčíte levou páčku, se dokážete 
telepaticky napojit na nepřátele - huhňající 
mrtvoly, které známe jako Shibito - a pak uvidí- 
te to samé, co oni. Smysl spočívá v tom, že když 
víte, kam zírají, měli byste se jim teoreticky 
dokázat vyhnout, nebo by vám to mohlo pomo- 
ci vyřešit nějaké problémy, třeba zjistit kód 
k zámku. 

No, realita je taková, že po napojení většinou 
uvidíte strom, zeď, nebo - když budete mít velké 
štěstí - něčí ruku s velkou kudlou, jak vám míří 
na hlavu. Zjistit podle toho, kde jsou protivníci, 
a vyhnout se jim, je strašně obtížné a za chvíli 
budete mít pocit, že hrajete tu nejnepovedenější 
hru v dějinách herního průmyslu. Zvláště když 
skoro každé setkání s příslušníky rodu Shibito 
končí vaší smrtí. 

Ale když vydržíte dost dlouho, narazíte na 
zlatou žílu. Propadnete klasickému japonskému 


za elektřinu? 


Rekněte mi, 
doktore, ale upřímně, 
je to se mnou 
špatný? 


atmosférickému hororu. Je dřina se k tomu pro- 
kopat, ale stojí to za to. 

Problém je v tom, že abyste přežili, musíte 
levelem postupovat s pomalostí ledovce. Nemů- 
žete si dovolit, aby si vás všimli, takže strávíte 
většinu času tím, že bude jukat skrz mrtvé bulvy 
Shibitů. Když je budete sledovat dost dlouho, 
pochopíte jejich zvyky, kudy chodí, a kde se 
tudíž nemáte moc dlouho zastavovat. Díky tomu 
se pak sice dokážete vyhnout jak jim, tak pro- 
blémům, ale nic se nemění na tom, že je to 
pořádná dřina. 

Vedle téhle hry vypadá postup v jiných survival 
hororech jako sprint na sto metrů. Musíte být vážně 
šíleně opatrní, protože herní postavy, bizarní snůš- 
ka cizinců zatoulavších se na ostrov Yamijima, jsou 
děsivě křehká čeládka. Navíc jste skoro vždycky 
ozbrojeni tak, jako by se vám o výzbroj starala 
organizace Matky proti zbraním. A ani děsivé ovlá- 
dání soubojů vám radosti zrovna nepřidá. Vaši 
protivníci Shibitové jsou neúnavní, smrtící a hbitě 
se ohánějí sekerami, motykami a dalšími nástroji 
hromadného ničení. 

A co hůř, nemůžete je zabít! Můžete je jen 
omráčit, z čehož se za chvíli proberou a zase po vás 
půjdou. Dokonce i když máte zbraň, nemáte 
vyhráno. Najednou zjistíte, že i vaši protivníci něja- 
kou pušku vylovili z almary — takovou, která střílí 
na větší vzdálenost a má nekonečnou zásobu 
munice. Nikdy byste nevěřili, že zombie budou mít 
tak skvělou mušku. 

Ale jak už jsme psali, pokud vydržíte prvních 
několik hodin, věci najednou zapadnou na svá 
místa. Šmírování skrze oči protivníků se stane vaší 


druhou přirozeností a najednou se stane něco * 
podivného — hra se vám dostane do hlavy a za- 
čne vám tam dělat pořádný bordel. Ze začátkují 
když skočíte do mysli zombie, budete jen přemýš- 
let o tom, kde je a jestli vám může uškodit. Ale 
postupně, jak je budete sledovat, když se potáci- 
vě sunou chodbami, a budete poslouchat jejich 
depresivní kňourání, začne se vám to všechno 
dostávat pod kůži. Když si pořádně osvojíte herní 
principy, zjistíte, že hra je nejen těžká, ale i docela 
děsivá. Je tu pár opravdu hodně strašidelných 
momentů, jako třeba ten, ve kterém se napojíte 
na jednoho Shibita a zjistíte, že se právě blíží 

k vašemu nic netušícímu parťákovi, Chtěli byste 
ho zavolat, chtěli byste ho varovat, ale můžete se 
jen dívat. A tenhle ustavičný pocit bezmoci jenom 
prohlubuje vaše znepokojení. 


KLUB BUBÁKŮ 


Co se týče vizuální stránky, je hra parádní a plná 
filmových efektů. Máte pocit, že jste se ocitli upro- 
střed děsivé noční můry, ze které se nemůžete pro- 
budit. Navíc každá z postav — hraná skutečným 
hercem — podtrháva svou mirnikotrděj jednotlivé 
filmové scény. To, že nevidíte počítačové postavy, 
ale skutečné lidi, dělá ze hry ještě větší horor. 
Bohužel je tu pořád ta šílená a nelidská obtíž- 
nost, která hází hororu mrtvoly pod nohy. I když 
přežijete prvních několik hodin a herní systém vám 
přejde do krve, nemáte ještě ani zdaleka vyhráno. 
Pořád to bude peklo. Navíc, jak už jsme psali, není 
jasné, co máte ve kterém levelu vůbec udělat, 
a smrt je vám stále v patách. Pokud ale máte sil- 
nou vůli a ještě silnější trpělivost, objevíte pod 


E Další příspěvek do sbírky 
děsivých herních fotek. 


ČÍ BLBEJ NÁPAD 
TOHLE BYL? 


Proč vlastně ve hrách nehrajete za slepce? 


Jedna z postav, za které ve Forbidden Siren 2 
hrajete, trpí částečnou slepotou — svět kolem 
sebe vnímá jen jako shluk různobarevných 
Šmouh. Můžete se naštěstí napojit na svého 
slepeckého psa a vidět vše jeho očima. Dobrý 
nápad, ale zpracování není zrovna nejdokona- 
lejší. Místo zábavy nabízí totální frustraci. 


) : odiruku. V fomhle 


B Je hezká, hytrá, záb 
dokonalá. Až na jednu má 


tímhle vším silný příběh a scény, při kterých se vám 
krev v žilách změní na ledovou tříšť. Navíc (po 
zmateném úvodu, ve kterém se tvůrci snažili před- 
stavit co nejvíc postav.v co nejkratším čase) začnete 
rozeznávat jednotlivé hrdiny, začnou vás zajímat 

a budete se bát o jejich život. A už kvůli tomu tahle 
hra za trochu námahy stojí. Bl Farid Starman 


Dokonalá atmosféra japonského hororu. 
Přízračné, stresující efekty. 


LIN 
[Hreno | 


Solidní příběh a hutná hororová atmo- 
sféra spojená s dobrým nápadem, ale 
na druhou stranu skoro nesnesitelná 
obtížnost a ustavičná frustrace. 


© Zbraň není vždycky 
zrovna výhoda. 
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NEGET AE 


POSITION 


b -a Je to jako nřiťinálrze těch 
nejlepších havárek z Kobry 11. 


VYDAVATEL 
EMPIRE INTERACTIVE 


vývoj 
BUGBEAR ENTERTAINMENT 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 


S HRÁČŮ 
1-8 (ONLINE 


NA PULTECH ČERVENEC 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.BUGBEAR. 
FI/FLATOUT2 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


ONLINE NE 


CENA 1699 KČ 


REKAPITULACE 
Pokračování závodně- 
-demoliční hry pro 
hráče, kteří si myslí, že 
se Burnout drží moc 
u zdi. Druhý díl ještě 
přidal na rychlosti, zkáze 
a variantách pro víc 
hráčů. 


POSITION NEM 


Om 


POSITION 


3 /8 


JE Skoro všechno, co kolem sebě 
vidíte, se dá zničit. Hlavně auta, 


Závodění pro lidi, co nedostali řidičák 


říznivci pachu spálených gum a těl, milovníci 
skřípění brzd a předsmrtných skřeků spolujezd- 
ců — právě pro Vás je připravena hra FlatOut 2, 
hybrid mezi Burnoutem a Destruction Derby. 
Je to zběsile rychlá hra, při které jsou nárazy do 
ostatních vozů nejen povolené, ale přímo se od vás 
vyžadují. Stejně jako v prvním dílu se i tady můžete těšit 
na pořádné havárky... i na to, že váš řidič při nárazu 
vylétne předním sklem a rozmázne se po vozovce. 
Dobře, možná je to zábava pro jednodušší povahy, ale 
kdo říkal, že každý musí být povinně intelektuál?! 
Vliv Burnoutu na tuhle hru je obrovský. V obou 
gamesách se řítíte tak rychle, že chvílemi předjíždíte 
i stíhačky, a každý, kdo je na silnici, je nepřítel. Ale 
přesto tu najdete pár podstatných rozdílů. Především 
jsou v případě FlatOutu 2 na trati jen vaši protivníci (je 
jich sedm), a tudíž žádný nevinný spoluobčan nepřijde 
k úhoně. A způsobit co největší škodu je u FlatOutu 
Za zničení aut i kusů scenerie jste totiž odměňováni 
cennými body. 


ODRŮDY DESTRUKCE 


Závody se dělí do tří kategorií: Derby, Race a Street. 
Derby se konají na zaprášených lesních a polních cestách 
a můžete tu narazit na klasické destrukční mise, kde je 


20“ 
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vaším úkolem rozmlátit všechna ostatní auta. Poslední 
pojízdné auto vyhrává. 0 čem bude Race, čili „závod“, 
to snad ani nemusíme rozvádět. Auta v téhle části jsou 
rychlejší a závody se konají v městských lokacích. No 

a nakonec tu máme Street. Ve štrýtu už jsou trati jen pro 
vyložená superauta, která se rvou o první místo ve stylu, 
který máme zažitý z Burnoutu. Všechno se odehrává 

v tak zběsilé rychlosti, že jen udržet vůz na silnici 
vyžaduje dokonalé reflexy a naprostou koncentraci. 

A pokud ne... no, tak to vás čeká milé setkání: „Přední 
sklo, tohle je řidičova hlava. Řidičova hlavo, tohle je 
přední sklo.“ 

Aťsi vyberete, co chcete, ať vyjedete proti počítačem 
ovládaným autům, nebo proti živým soupeřům, roz- 
hodně se u závodů nudit nebudete. Stačí pět vteřin na 
trati kdesi v Horním Buranově a už si vás dvě omlácené 
dodávky berou mezi sebe a natlačí vás na výměnník 


STAČÍ ZMÁČKNOU TLAČÍTKO A UŽ JSTE ZASE ZPÁTKY 
NA TRATI A JEDETE DÁL. ZALKNI SE VZTEKY, REALITO! 


zemního plynu. Což je narážka, po které přichází na 
scénu masivní výbuch a váš řidič začne metat ve vzdu- 
chu kozelce a vesele plápolat. Naštěstí stačí zmáčknou 
tlačítko a už jste zase zpátky na trati a jedete dál. Zalkni 
se vzteky, realito! 

A tohle je nejuhrančivější kouzlo FlatOutu 2. Zběsilá 
jízda, ničím nepřerušovaný spád, neuvěřitelná rychlost, 
šílené destrukce — to vás hned tak neomrzí. Dokonce 
i když vás soupeři nechají daleko za sebou, stačí zapnout 
speciální pohon a za chvíli jim už zase dýcháte na 
výfuky. 

Na druhou stranu být první se moc nevyplácí. Je 
jen otázkou času, kdy to do vás někdo zezadu našije 
a odpálí vás na barák. Situace ve hře se ustavičně mění. 
I když jste až na konci pelotonu, během půl vteřiny se 
můžete dostat na špičku... a bohužel to samé platí, 
stejně jako v prvním dílu, i obráceně, Klidně můžete celý 
závod vyhrávat, můžete jet naprosto dokonale — a těsně 
před koncem se dostanete do masivní havárie a skončíte 
jako poslední. Čímž chceme říct, že ve FlatOutu 2 jsou 
vaše řidičské schopnosti až druhořadé — hlavní roli hraje 


PlayStation,© 


HANOI 1 NG 
bm 
STRENGTH 

W — 
WEIGHT 
wa 


SELECT BACK 


TEST CAR 


štěstí. Což bohužel vyřazuje tuhle hru ze závodního 
playstationového top tenu. 

Naštěstí FlatOut 2 nabízí — teď pro změnu na rozdíl 
od prvního dílu — tak velkou porci zábavy, že vám snad 
ani nebude vadit ustavičné zkoušení. Alternativní cesty, 


solidní grafika, spousta věcí, které se dají zdemolovat, 
a koneckonců, koho by nepotěšil pohled na konkurenč- 
ního závodníka, jak s vyjeknutím vylétá z vozu a nára- 
zem do země se mění v hromádku rozdrcených kostí? 
Pokud byste chtěli se závodně-demoličními hrami 
začít, nemůžeme jinak než doporučit spíš Burnout 
Revenge, ale FlatOut 2 taky není k zahození. Kromě 
destrukce a rychlosti nabízí i humor, díky čemuž se stává 
velmi solidní alternativou pro lidi, kterým jedna demo- 
liční hra nestačí a chtějí víc. 7% Michael Mlynář 


ME |lo=ej VERDIKT 
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Grafika — ÍNEJÍ Kolem vás zuří chaos a ani se to netrhá. 
(06. Příšerná hudba, slušný randál. 
Hratelnost orál Chytlavá, i když nespravedlivá akce. 
Trvanlivost (08. Obří nabídka nejrůznějších závodů. 


FlatOut 2 je zběsile chaotická, = 


nadupaná závodní gamesa plná 
havárií. Burnout je lepší, ale pokud ho 
máte dohraný, tak neváhejte. 


E 


FE SKOK VYSOKÝ 

Po krátkém rozjezdu vystřelíte řidiče do vzduchu (do- 

poručujeme úhel šedesáti pěti stupňů). Vítězí ten, kdo 
vystřelí řidiče co nejvýš do bezpečnostní sítě. Ten zvuk, 
když ten chudák zasáhne síť, to je vážně k popukání. 


Houstone, máme 


problém. 


Když nahodíte nitro, poje- 
dete tak rychle, že vám začnou 
hořet i rovnátka v puse. 


HEEUs|seE 


FlatOut 2 obsahuje velkorysou nabídku automobilové akce. Nejatraktivnější ukázkou fyziky krejčovských panen, apli 
je ovšem aréna, ve které můžete soutěžit ve 12 disciplínách. Zde jsou naše nejoblíb 


na postavy nebohých ři 


JE KUŽELKY 

Kuželky, při kterých budete místo koule používat řidiče. 
Sice to vyžaduje dost velký cvik a zkušenosti, abyste se 
správně trefili, ale to uspokojení z toho, když si zahrajete 
na Big Lebowského, je prostě k nezaplacení. 


= 
77 BASKETBALL 
Spousta košů, a čím výš jsou, tím víc bodů za ně je, 
Váš úkol? Vypalte řidiče a získejte za něj co nejvíc bodů. 
Potřebujete se ně rozjet, aby dolétl co nejvýš, takže 
koukejte šlápnout na plyn. 


POSITION 


E FOTBAL 

Vystřelte svého řidiče a zkuste s ním prostřelit obrovského 
brankáře, který na něj čeká. A když se vám to povede 
(brankář není žádné máslo), můžete poskakovat a řvát: 
Kdo neskáče, není Čech! 


MIKRO MAGIE 


Pl C BEACH BURNOUT 
E Někdy je vám těch 
ubohých roztomilých 
autíček líto. 


Rychlá jízda na písku, ale pozor na zmrzlinové 
kornouty a klepeta mimořádně zuřivého kraba. 


Tři nejlepší okruhy v Micro Machines V4 


W00D WORKOUT 


MICRO MACHINES VL 


Miniaturní auta, maximální zábava 
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VYDAVATEL CODEMASTERS 
VÝVOJ SUPERSONIC 
SOFTWARE 


DISTRIBUCE CD PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-4 

NA PULTECH 30. ČERVNA 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 


WEB WWW.CODEMASTERS. 
(0.UK/GAMES/?GAMEI- 
D=1952 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 


CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Závody malých autíček 
na tratích vystavených 

kolem „reálných“ lokací, 
jako jsou koupelny, 
zahrádky a řeznictví, tu 
jsou s námi už od dob 
před Psone. Jedny „fa- 
lešné“ Micro Machines 
jsme na PS2 už měli, ale 
toto je pravé pokračová- 
ní zábavné PSone hry 
Micro Machines V3. 
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ak se k nám PlayStation 3 řítí jako hladový žralok, 
snad každý vývojář z říše Vývojářistánu se snaží 
vypiplat svou next-gen hru, aby její grafika 
vypálila do sítnice díry. Proto není občas od věci 
připomenout si, že zábavná hratelnost vždycky nakonec 
zvítězí nad sebeoragstičtějším vzhledem. Ano, jste omá- 
meni videoukázkami a screenshoty z PS3 a možná se 
vám to nezdá, ale vždycky tomu tak bylo a nic se na tom 
nebude měnit ani v budoucnosti. Vzpomeňte si na nás. 
Zapomeňte na ohavnost jménem Micro Machines 
z roku 2002 (dodnes nechápeme, jak mohli prodat 
práva na název Atari), protože V4 navazuje na odkaz 
vynikajících her na Mega Drivu a PSone. Vývojářského 
postu se ujali odborníci na slovo vzatí ze studia Super- 
sonic, kteří nás obrali o desítky hodin životů s Mashed. 
V4 je plné odkazů na tradici MM, najdete tu „klasické“ 
okruhy, jako je například kulečníkový stůl (bohužel 
tentokrát nepatří mezi nejlepší) a kuchyně, zatímco 
navíc dostanete řadu novinek, mezi nimiž nás nejvíce 
pobavily „Muzeum“, „Sklep“ a „Kurník“, 


NASTARTUJTE MOTORY 


Podobně jako v Mashed vyplyne kouzlo Micro Machines 
jedině v multiplayeru, a to nejlépe ve čtyřech (máte-li 
doma multitap, okamžitě si k hodnocení přičtěte bod, 
možná i dva). Závodnické umění není k zahození, 
ale vítězí hlavně ten, kdo dokáže využít zrádností 
roztroušených na trati ke svému prospěchu. Jinými 
slovy, většinou vyhraje ta největší „svině“. V první řadě 
jde o power-upy, jako jsou například paprskomety, 
naváděné rakety a — naše nejoblíbenější - dědečkovo 
velké kladivo. Zpočátku jste ve fázi seznamování se 
s tratí. Tehdy máte docela jiné starosti, než je chytré 
používání zbraní. Jakmile si však jízdní profil namemo- 
rujete, začíná ta pravá zábava. Čím lépe tratě znáte, tím 
zběsileji závody jezdíte. Jinými slovy, kouzlo hry po čase 
nevyprchá — naopak, ono narůstá. 

Jakousi výpůjčkou z Mashed je možnost zůstat 
v závodě, i když jste právě byli vyřazeni. | když už nejste 
ve hře o body, můžete alespoň škodit palbou raket po 


E Vozidel k ode- 
mknutí jsou desítky, 
chybí však staré čluny 
a vrtulníky. 


dalších. Přitom na rozdíl od Mashed zde není k dispozici 
pouze jedna a tatáž raketa. Její typ pokaždé závisí na 
lokaci, ve které se právě závodí. A tak coby vyřazený 
jezdec na střešním okruhu máte k dispozici rozzuřené 
vystřelovací vosičky. 

Hra ve čtyřech je perfektně vyladěná, ale totéž 
bohužel neplatí pro singleplayer — problém, který sérii 
provází od úplného začátku. Zde máte motivaci v podo- 
bě značného množství bonusových tratí a vozítek, která 
musíte odemknout. Přesto vám bude připadat sólo akce 
mechanická, a jakmile budete mít k dispozici všechny 
hodnotné bonusy, pravděpodobně se k ní už nevrátíte. 
Soupeření s Al autíčky se zábavností multiplayeru nikdy 
ani nepřiblíží. Rychlejší okruhy, jako jsou Beach Burnout 
a Wood Workout, fungují celkem dobře, ale ty, kde hraje 
roli přesné manévrování (třeba Bath Tub Bends), zcela 
ztrácejí na půvabu. 

Dalším menším nedostatkem je chabá úroveň edi- 
toru tratí (věc, na kterou jsme se hodně těšili). Možnost 
měnit profily standardních tratí a umísťovat power-upy 
podle vlastního uvážení zněla hodně slibně, ale velmi 
omezené možnosti editoru způsobují, že výsledek není 
nikdy závratně odlišný. 

Nakonec však budiž řečeno, že by bylo extrémně 
nefér odepisovat MM V4 kvůli slabému singleplaye- 
ru nebo editoru. Hra byla vyvinuta především jako 
multiplayer a v tomto ohledu jí lze vytknout jen opravdu 
drobné chybičky. ©% Farid Starman 
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IYAÍ Nic světoborného, ale dokonale funkční. 
06. Naprosto standardní závodní efekty. 


Slabší singleplayer, ale ve více lidech 
rozkvete do plné krásy. Řemeslně bez- 
chybné závody, které rozhodně sto- 

jí za úvahu. 


Uhala mi, na 
velikosti záleží. 


PED0000- ++- 


TRAIN TROUBLE 


Parádně rychlá akce na poncích v truhlářské dílně Dávejte bacha, ať se nezaseknete mezi vagóny jedoucího 
- největší zradu představuje cirkulárka. 


vlaku. Vlásenka těsně před cílem je taky pěkná mrcha. 


000- 
00000000 


E Klasická „Kuchyně“ slaví trium- 
fální návrat, Bacha na plotýnky! 


E Elektrický bič způsobuje 
soupeřům vážné potíže, 
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REKAPITULACE 
Dlouho očekávaná hra 
podle knihy/filmu Šifra 
mistra leonarda je plná 
záhad a rébusů. Přesto 
se největšího zklamání 
dočkají právě milovníci 

adventur. 


NECETE 


THE DA VINCI CODE 


akže Dan Brown, člověk, kterého Umberto 
Eco nepovažuje ani za „skutečného spisova- 
tele“, napsal Šifru mistra Leonarda, a stvořil 
tak největší bestseller posledních let. Mani- 
akálně milovanou i nenáviděnou knihu o nejostřeji 
střežených záhadách historie. V kinech je právě film 
s Tomem Hanksem (špatný, až to bolí!) a současně 
s ním dorazila na PS2 i videohra. | když si o tom 
všem myslíme svoje, zrovna na hru jsme se dost 
těšili. Na PS2 totiž moc klasických puzzle adventur 
nemáme, a tak jsme doufali, že by se The Da Vinci 
Code mohl zařadit k vzácným výjimkám, jako Broken 
Sword a Fahrenheit. 

Veškeré naděje však žily pouze do okamžiku, kdy 
jsme hru dostali k dispozici (což bylo ve stejný den 
jako oficiální prodej — samo o sobě značně podezře- 
lé). Příběh se dosti rigidně drží knihy, jako hráč se tak 
musíte vcítit do role dvou hlavních hrdinů, francouz- 
ské kryptoložky Sophie Neveu a harvardského histo- 
rika Roberta Langdona. Dvě hratelné postavy a dvě 
hlavní oblasti, kde hra vykazuje závažné nedostatky: 
1) způsob, jakým jsou rébusy prezentovány a řešeny, 
2) způsoby, jakými se pohybujete od jednoho k dru- 
hému. Kromě toho hra nic jiného nenabízí, takže je 
jasné, že má zaděláno na pořádný průšvih. 


JF Da Vinci se musí 


- + = Ko) SELECT 


— obracet v hrobě, jestli 
to vidí.“ 


To samé pl 


Z // 
se.“ Další kvízice... 


Za prvé, rébusy. Jsou hlavní náplní hry. Dobrou 
zprávou je, že se rébusy ve hře liší od těch, které 
jsou dopodrobna popsány v knize (čtenář se tedy 
nemusí obávat, že bude znát předem všechny 
odpovědi). Špatná zpráva: nález rébusu je čistě 
otázkou náhody, nikoli rozumové úvahy. Vletíte 
do místnosti a chodíte křížem krážem, dokud se 
neobjeví ikonka „examine“. Vzpomínáte na staré 
Resident Evily, kdy jste z bezradnosti chodili připláclí 
na zdi a neustále mačkali ©) doufaje, že se něco 
stane? Tohle je hodně podobné. Nejhorší zpráva: 
design samotných rébusů je katastrofální — jejich 
řešení spočívá spíš v náhodě než v logice. Tudíž je 
obrovská propast v náročnosti mezi jednotlivými 
typy. Zatímco anagramy jsou brutálně náročné, 
puzzly typu „posbírej a zkombinuj“ jsou primitivní. 

Co ovšem sráží The Da Vinci Code z průměru až 
do hlubin našeho hodnotícího systému, je úděsné 
ovládání. Pohybovat se s dvojící anonymních tváří 
(herci se tvorby hry vůbec nezúčastnili), to nemá 
naprosto nic společného se zábavou. 3D engine 
je sice schopný vytvářet pěkné statické obrázky 
lokací, ale je naprosto nevhodný, téměř disfunkč- 
ní, co se týče third-person akce. Nemluvě o tom, 
že četná hluchá místa se tvůrci snaží zaplácnout 


nesmyslným, směšným obsahem. Například chce- 
te otevřít okno a musíte kvůli tomu zuřivě bušit 
do X. Nejhroznější ze všeho jsou ovšem boje. Na 
systému ovládání poznáte, že vývojáři této složce 
hry nevěnovali skoro žádnou pozornost. Nejspíš 
jen někde něco okopírovali a splácali to během 
odpoledne. 

Sečteno dohromady, 7he Da Vinci Code ne- 
nabízí nic, co by vás mohlo jen vzdáleně lákat ke 
koupi. Samozřejmě má lukrativní licenci a na to se 
právě spoléhá až příliš. Práce, kterou The Collective 
na hře odvedl, je jako výsměch do tváře lidem, 
kteří vidí známé jméno a bez rozmyslu vytahují 
prkenici. [il Farid Starman 
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Grafika Standardní, většinou dohněda. 
Zvuk JÍ Nudné hlasy a amatérské výkony. 
Hratelnost [VER Hovadina — utíkejte od toho. 
Trvanlivost Obtížné puzzly to protahují. 


Pro příznivce knihy to bude skličující 
zážitek. Měla to být špičková adventu- 
ra, místo toho jsme se dočkali největší- 
ho podvodu posledních let. 


5 I10 


BITKA ARCHEOLOGŮ 


Jak si stojí Robert Langdon z Šifry proti ostatním dobrodružně laděným 
archeologům na PS2? 


ROBERT LANGDON VS 

INDIANA JONES 

Harvard nastupuje proti škole života 

a tvrdých pěstí — je to souboj hrdinů 

s filmovými kořeny. Langdon je sice 
maximální vědecká kapacita, ale 
stačí, aby Indy jednou prásknul bičem 
a bere roha. Doktor Jones jasně vítězí. 


LARA CROFT VS AIAI 
Hrdina Super Monkey Ball má sice 
ochranné plexisklo, ale jinak ve 
srovnání s šarmem virtuální 
celebrity číslo jedna prohrává 
na celé čáře. Lara jenom 
zakroutí boky a opička jde do 
mdlob. K. 0. 


INDIANA JONES VS LARA CROFT 
Croftice je mladší a bezpochyby 

i pohybově zdatnější, ale Indy se 
umí soustředit na ty nejpodstatnější 
věci. Ten by s přehledem porazil 
celou četu nácků i jako důchodce. 
Je to klasik všech klasiků — originál 
a jednička 


= Automat na kávu ve Westmin- 
sterském opatství neumí latte. 


Laciný jako celá hra, 


M 
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Jš REKAPITULACE jí 
Série Syphon Filter 
(PSone) předznamenala 
módu taktických akcí 
z prostředí speciálních 
jednotek typu Splinter 
Cell nebo SOCOM. Jediný 
dosud vydaný díl na PS2 
však citelně poškodil její 
jméno. Nyní se v pře- 
kvapivě dobré formě 
vrací na PSP a znovu 
se stává předmětem 
zájmu znalců kvality. 


První nepostradatelná střílečka pro PSP 


volejte lovecké psy, vyšlete zprávu, že se pátrací 

síly roztroušené po všech koutech mají vrátit na 

základnu, a rychle vyvěste na žerď prapor úspěchu 

= honba na první opravdu prvotřídní střílečku pro 
PSP je totiž u konce. Kdo by si pomyslel, že se pocty ujme 
nenápadné pokračování starodávné hry od lidí, kteří promr- 
hali sedm let marnou snahou alespoň se přiblížit půvabu 
PSone debutu? Jakkoli se to zdá neuvěřitelné, právě to se teď 
přihodilo — Syphon Filter chytil druhý dech a přichází s tím 
nejlepším, co dosud předvedl. 

Když si to řekneme v technické zkratce, Dark Mirror 
nabízí toto: singleplayerovou kampaň složenou ze sedmi 
kapitol. Až ji dokončíte, můžete si postupně odemknout 
dalších osm bonusových kapitol ve zcela nových lokacích. 
Dále dostanete wi-fi multiplayery, jak v ad hoc módu pro 
lokální akci s kamarády vyzbrojenými PSP, tak onlinový 
(infrastructure), přičemž v obou případech hra akceptuje 
účast až osmi hráčů. Dále tu je možnost gamesharingu, tedy 
„zapůjčení“ nějaké té úrovně lidem s PSP, kteří si Dark Mirror 
neobstarali. Zkrátka není možnosti, na kterou by autoři 
nemysleli. 

rá o „= 72 
NENÍ DULEZITE CO, 
ALE JAK... 
Dark Mirror zcela jistě nevyhraje žádnou cenu za originalitu. 
Ve spoustě dalších kategoriích je však žhavým adeptem. Jde 
o mix stealthu, střelby a prostorových rébusů — vše, co jste 
ve stovkách variací už viděli a dokonale si zažili. Čili nejde 
o nějaký světoborný nápad měnící chod dějin. Dark Mirror 
však může plnými hrstmi rozdávat invenci, řemeslnou kva- 
litu a jistotu, s jakou dokáže oddělovat při recyklaci starých 
žánrů zrno od plev. 

Za pozornost stojí především způsob, jak se zbraně 
a pomůcky v Dark Mirror využívají k zajímavým způsobům 


řešení jednotlivých misí. Hrdina, starý známý Gabe, a jeho 
rovněž profláknutá pomocnice, Lian Xing, mají každý čtyři 
pozice pro zbraně — jednu pistoli, jednu pro výběr pušek/ 
brokovnic, jednu pro samopaly a tu poslední specificky pro 
unikátní sniperku X-34. Kromě obyčejných patron dokáže 
X-34 vystřelovat omračující projektily, kuličky naplněné 
toxickým plynem a výbušnou munici, která může zabít 
tři typy speciálních projektilů X-34 lze detonovat nezávisle, 
to znamená, že můžete trefit explozivní kulkou jednoho 
z nepřátel, počkat si, až se k mrtvole přiblíží skupinka jeho 
zvědavých kamarádů, a pak na dálku odpálit nálož. 
Jestliže je sniperka neodolatelně vymakaná, nezname- 
ná to ještě, že byste nechtěli používat „obyčejné“ bouchačky 
z ostatních tří slotů. Také řadové zbraně lze zajímavým 
způsobem doplňovat a upgradovat. Například můžete 
získat pistoli, která bude v druhotné funkci operovat jako 


VŠECHNY TŘI TYPY SPECIÁLNÍCH 


PROJEKTILŮ X-34 LZE 
DETONOVAT NEZÁVISLE 


elektrický obušek. K dispozici také máte nůž, který bude 
navzdory střílečkovým konvencím tím užitečnější, čím dál 
se dostanete. Například narazíte na protivníky vybavené 
magnetickým brněním. Nejdřív je třeba jim ušmiknout 
drátky a pak teprve střílet. 


VIDĚT NEVIDITELNÉ 


Seznam hraček samozřejmě nekončí u palných zbraní. Mezi 
nejzajímavější špiónské pomůcky rozhodně patří trio brýlí 
pro speciální vidění. Infračervené (nebo též termální) oku- 
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Gabova partnerka Lian 
Xing je hratelná v několi- 
ka kvalitních misích. 


ARK MIRROR 


Úkol: infiltrovat do 
televize Nova, cíl: sejmout 
Zuzanu Bubílkovou. 


láry netřeba popisovat, stejně tak zařízení pro noční vidění, 
Nepříliš často viděnou specialitkou jsou však EDSU brýle, 
které kontrastem červené a žluté dokáží zvýraznit elektro- 
nická zařízení a kabeláž. Díky nim odhalíte nejen pasti (jako 
jsou třeba laserem odpalované miny), ale také příležitosti 
(skryté rozdělovníky, které deaktivují některé zámky, 
a podobně). Také jakoby okoukané noční vidění 

a termovize jsou ve hře často použity v osvěžujícím 

a nápaditém kontextu. Například díky nočnímu 
vidění občas odhalíte kódy a jiné informace napsané 
na zdech. A v jedné naprosto skvělé misi máte za úkol 
navigovat civilistu klimatizačním systémem ve stropě 
pomocí sledování jeho tepelné stopy. 

Dark Mirror baví na každém kroku pestrostí a hloubkou 
úkolů. Budete eskortovat spřátelené postavy, vodit civilisty 
do bezpečí, sniperkou krýt parťačku Lian, luštit šifry, zachra- 
ňovat lidi ze zaseknutých výtahů, bojovat s drsnými bossy... 

A čím dál postoupíte, tím víc vás to bude bavit. Ovládání 
postavy je vynikající a intuitivní. S použitím kombinace 
akčních tlačítek a analogového prvku PSP vzniká FPSkové 
schéma, které bezchybně funguje i v těch nejintenzivnějších 
bitvách. Vedle toho máte bezproblémový přímý přístup do 


ořádně, 
hlédli vchody do tajných 
místností. 


Všude samý počítač. Je čas 
nasadit si speciální brýle... 


inventáře, který umožňuje zcela pohodlně manipulovat 

s pomůckami a zbraněmi bez sebemenšího zaváhání. Stačí 
půlhodinka zácviku a budete se v interfacu 

Dark Mirror cítit jako doma. Pak už nebude 

stát žádná zbytečná překážka na vaší cestě za 

záchranou světa. 


MULTIAKCE 


Kromě toho se v Dark Mirror dostavuje akční multipla- 

yer, který opravdu stojí za vyzkoušení. Jistě, pokud máte 
kolektiv přátel s PSP a dalšími UMD kopiemi hry, není nad 
ad hoc režim, ale jelikož je tato pravděpodobnost nízká, 
spíše vás bude lákat onlinový mód. Stačí se připojit do lobby 
(je plná Amíků připravených natrhnout Evropanům zadky), 
navázat kontakty, utvořit klany a hostovat hry nebo se do 


Moderní špión se tmy 
nebojí, 


existujících jednoduše připojit. 

Vedle očekávaných deathmatchů tu máte k dispozici 
velmi kvalitně řešené kooperativní mise a parádní novinku 
jménem „Rogue Agent“. V tomto režimu se osm hráčů 
pouští do akce, přičemž sedm z nich netuší, který z nich je 
určen pro roli padoucha. Úkolem osmého, tedy sabotéra, je 
postupně zlikvidovat spouhráče, aniž by byl ostatními odha- 
len. Jde o mimořádně silný nápad. Navíc Dark Mirror bude 
těžit z možností novinkového USB headsetu Sony a umožní 
onlinové chatování. 

Upřímně, nedokážeme si představit, že by byl Dark 
Mirror ještě lepší hrou. Jde o chytrou, výsostně zábavnou 
střílečku, která dokonale padne formátu PSP a navíc obsa- 
huje vynikající multiplayer. Pokud jste si ještě neobuli boty, 
abyste vyrazili do nejbližšího obchodu, teď je ten správný 
čas. Neváhejte. © Farid Starman 


VERDIKT 


Technicky bezchybný level design. 
Třída — počínaje hudbou a konče dialogy. 
Hratelnost Návyková špiónská akce. 


Trvanlivost (09. Velký rozsah plus zábavný on 


Neuvěřitelně vydařená „obyčejná“ 
střílečka, ukázka perfektního 

a poctivého řemesla. Jasně nejlepší 
zástupce žánru na PSP. 


A epřátel je agre- 
sivníf ale ne bezchybná. 
Perfektní kanónenfutr... 
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TO NEJLEPSI =. 
Čtyři nejlepší věci v Dark Mirror 
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1. SNIPERKA X-34 

Kromě obyčejných kulek vystřeluje speciálky: jedovatý 
plyn, výbušné projektily a omračující náboje. K dispozici 
vždy a všude, v každé jednotlivé misi! 


Singularity " 


M 


2. SOUBOJE S BOSSY 

Bossové jsou vždy třešničkou na dortu. Připravte se 
na nervy drásající zkoušku reflexů a chytré taktiky. 
Ovšem v rámci férovosti, frustrace nehrozí. 


dos 


he 


"TK 3. SKRYTÉ DŮKAZY 
„4 Vevšech lokacích je třeba nalézt důmyslně 


ukryté důkazy a informace. Jedině tak se totiž 
dostanete k bohatému bonusovému obsahu. 


4. EDSU BRÝLE 

Díky nim odhalíte nejen laserové pasti, ale také veškeré 
elektronické zařízení, jako jsou ukryté spínače a dráty 
vedoucí k cíli. Sam Fisher se užírá závistí. 


i 


mo = příležitost s 5e ( 


zařádit. 
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E Grafice se nedá téměř 
nic vytknout. Paráda! 


VYDAVATEL KONAMI 


Í to byl vlastně nápad? Přenesení milované 
série Metal Gear Solid na PSP v podobě 
tahové strategie ve stylu karetních her? 
Nevylili náhodou chlapci z Konami, ve 

snaze o originalitu s vodou z vaničky i nebohé 

Hideovo dítě? Jistě, experimenty jsou hezká věc, 

ale zde se přece bavíme o jedné z kvalitativně 

nejkonzistentnějších sériích, která fascinuje mi- 

liony od okamžiku, kdy první díl vyšel na PSone. 

Prostě citlivý materiál, se kterým je třeba naklá- 

dat s nejvyšší opatrností. Je to značka, kterou 

máme spojenou s vloupáním se do paměťových 
karet, chirurgickými zákroky v terénu a záblesky 
nahých Japonek v okamžiku, kdy hrdina pobíhal 


lepší dny za sebou, ale který významným způso- 
bem spoluvytváří podhoubí moderních videoher. 
Nejdřív to byly karty, pak textové adventury, které 
později získaly grafickou podobu a posunuly 

se k podobě, kterou známe a milujeme dnes. 
Nicméně nelze popřít, že karetní hry jsou krokem 
zpět, regresí hratelnosti. Tak je pokračování Metal 
Gear Ac!d, řečeno s nadsázkou, něčím, jako 
kdybyste zabalili civilizaci a odplazili se zpátky 
do oceánu. 


TENKRÁT... KDE VLASTNĚ? 


Ještě větší potíž představuje vykořeněnost „bo- 
kovky“ MGA. I přes své přehnaně složité zákruty 


CID 2 


KONAMI PRODUCTIONS 
DISTRIBUCE CD PROJEKT 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1 
DOWNLOADY NE 

VLASTNÍ HUDBA NE 

CENA 1799 KČ 


„pařby“ intelekt. 


JE REKAPITULACE i 
Mix tahové strategie 
a akce navazuje na 
první MGA, přičemž 
odstraňuje nejkřiklavější 
problémy a vše prezen- 
tuje v novém komikso- 


vém stylu. 
oa 


č Iran ho -EE 
Mo Mx Wa 


ALERT 
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na obrazovce s holým zadkem. Metal Gear Solid 
byl vždy volbou číslo jedna pro každého akčního 
adventuristu, který se nebál zapojit do obyčejné 


Na druhé straně máme karetní hry, fenomén, 
který má ve fyzické podobě sice zřejmě svoje nej- 


to bylo vždycky fascinující příběhové pozadí 

série Metal Gear Solid, které ze všeho nejmocněji 
přitahovalo zájem fanoušků. Každý „řádný“ díl 

v sérii rozvinul Kojimův mýtus novým, osvěžu- 
jícím způsobem. Oproti tomu MGA 2 jako by se 
nacházelo v nedefinovatelné bublině. Snake jako 
by ani nebyl tím chlápkem, kterého důvěrně 
známe. Jako by trpěl ztrátou paměti. 

Na začátku se ocitne v žaláři (na udání, že je 
údajně agentem FBI) a je přinucen k tomu, aby 
se nenápadně proplížil do jakéhosi zařízení. Zpo- 
čátku jen víte, že máte zajistit určité dokumenty, 
ale záhy se, celkem charakteristicky, vše rozvine 
na stopě nového nukleárního tanku „Metal 
Gear'“. Problém je, že ani náznakem nedostanete 
informaci, jak tahle báchorka vlastně souvisí 


HH.HH*% 


> jdřív musíte překous- 
(net cdinau stratěsli pak 
se začnete opravdu bavit. 


E Správné načaso- 
vání útoků je klíčem 
k úspěchu. 


s existujícím a pečlivě opečovávaným světem 
MGS — mohlo se to stát kdykoli a místo Snaka si 
můžete dosadit kohokoli, třeba klidně i Raidena. 
Na vyznění příběhu by to nezměnilo vůbec nic. 
Podobně jako v prvním MGA je i v tom- 
to případě tradiční stealth akce nahrazena 
tahovou strategií, jejímž interfacem jsou výše 
uvedené karty. Pohyby, výbava, zbraně..., to vše 
koresponduje se zcela konkrétními kartami ve 
vašem balíčku. Aby se to zbytečně nekompliko- 
valo, autoři vám umožní volný přístup k určité 
základní podmnožině karet v každém kole. 
v docela zoufalém prvním dílu. Největší pochvalu 
si však autoři zaslouží za novou grafiku. Engine 
MGS 2 byl zcela vypuštěn a představuje se poctivě 
stylová nová grafika, která nádherným způsobem 
využívá techniku cel-shadingu. Jasným pokro- 
kem je též zvýšená úroveň pestrosti (zbraně, 


NEJVETSÍ POCHVALU SI 


AUTORI ZASLOUZÍ ZA 
NOVOU GRAFIKU 


manévry, bonusy), kvůli čemuž byl celkový počet 
karet zdvojnásoben na 500+. 

Další podstatnou změnu k lepšímu jsme 
zaznamenali ve způsobu, jak funguje navigace. 
V minulé hře znamenal každý sebemenší pohyb 
(otočení se, kleknutí si, plížení) použití samostat- 
né karty. Tentokrát je vše o poznání plynulejší, 
jelikož tyto dílčí pohyby můžete vykonat v rámci 
každé karty jakoby navíc. Ovšem je třeba zdů- 
raznit, že i přes všechna vylepšení zůstává MGA 
stále mnohem pomalejší a pracnější hrou, než 
je výchozí série. Budiž tedy varováni ti, kdo by 
čekali frenetickou akci ve stylu MGS. 

Fanoušek série bude nakonec asi přes 
všechny výše uvedené výtky spokojen. Tu a tam 
probleskne prudce originální nápad či technic- 


o m 7) -a 
Zá on A 
= + 


SELECT TARGEJ 4 
3x|acoW 
LIFE | „ARIH 


HX 4 


dosahuje kvalit, na které 


jsme UjMGSizúy 


SOLIDNÍ KINO 


Alespoň jedna inovace kojimovského kalibru 


ERUIP 
MOVE 


s 
P 
M 
' 
K:100 HIT:95% M 
CAL45x2 S 
Silenced ;Adds Fall * f 
š 'h 
/ 
A 


kávychytávka, díky kterým jste si oblíbili MGS. 
Specificky třeba režim trojrozměrného vidění (viz 
informační rámeček). | když jde koncepce MGA 
proti všeobecnému očekávání, je to přece jen 
Metal Gear. O trochu méně zábavný, povrch= 

ní v příběhu, staromódní v provedení a místy 


Pe (když ee PS plach/n p v si Tvůrce série Metal Gear, všem dobře známý Hideo Kojima, se vždycky pídí po nových 
neděje, protože protivníci se stále pohybují na 


je M P ýž "Z Zvuk — keavšcní = způsobech, jak nečekaně a efektivně vtáhnout hráče více do děje, a MGA 2 není v tomto 
mřížce a mohou učinit v každém kole maximálně ohledu žádnou výjimkou. Spolu s kopií hry dostanete docela zvláštní periferii, kukátko, 
tři kroky — aneb jak eliminovat napětí). Čili do- 07 které přiložíte na displej PSP a jehož pomocí se svět MGA 2 promění ve značně působivé 


poručujeme opatrně — nejdříve si položte otázku, 07 Emma © „reálné“ 3D. Předtím je ovšem třeba aktivovat speciální funkci, která pro tento účel 
upraví grafiku. Dlouhodobé používání není moc pohodlné, ale rozhodně umocňuje 


jak moc horlivými příznivci této série jste, a pak i ó čování bizarní i 

ně utrá o PiS íze, Vy všichni k atní S ný po er prs zážitek, pokud se na nějakou obzvláště pěknou scénu podíváte prostřednictvím kukátka. 
Š PRO é v Ao j 5 Most neznamená to: že še wm bude Jako dobrý nápad se též jeví možnost zhlédnout speciálně vytvořené bonusové filmečky 
žete těšit na čerstvě ohlášené MGS: Special Ops, : : stejně jako screenshoty importované z MGS 3. Hezká blbůstka. 


tedy řádný Metal Gear pro PSP. © Farid Starman noo y AB) MA 2. 
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VYDAVATEL 
ELECTRONIC ARTS 


VÝVOJ NAMCO 


DISTRIBUCE 
ELECTRONIC ARTS 


WI-FI MULTIPLAYER ANO 


B začínáte skronňě 
ale končíte straši- 
delným požíráním 
velkoměst, 


610816 Pts 


Color plus Size minus 


"a Splněný sen 


každého klůka, který 


Love over Dream 


Sisyfův těžký úděl v zábavné formě 


xtrémně jednoduchá a jednoduše ex- 

trémní, taková je základní premisa série 

Katamari i této PSP verze, která pokud 

máme věřit slovům autorů, bude zcela 
definitivně poslední. Válení lepivé kuličky balící 
na sebe všechno možné, od špendlíků po gi- 
gantické hlavonožce, se od okamžiku, kdy v roce 
2004 vyšla první PS2 hra, proměnilo v jakýsi 
kult. Ani miniaturizovaná forma pro PSP neztrácí 
nic na své kouzelné přitažlivosti. 

Mezi pravidelnými čtenáři by neměl být 
nikdo, kdo netuší, oč jde — už jen proto, že 
jsme měli na DVD demoverze, ale pokud vážně 
netušíte, vězte, že cílem většiny úrovní je uválet 


NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-4 a 
DOWNLOADY NE zo 


VLASTNÍ HUDBA NE 
CENA 1499 KČ 


v časovém limitu co největší kouli ze všech 
dostupných materiálů. Me e7 My Katamari se 
v ničem zásadním neodlišuje od verzí pro PS2. 
To však není kritika, ale naopak spokojené 
konstatování. Vše je uspořádáno tak, aby to 
vyhovovalo Katamari veteránům a současně 
neodrazovalo „panice“: roztomilá pestrobarevná 
grafika, řízně japonský jazzový popík a absurdní 
dialogy, jako kdyby je napsal Samuel Beckett. 
Potenciálně největší úskalí samozřejmě před 
stavuje ovládání. Chybějící pravou analogovou 
páčku zde zastupuje mačkání akčních tlačítek, 
a to překvapivě efektivním způsobem. Pocho- 
pitelně si na tuto změnu budete muset chvíli 
zvykat, ale není to věc, která by jakkoli kazila 
dojem ze hry. Uvažovali jsme, proč prostě 
tvůrci nepoužili jeden analog, ale to by 
bylo asi příliš jednoduché a ubíralo by to 
zábavnosti kutálecí akce. 
Ve vzduchu visí ještě jedna otázka: 
dejme tomu, že jste spokojenými vlastní- 


Chtěl být popělářem. 


ME 8 MY KATAMARI i © 


PlayStation,c r“ 


ky We Love Katamari pro PS2, má cenu si pak 
pořizovat ještě Me 7 My Katamari? Odpověď zní: 
ne. Kromě podpory wi-fi multiplayeru, který 
umožňuje souboj dvou až čtyř hráčů, není PSP 
verze dostatečně odlišná, aby ospravedlnila 
koupi. Snad jen pokud patříte mezi naprosto 
maniakální fanoušky série. Pokud však žádnou 
plnou verzi ve sbírce ještě nemáte, s klidným 
svědomím vám můžeme nákup kapesní varianty 
doporučit. 7% AH 

ne 


OEM VERDIKT 


C 08: Nezaměnitelná a svižná, 
TT 08 Excentrický J=pop pohladí uši. 


IJ) Relaxujete jako při thajské masáži. 


| Trvanlivost [KTE Nečekejte žádného giganta. 


Obsahově příliš podobná PS2 verzím 
série Katamari, ale jinak jde o perfektní 
převod jedinečné koncepce, která 

na PSP funguje skoro stejně dobře. 


Jaller Matroko 


rát The Warrior's Code je jako chodit s mimo- 

řádně krásnou dámou, která si neustále kouše 

nehty. Jde o zvláštně vyvážený mix přitažlivosti 

a odpudivosti. RPG obecně jsou typem her, kte- 
ré dokáží přitáhnout obrovskou silou, vyžadují značnou 
časovou investici při vývoji postavy a odměňují se po- 
citem totálního „rozpuštění“ v epickém dobrodružství. 
Umějí být zkrátka pěkně návykové. A famózní úvodní 
scéna 7he Warrior's Code slibuje hodně — člověk se do 
akce pouští natěšen a s mimořádným nadšením. Avšak 
aby došlo ke skutečnému „ponoru“, je třeba splnit ještě 
několik základních podmínek. Především je nutné, aby 
herní rámec obklopující příběh — tedy grafická stylizace, 
bojový systém, správa vývoje postavy — neházel hráči 
zbytečně klacky pod nohy. A to se tedy tvůrcům 7he 
Warrior's (ode často nedaří. 

Vzdálená perspektiva kamery způsobuje odcizení od 
hlavní postavy, stále se nemůžete dostat do její kůže, 
Slabinou je i bojový systém připomínající spíše akční 
mlátičku, který demotivuje při nutnosti komplexně 
Spravovat evoluci zkušeností. Jako by obrazovka statistik 


UNTOLD LEGENDS: 
THE WARRIOR'S CODE 


VGHARAGTER: » 


vašeho bojovníka neměla na jeho bojový projev skoro 
žádnou návaznost. RPG složka tak ztrácí smysl a pro- 
měňuje se v mechanickou a nevděčnou činnost mezi 
primitivními rvačkami. 

Tato nepochopitelná disproporce způsobuje, že 
jinak ve všech směrech kvalitně provedená a přitažlivě 
prezentovaná hra ztrácí téměř veškerý půvab. A tak 
musíme dál čekat na první opravdu velkolepé RPG pro 
PSP. Doufejme, že pánové ze Sguare-Enix mají v záloze 


nějaké plány. [i ND 
ne 


olej VERDIKT 


06 Technicky kvalitní, frustrující perspektiva. 
(06. Teatrální dialogy, podmanivá hudba. 

Hratelnost (04 Slabé boje odrazují, obří rozměry přitahují. 
Trvanlivost [VÍ Velká hra, pokud u ní vydržíte. 
Jako RPG předvádí The Warrior's Code 


silně nevyrovnaný výkon. S propracova- 
nějším bojovým systémem a intimnější I10 
kamerou by byl výsledek přitažlivější. 
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X) Level Up | A) Assign... 


* SPECIALS 


O Toggle Info ©) Exit 


DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT 


VÝVOJ SONY ONLINE 
ENTERTAINMENT 


DISTRIBUCE CENEGA 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
NA PULTECH V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ 1- 4 


DOWNLOADY NE 


VLASTNÍ HUDBA NE 


CENA 1999 KČ : 


E Obrovská sekera 
pro maličkého 
elfika... 


JF Boje jsou 
-— primitivní a příliš 
Give Potlon jednotvárné. 


"Coven Member 


opr? M4 


PlayStation; 


OFICIÁLNÍ magazí 


HRATELNÁ DEMA 


SENSIBLE SOCCER 
m) Dejte si přátelák mezi Anglií a Argentinou 
(ruka se ovšem píská!). Není lepšího způsobu, 
BěNÍ jak nasát charakteristickou atmosféru Sensible 
Soccer. Docela jiný fotbal než Pro Evo... 
, 
R ex a 


SUPER MONKEY BALL 
ADVENTURE 


První ochutnávka pokračování šílené Super 
Monkey Ball, které tak docela pokračováním 
není. Místo brutálně náročných puzzlů ploši- 
nový průzkum pralesa. Plus dva multiplayery. 


MICRO MACHINES VL 


Zajezdit si můžete v jednom nebo 

ve dvou na třech různých tratích. Vaše hlavní 
starost: nespadnout do dřezu, nebýt klovnut 
slípkou a ustát sjezd po střeše rodinného 
| domku. 


APE ESCAPE 3 


Pokud je chytání opic do síťky na motýly vaše 
hobby, račte dál. Ve třetím dílu bylo zvýšeno 
tempo akce. Vyberte si postavu a okoštujte 
jedno ze dvou prostředí. 


APE ESCÁPE 3 

HITMAN: BLOOD MONEY 
„MICRO MACHINES Vl 
OUEST: THE JOURNEY 
OF THE CURSED KING 


další hratelná dema 
TOMB RAIDER: LEGEND 


z 
©- 
a 


ávra 


„ 


4 


[a 


AN: BLOOD MONEY 


Pozor, toto není opakovačka minulé verze, 
ale nové demo z posledního Hitmana, stejné 
prostředí, ale velkorysejší nabídka, která vám 
umožní prozkoumat větší kus hry. 


HITM 


+ 


RAIDER: LEGEND 


OK, Lara se nám tady nějak usadila. Podívejte 
se s ní do Bolívie, jmenovitě do lokace zvané 
Tinawaku, a pokochejte se její překrásnou 

NÍ animací. 


DEMO DISK 873/ČERVENEC 2006 


PlayS 


Fotbalová klásika hl 


ON OUEST: THE JOURNEY —Z 5 
m = 3 
OF THE CURSED KING s SŠ 
py B > >> bi zZ> o 
k*| Zdaleka nejlepší RPG posledních let si můžete < u Se a o-= k 
vyzkoušet v časově limitovaném demu, je to | m) z < = S22 š = = S =) 
ale hodně štědré, máte na to celé dvě hodiny. a =m A8 = r=SS n] = E w 
I, 85s i: AŠ -u ký 
OZ“ oOWUBVLVE © o w u 
UN 2006 S ZEEPE EEE ss zo 
UWHizS=>za o zsčs E: ste 
W Sexy ferrari, sexy blondýna m 5 Be0SSSSrE 5 =] = zh 5 = 
a nedozírná dálnice, kde neplatí o SZ2BSSEe. 55 1m] = oa 
žádné rychlostní limity. Musíme | S = <M<rTSSoOTAF ka] 


vám ještě říkat, co máte dělat? 


FIFA STREET 2 


Finále MS je ještě daleko, ale fotbalovou 
atmosféru si můžete přihřát s tímto demem, 
ve kterém se utkají největší hvězdy Anglie 

a Brazílie. 


z 
o 
u 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACAO - NÁO É PARA REVENDA « 


« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


SONIC RIDERS 

Na výběr máte z osmi různých postaviček 

jl (mimo jiné Tails, Knuckles a král veškerých 
ky, ježourů osobně. 

g| Tip: Držte se ve vzduchových polštářích 
pro rychlejší akceleraci. 


= 


(on, extraction, re-sale, arcade use, charging 


licensed to Sony Computer Entertainment Europe. 


1IO0n 


METAL GEAR SOLID 

Tato minihra není součástí žádného MGS, 

ale bonusem, který si lze otevřít v Ape Escape 3. 
K mání v Hobby Shopu za bratru 573 kreditů. 
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SINGSTAR ROCKS! 

Propagační video k zatím nejdrsnější edici 
ze série SingStar. Pokud ji sbíráte, jde o díl, 
který by vám určitě toho času neměl chybět. 


PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 
jstered trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. 


Note: 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA - VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE « 
* DEMOVERSION - IKKE FOR SALG « DEMOVERSION - NICHT ZUM VERKAUF « NÁYTE - El JÁLLEENMYYNTIIN « 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE © ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 


orany trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 


Made n Austria. Compilation © 2004 Sony Computer Entertainment Europe. 
Library programs © 1997-2004 Sony Computer Entertainment Inc. exclusi 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
SERENITY (USA, 2005) 
REŽIE 

JOSS WHEDON 

HRAJÍ 

NATHAN FILLION, GINA 
TORRES, ALAN TUDYK, 
MORENA BACCARIN, 
ADAM BALDWIN, 
JEWEL STAITE, SEAN 
MAHER, SUMMER GLAU, 
RON GLASS 

WEB 
WWWW.SERENITY- 
THEMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 
UNIVERSAL/BHE 

DVD TECH 

DVD TECH: 2:35:1/ 
ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
119 MINUT 


Takže v budoucnosti 
bude tenhle účes in? 


Efekty nejsou nijak 
světoborné, ale o to 
tu nejde. 
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 SERENITY 


FILM: Snad nám Steven Spielberg odpustí, 
že namísto jeho teroristického opusu dá- 
váme v hlavní recenzi přednost málo zná- 
mému filmu Serenity z dílny Josse Whedona. 
Whedona můžete dobře znát prostřed- 
nictvím televizní obrazovky a jeho mon- 
strózně populárních seriálů, jako Buffy: 
Zabíječka upírů nebo Angel. Serenity před- 
stavuje filmového pohrobka Whedonova 
neúspěšného seriálu Firefly, který běžel na 
Fox TV počátkem jednadvacátého století. 
Všeho všudy byla uvedena necelá první se- 
zóna, ačkoliv všechny díly byly natočeny. 
Důvodem bylo nepochopení na straně pro- 
ducentů, kteří nejprve pustili druhý díl seri- 
álu, pak pilotní epizodu, náhle zjistili, že jde 
0 nekorektní seriál a postupně ubírali plyn, 
až Whedonovi projekt sebrali. Nekorektnost 
v tomto případě znamená, že sledujeme 
osudy kapitána Reynoldse v přepravní ra- 
ketě Serenity, která se snaží obcházet zákony 
planetární Aliance — jasné parafrázování 
současných Spojených států a jejich vlivu 

na svět. Reynolds otevřeně kritizuje mo- 
cichtivé chování Aliance a jeho nepočetná 
posádka je složena z lidí pohybujících se na 
hraně zákona: nájemného zloděje Jaynea, 
dvou politických uprchlíků, skvělého pilota, 
partyzánky, kněze, který vlastně není kněz, 
prostitutky a nevinné, nicméně výkonné 
mechaničky. 

Ve filmu Serentiy sledujeme uzavření 
nedokončeného seriálového příběhu. Pro 
nezaujaté diváky nejde o skok do hlu- 
boké vody — během úvodních deseti minut 
jsou postavy a jejich motivace přehledně 
a úderně popsány. River, dívka ve vládní 
škole geneticky upravená na výkonnou te- 
lepatku a bojovnici, utíká před Aliancí za 
asistence svého bratra a kapitán Reynolds 
jim společně s celou svou posádkou po- 
máhá překonat všechny nástrahy jak běž- 
ného galaktického života, tak zarputilého 
vládního agenta. Whedon jako seriálový 
autor dokázal neuvěřitelné — namísto toho, 
aby film po čtyřiceti minutách zemřel, jak 
to tak u seriálových scenáristů bývá, střídají 
se nečekané situace a obraty o 180 stupňů 
každých deset minut. Z filmu máte pocit 


ohromující dobrodružné jízdy vesmírem, 
která je tak fantastická, jak jen to jde. Víte, 
v normálních sci-fi máte toho svého super- 
hrdinu s dvěma laserovými pistolemi, vy- 
kosí většinu nepřátel a před těmi, které ne- 
zastřelí, uletí ve své hyper lodi a s pomocí 
ultra prořezávajících plazmových výbojů 
je v epickém dogfightu sejme. A to v Sere- 
nity nemáme, kouzlo filmu spočívá v tom, 
že nevíte, JAK se budou hrdinové bránit. 
Jejich loď je stará zrezavělá skořepina bez 
bojové výbavy, místo laserů jsou používány 
kolty a brokovnice a Reynolds namísto stří- 
lení spíše kalkuluje s psychikou nepřátel. 
V prostředí je kombinován western a sci- 
fárna, a to rozhodně není neznámá kom- 
binace, žánr western/sci-fi je dlouhodobě 
považovaný za zcela samostatný směr. 
Jenže ho vídáme tak málokdy, že každý po- 
kus potěší, a když jde o úspěšný pokus, do- 
slova nadskočíme radostí. Nechceme lhát, 
Serenity nám učarovala a po dlouhé době 
v nás vzbudila „sense of belief“, podobně 
jako kdysi dávno Hvězdné války nebo 
Indiana Jones. Jestli vás oslovuje dob- 
rodružství, sarkasmus a trocha materiálu 
k přemýšlení, je to film pro vás. 9/10 

DISK: Kvalita obrazu i zvuku stojí na 
velmi dobré úrovni, bonusových materi- 
álů nalezneme více, než je obvyklé. Kromě 
Whedonova osobního úvodu a jeho ko- 
mentáře jsou k dispozici nepoužité a ne- 
povedené scény, několik pásem o vytvá- 
ření světa budoucnosti a dokumenty, jak 
vznikala filmová loď Firefly několik let po 
ukončení seriálu. Pakliže patříte k těm, kdo 
seriál neviděli, dozvíte se z bonusů veškeré 
potřebné informace po vychutnání drobných 
scenáristických narážek ve filmu. 8/10 


V dětství četla Spider-Mana. 


TEXTY PAVEL DOBROVSKÝ 


S agenty na lovu není 
zrovna velká legrace. 


MNICHOV 


KRVAVÁ OLYMPIÁDA... 


FILM: „Myslím, že mluvím za všechny Židy, když se vás zeptám: Co 
se nám stane příště?“ tak rozesmál sál Kodak Theatre Jon Stewart 
při moderování poslední oscarové ceremonie. Ptal se samozřejmě 
Stevena Spielberga, který ve svém posledním filmu sahá po aktu- 
álním izraelsko- palestinském konfliktu a zvýrazňuje jednu z klí- 
čových situací desítky let se táhnoucího násilí. Na Olympijských 
hrách v Mnichově byl zavražděn celý atletický tým Izraele pales- 
tinskou skupinou Černé září. Film sleduje osudy pětice izraelských 
agentů, kteří postupně likvidují teroristy. V jádru akční detektivka, 
ovšem pod povrchem silnější otázky ohledně viny, zločinu, svobo- 
dy a možnosti vyjadřovat se i násilím, když oficiální postupy selžou 
= to je Mnichov, hluboce lidský a nestranný, jak jen to jde. Steven 


fECETIZE 


Spielberg uvádí jako hlavního hrdinu dětsky vyhlížejícího Erica Banu 
(Hulk), který vnitřní morální souboj hraje velmi důvěryhodně a jeho 
dilema se brzy stane i vaším — diváckým. Mnichov je rozhodně fil- 
mem, který byste si neměli nechat ujít, už jen kvůli tomu, že zpra- 
covává nedávnou historii co nejřealističtěji. 8/10 


DISK: Tónování obrazu stejně jako prostorový zvuk jsou dobře 
převedeny na DVD, český dabing neuráží. Spielberg tradičně nepo- 
skytl komentář, místo toho necelých pět minut vysvětluje, proč ho 
téma motivovalo: chtěl prozkoumat fakta, naučit se co nejvíce a po- 
dat události tak, aby to nevypadalo, že „ti dobří“ jsou proti „těm 
zlým“. 7/10 


BIG LEBOWSKI 


Big lebowski (USA, 1998) | REŽIE Joel Coen | HRAJÍ Jeff Bridges, John 
Goodman, Julianne Moore, Steve Buscemi, David Huddleston | 

WEB www.bhe.cz | DISTRIBUCE Columbia TriStar/BHE | DVD TECH 
1,85:1/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/112 minut 


W FILM: Neuvěřitelné. Osm let starý kultovní snímek bratří 
Coenů se teprve letos dostává do českých DVD obchodů. 
Aniž bychom pochybovali, že znáte Big Lebowski nazpa- 
měť, připomene, čím je film tak fascinující: popisová- 
ním osudu Dudea (Jeff Bridges), což je bohem posvěce- 
ný flákač a pohodář. Coenovi srší vtipem a sarkasmem 
a opět dokazují, že nezávislá tvorba, jíž kralují, má běžným divákům 
co nabídnout. 9/10 


DISK: Kvalita obrazu a zvuku je mírně podprůměrná vzhledem k stáří 
filmu (nebyl natáčen na digitální kamery), český dabing místy zaško- 
brtne, celkově však drží dobrou úroveň. Mezi bonusy se dočkáme scén 
ze zákulisí, komentáře a fotogalerie. A to je zatraceně málo pro tak 


uznávaný snímek! 5/10 á 


DĚJINY NÁSILÍ 


The History of Violence (USA, 2005) | REŽIE David Cronenberg | 

HRAJÍ Viggo Mortensen, Maria Bello, Ed Harris, William Hurt | 

WEB www.historyofviolence.com | DISTRIBUCE New Line Cinema/WHV | 
DVD TECH 2:35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/96 minut 


avid Cronenberg je bezesporu geniální režisér s chu- 
R tí vyjadřovat se k psychickým pochodům lidského jedince 

v současné společnosti. V Dějinách násilí, zatím jednom z je- 

ho nejlepších snímků, potkáváme Toma, který žije normál- 

ním životem, dokud neodzbrojí dva lupiče v obchodě. Náhle 

se dozvídá, že jeho minulost je mnohem temnější, než tušil, 
plná násilí, a tomu Tom nehodlá uvěřit ani přes přesvědčování Eda Harrisse. 
Dějiny násilí můžeme považovat za thriller, ale jejich hodnota je v hlubo- 
kém psychologickém rozboru všech hlavních hrdinů a v nejistotě, zda Tom 
skutečně nebyl v minulosti zabijákem. Film vás přibije k židli. A nepustíte si 
ho jen jednou. 8/10 


DISK: Výborná úroveň audiovizuální prezentace. Společně se Serenity sdí- 


v tomto čísle. 8/10 : 


Porada izraelské tajné služby. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

MUNICH (USA, 2005) 

REŽIE STEVEN SPIELBERG 
HRAJÍ 

ERIC BANA, DANIEL CRAIG, 
CIARÁN HINDS, MATHIEU 
KASSOVITZ, HANNS ZISCHLER, 
AYELET ZURER, GEOFFREY RUSH 
WEB WWW.MUNICHMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 

UNIVERSAL/BHE 

DVD TECH 
2:35:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/164 MINUT 


oFicIáLNÍ magazín-cz PlayStation.C 091 


NEPROMEŠKEJ ŠANCI! 


NDS CENY, 
= PŘEDPĚATNÉHO 


PAUL jkč =P | 
134Kč platné 
1200Kč 


Ctvrtletní předplatné 


600Kč 


P BM Sta 
nA 
jši N PI a sta ask oV 


ELE www.oPs2.CZ 


c400Kč 


zzdy smrti 
at ja Hvězdy 


oRLD CUP 
ERMANY eo06 
; 
METAL S GEAR 

pb 


he 2 
TORANA NADUPANÉ RECENZE! a 
OUTRUN 200 MiL HITMAN: BLOOD jĎ MONEY 
HAOS 
Ř nocu 
zí Da, am 
GHOST R „o 
ADVANCE 
Řáotknee 
STATE 0! 


EERENY 2 
A DALŠÍ 


>% 


“ Pla 
Každý nový stávající předplatitel 9, tion = 
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nabídku jednu hru za mimořádn 
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12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma ; 
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telefon | f na shora uvedenou adresu. 
jststor (10x - ————————— Objednávka v SR prostredníctvom SMS: 
BONUS fzvoko pouze jednu možnost) Pe obldžení zášohové táktury zkontrolujte aprávnást všech Pošlite správu s textom OBJ na 0907 680 680 a vyplňte 
e-mail O Bezbonusu úchů ý s obratom zaslaný objednávkový formulár. Vaše údaje 
% o sné uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný t dajt dzi či došlit t 
O Jiné (napište číslo hry) daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám Ihned sdělte. p Pap zi čiarky a odošlite spá 
SLOTY podpe  ... 00 005e ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, Cena SMS podla bežného tarifu Vášho operátora 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz Kódy predplatného 
Objednávám od čísla p] počet ld ksod každého © Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnetpress.sk. ň 
o nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 PlayStation2 
Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneGabompkapa.sk Pe P 4 
© na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. ročné 3 720, Sk 4 kód 34731 
polročné 1 860,- Sk, kód 34732 
Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava štvročné 930,- Sk, kód 34734 
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NÁVOD | | KOMENTÁŘE OEM RODOKMEN | DOPISY | 


Stroj času: 
Poyštaton.c ČERVEN 2003: 


ŠEST HRÁČŮ ONLINE BROKEN 9w08 
FY) BEZ POŠKOZENÍ AUT | TSK 
43 V PRODEJI NA VÁNOCE 


RU : Něco 


mě tu žere... 


Obálka šestnáctého vydání 
0PS2 si určitě zasluhuje 
zvláštní poznámku. Pokud 
patříte mezi znalce rockové 

historie, určitě jste si všimli, že se naši 

grafici pokusili záměrně napodobit obal 


slavného alba od Sex Pistols, Never Mind 
The Bollocks. Nová Lara, přesněji řečeno 
The Angel Of Darkness, kteréžto byla Velký článek o GT4— nejočekávanější hře čísla. Ale všim- Z obsahu Monitoru si speciálně vybíráme Broken Sword 3. Tehdy se u nás objevila vůbec první zmínka o MGS 3: Snake 
obálka věnována, b “ rostě drsná něte si tří slibů Polyphony Digital uvedených v záhlaví. Proč? No přece proto, že jeho tvůrce, Charles Cecil, právě Eater, hře, která docela nedávno vyhrála výroční čtenářskou 
doo B 108 Splněno bylo nakonec po dlouhých peripetiích jen jedno — čerstvě uvádí videohru 7he Da Vinci Code, která má alespoň anketu 0PS2. Tehdy jsme se snažili urovnat zmatek, který 

rocková holka se zle vyceněnými zuby — i © Meji i i Ů 

che s vy y E: y ano, 67 4 neobsahuje poškození aut ©. Ale jinak všechna tematicky se slavnou adventure sérií dost společného. způsobilo vtipné premiérové video, a zkoušeli z indicií 
přesně jako to uměl provokativní Sid čest, na PS2 nejspíš nenajdete hru, která by vypadala lépe. © Broken Sword však nakonec dopadl o poznání lépe. uhodnout, co že to bude vlastně za hru. 
Vicious. Křiklavé byly i barvy, kyanové 
logo a brutální růž všude kolem. A víte 
co? Lidem se to moc nelíbilo. Prý jsme 
vypadali jako Bravo. Obálka, na kterou 
je náš art director dodnes hrdý, na 
jedné straně a značné množství nega- 
tivních ohlasů na straně druhé. Bylo to 
pro nás poučení. 

Vedle recenze dlouho očekávaného . = 

debutu hry Tomb Raider na PS2 bylo P53 byla sice ještě jen vzdálenou teorií, ale Sony poprvé ofii- © Užtehdy byli mezi čtenáři tací, kteří lačnili po nových infor- © Lukáš Codi, čerstvě se navrátivší z E3, sdělil na třech stránkách 
logicky nejžhavějším tématem čísla álně naznačila, že má v plánu výrobu handheldu PSP. Sami © macích o PlayStation 3. V dopisové rubrice se po nich pídil své dojmy o strategii 7he Movies. Dnes můžeme s pravděpo- 


Evě ě E3. To byly č na obrázku vidíte, jak byl náš grafik vedle. Historicky první například Samuel „Záhuba“ Čavoj ze Slovenska. Neuměli dobností blížící se jistotě konstatovat, že hry se už na PS2 
jakési resumé po E3. To byly časy, něja- opravdu vážný útok na monopol Nintenda měl neostré kon- — jsme mu odpovědět, tak jsme alespoň zveřejnili tuto fotogra- — nedočkáme (Microsoft koupil Lionhead). Do příštího čísla 


ké next-gen nikoho ani náhodou tury, ale smělý plán. fii s popiskem „Vývoj P53 je v plném proudu“. chystáme článek o nadějných hrách, které nikdy nevyšly. 
netrápilo a PS2 měla ta nejlepší léta — 

před sebou. Začínalo krásné léto plné 
zářivých barev a výhled na překrásný 
videoherní podzim... 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OF TIME 


Ehm. Podívejte se, nebudeme tady chodit kolem horké Nenápadně, jako jednostránkové preview, začala svůj život Alter Echo (Víte ještě vůbec, že existovala?) je patrně nejdivněj- 
kaše. Tomb Raideru jsme dali osmičku a byl to úlet. Fakt, jedna z největších senzací E3 2003 — znovuzrozená Prince ší hra, které jsme kdy věnovali velký speciální článek. Idea 

na rovinu přiznáváme, že si za touto cifrou nestojíme. 0f Persia: The Sands Of Time. Vypadalo to nádherně, ale ani byla zajímavá — hrdina putuje plastovou zemí, kde vše neu- 
Nejspíš nás omámil Lařin zadeček nebo co. legend dostal ve snu jsme nedoufali, že se dočkáme takhle geniální série, stále proměňuje, ale provedení, jak se za pár měsíců mělo 


letos taky osmičku a přitom je nesrovnatelně lepší. která silně ovlivní naše představy o akčních adventurách. ukázat, srazilo titul téměř okamžitě do hlubin zapomnění. 
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HH 


DAVINCI CODE 
HITMAN 


< M 
J a 


/ 


: Ž Ait enil 


FIFA WORLO CUP 


GSERMANY 
2006 


1499 Kč 
Pokud u nás nakoupíte hry 


pro Playstation 2 v hodnotě 


PlayStation. 71., vyšší než 2000 Kč nebo 2500 Sk 
Zá MAM E E aa, | dostanete od nás jednu z těchto 


"Š A A her za pouhou 1 korunu. 


1399 Kč 
/ 


Objednejte si hru 


METAL BEAR SOL 


u nás a dostanete 


IHE OFFICIAL GAME 


zdarma fotbalový 1499 Kč 1599 Kč 


PSP tituly: 
Americas Army: Rise of a Soldier 1399,- Need for speed: Most Wanted (Black Ed.) 1399,- 

Colin McRae Rally 2005 999,- Full Spectrum Warrior 599,- Shadow of the Colossus 1599,- 
Beat Down: Fists Of Vengeance 399,- Oni 399,- 

FIFA Street 2 1299,- - Gauntlet Seven Sorrows 1199,- Silent Hill Collection 1399,- 
Bloodrayne 2 1299,- Onimusha 4: Dawn of Dreams 399,- 

Football Manager Handheld 1499,- God of War 599,- Soul Calibur 3 699,- 
Call of Duty: Finest Hour 599,- Pilot Down: Behind Enemy Lines 599,- 

GTA: Liberty City Stories 1499,- = Hitman 3: Contracts 999,- Spy Hunter: Nowhere to Run 1399,- 
Colin McRae Rally 2005 699,- Powerdrome 299,- 

Juiced: Eliminator 1499,- : ICO 899,- Tekken 5 599,- 
Da Vinci Code 1099,- Primal 999,- 

Me 8. My Katamari 1349,- Killer 7 399,- The Godfather 1499,- 
Devil Kings 399,- Pro Evolution Soccer 5 799,- - 

Metal Gear Acid 2 1599,- King Kong 899,- Toca Race Driver 3 1399,- 
Dragon Ouest VIII 1599,- . Project Zero 3: The Tormented 1299,- 

Pinball Classics: Gottlieb 1199,- Lego Star Wars 899,- ) Tomb Raider 7: Legend 1599- 
Driv3r 999,- Rainbow Six: Lockdown 899,- 

Pro Evolution Soccer 5 999,- Marc Eckos Getting Up 1299,- : Trapt 1299,- 
Dynasty Tactics 2 699,- Ratchet: Gladiator 599,- 

SOCOM: U.S. Navy SEALs 1299,- Matrix: The Path of Neo 1099,- Vietcong: Purple Haze 599,- 
ENTHUSIA — Professional Racing 899,- Resident Evil: Outbreak File 2 399,- 

The Con 1199,- Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 699,- Worms 4: Mayhem 799,- 

2 Í Í Fallout: Brotherhood of Steel 599,- Rumble Roses 599,- 

Toca Race Driver 2 999,- Metal Slug 4 499,- : WWE SmackDown! vs. RAW 899,- 

Forbidden Siren 2 1499,- Sensible Soccer 2006 1499,- ( 


HD KUE 
A 


KOMENTÁŘE | STROJ ČASU | RODOKMEN 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


DOPISY 


VAŠE RECENZE: 


TOCA RACE DRIVER 3: 0/10 

HORSI Al SOUPERU UZ SNAD 

NEJDE NAPROGRAMOVAT 

— | ENGE OBCAS ZAJEDE LIP 
Petr „Fugas“ Staněk 


LA PUCELLE TACTICS: 10/10 
Super hra, super grafika, super 
rpg, hra roku 2006 

Kamil Holub 


DRIVER PARALLEL LINES: 9/10 
Je tam vic tuningu nez v San 
andreas. A co ty vase vodní 
mise? Chyba v tisku,ze ano!!! 
Martin „Irvine“ Houzva 


ICO: 8/10 

Nikdy sem si nemyslel ze bejt 

gentleman je takovej vodvaz! 
Václav „Darkside“ Světlík 


ICO: 10/10 10/10 
Je to neco co nejde slovy 
popsat.Kazdy si to musi prozit 
sam.Pri spatreni Yordy na plazi 
jsem brecel jako malej kluk.. 
STESTIM 

Karel Mimra 


PLAYSTATION 3: 100/100 

A UZ JETO E3 UZ BLIZI 

A STRIBRNA KONZOLE SE UZ BLIZI 
A PREDSTAVÁ NOVE HRY LEPSI 
TECHNOLOGIE UZ NA VAS TESIM 
ZA MESIC 

Ota „Iceman“ 


SMS MĚSÍCE: 


PHIL HARRISON: 1/10 

DOBREJ CAHOUN, ALE PRI JEHO 

KYDECH VO KACHNICE SEM MEL 

CHUT HO ZMYDLIT NA TY JEHO 

PLESATY HLAVICCE VOD SIREK 

VYPADA JAKO UCHYLAK WTF OMG 
Mejla D 


TOMB RAIDER LEGEND: 8/10 
jeee lara je zpatky tak sem si 
myslel ze zase budeme dlouho 
spolu a ona tak rychle odesla 
sakra zase sam 

Hanz „Vs“ 


BLACK: 10/10 
Proc ho hrat? Pohybujici se 
navykova silenost! Je jako 
kulka v hlave.Nenavydeny 
kamos,ktery te privede do 
blazince!! 

Roman Ciferund 


SHADOW OF THE COLOSSUS: 

10/10 

CAS UNI UTIKA TAK RYCHLE JAKO 

BY SAMOTNY KOLOS ROZTOCIL 

ZEMEKOULI TAK ZE SE DEN Z NOCI 

STR IDA TEMPEM STROBOSKOPU 
„Starky“ 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


F] VZPOMÍNKA NA BUMERANG 


CHVÁLA KRONIKÁŘI 


Moc se mi od vás líbilo téma z 50 č. „Kronika Silent Hill“, kde to máte 
všechno skvěle popsané: příběh, všechny postavy, hrůzy toho dílu a zá- 
věr. A proč vám tohle všechno píšu? Asi už před dvěma měsíci jsem si od 
kamaráda koupil Silent Hill 3 (za 250Kč, neber to, že jo) a moc jsem se 
do tý hry neměl, ale když to tedka pařim a vím, o co jde v tý hře, tak se 
člověk na tu hru kouká úplně jinak a baví ho to od začátku až do konce. 
A chtěl bych se ještě teda na něco zeptat: jestli tak náhodou nepřipravu- 
jete nějakou další kroniku o nějaké jiné sérii (třeba takový Resident Evil by 
přišel vhod, co myslíte?)? Předem děkuji za odpověď. 


OBLEŠHNUTÝ SEN 


Nejsem zrovna moc dobrej student. Kupříkladu mateřština. Trojka 

na výzu je můj zlatej standard, a to mám ještě pocit, že jsem trošku 
sympatickej naší učitelce, jinak by to mohlo být horší. Nicméně zhru- 
ba před měsícem jsem skóroval ve slohovce za jedna. Hádejte jak... 
Byly tam tři volitelný témata a jedno z toho znělo: Zkuste popsat 
svou noční můru. Jelikož jsem zrovna dokončil Resident Evil 4, nevá- 
hal jsem a popsal jsem všechno — posedlý burany, parazity, dokonce 
i kostelní zvony, který zvoní samy o sobě. Takže bych chtěl poděkovat 
Capcomu, že mi dopomohl k výjimečně dobré známce. 


Jirka Tencar 
Kroniky jsou koncipované jako seriál a časem jistě dojde na všechny velké 
série. Resident Evil jsme už jednou zpracovali samostatně, ale tato ustá- 
lená forma se mi zdá čtivější, takže se k němu možná ještě jednou vrátí- 
me. Jinak díky za pochvalu, mně se zatím kronika Silent Hillu zdála také 
ze všech nejzdařilejší, což je asi dáno faktem, že tahle série má opravdu 
propracovaný děj a zajímavou symboliku. o 


HLAD PO NÁVODECH S 


V pripravovanom návodovom špeciály by sa mohli objaviť návody na hry, 
ako 24: The Game, The Godfather, Tomb Raider: legend, Hitman: Blood 
Money, alebo Battlefield 2: Modern Combat. = 
Janko Danko 
Trefa. Návodová knížečka číslo 2 bude už příště, a i když nemůžu slíbit, že 
tam opravdu budou všechny zmíněné hry, jsou jistě horkými kandidáty. 


Saša Richtr 
Bravo! Zavání to trošku podvodem, ale docela sympatickým. Koneckonců vždycky 


No, nechci chodit kolem horký kaše. 

Na internetu jsem viděl, jak bude vypadat 
a jaké bude mít vlastnosti „nový“ ovla- 
dač k PS3. Přijde mi to trochu nudný 

a divný, že na tak pěknou konzo- 

li dá Sony tak starej ovladač. A aby to ) 


Dnes večer tě 
navštívím ve snu, 


chlapče. = 


nebylo málo, prý tam možná nebu- 
dou vibrace. Ale na druhou stranu 
bude bezdrátovej. Ale to už mám i na 
své PS dvojce. Zkrátka a dobře, podle 
mě Sony prohloupilo, lidé by si na ten 
„bumerang“ zvykli. 


anebo ho do mého malého městečka neposlali. Docela by mě to zajímalo. 
Předem dík za odpověd. 

Hicas 
S TipStation jsme neměli nic společného, a kdyby v tom krámu, kam chodíte, 
byli k něčemu, měli vás informovat, že tento čtvrtletník ukončil činnost. My 
se snažíme uspokojovat potřebu po návodech alespoň občasníkem ve formě 
návodové knížečky. Druhé vydání bude příští měsíc. 


Pavel „Paulli“ Weber 
Říká se: „Hlas lidu, hlas boží“. Tzv. bumerang vyvolal silně negativ- 
ní reakce, kterým jsme se neubránili ani my v 0PS2. Sony víceméně vyšlo 
vstříc přání drtivé většiny svých zákazníků. Dual Shock se totálně osvědčil, 
a tak je na řadě další pořekadlo: „Nespravuj, co není rozbitý“ ©. Bezdrát 
na PS2 byla nepovinná a malinko humpolácká periferie, která žere tuž- 
kovky jak na běžícím pásu. Zde je to elegantně udělaný standard (výraz- 
ně lehčí než Dual Shock 2) s podporou bluetooh a to je podstatný rozdíl. 
Vibrace asi skutečně nebudou (škoda převeliká), zato bude potenciálně 
velmi zajímavý pohybový senzor. Taky jsou změny na pozicích ma a (B. 
Zkrátka vypadá to možná stejně, ale není to totéž. 


SOUNDTRACKU SE MU ZACHTĚLO 


Když jsem četl vaše 51. (něco mi říká, že bych měl napsat něco vtipného se 
souvislostí s Areou 51..., no nic ©) číslo, tak jsem tam viděl napsáno, že za 
dopis měsíce bude soundtrack k mé nejoblíbenější hře MGS 3, sháním ho 
celkem dlouho a ne a ne ho najít, a teď tohle! Okamžitě jsem vstal z křes- 

la a zasedl k PC, abych tedy napsal nějaký dopis, který by to mohl vyhrát, ale 
věrný tak, že nevynechám ani jedno číslo, nebo že bych napsal, že tako- 

vý profesionály jsem ještě neviděl, nebo že skvěle píšete na hrej.cz, nebo... 
Potom jsem si řekl, že by to bylo už asi klišé a že bych mohl pro své miláč- 
ky napsat úplnou pravdu: „PROSÍM, DEJTE MI TEN SOUNDTRACK!“ Já ho vážně 


KDE JE TIPSTATION? 


Chtěl bych se zeptat, jestli máte něco společného s TipStation. Už se cho- 
dím ptát do krámu přes měsíc a pořád nic. Nevím, čím to je, jestli nevyšel, 


096 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


chci, každý den ho budu leštit a poslouchat. Ale to byste 
zase napsali nějakou vtipnou hlášku, že „No už jsme vám 
ho chtěli poslat, ale díky vašemu vlézaní do naší p*dele, tak 
ne...“. Nebo bych vám mohl dát cennou radu, kterou byste 
odměnili, například soundtrackem MGS 3, třebas „pište více 
článků na téma, které teď letí, například HDTV, tím mys- 
lím objasnit, jak je to s tou HDTV (dodávám, že já to vím, ale 
mnoho lidí moc ne, například jsem se bavil s jedním „člo- 
věkem“ a on ani nevěděl, co to je!,) čím je lepší než stan- 
dardní CRT televizory, že ty hry jsou na ní ostřejší atd., to by 
lidi určitě zajímalo, nebo bych, nebo... nebo byste si mohli 
říct „Tak když se tak snaží a napsal takovej dopis, tak mu to 
dáme, no... Vezmeme si jeho cenné a moudré rady k srdci 
a dáme mu to ©." Tak snad to vyjde, 14. června budu čekat 
jako sup, než dojde nový 0PS2, abych zjistil, jak to dopadlo, 
zatím čus a good luck! 

Lamovník 
Kamaráde, bylo to o fous. Stačilo napsat nějakou vtip- 
nou hlášku v souvislosti s Areou 51 a dopis měsíce byl 
tvůj. Doufám, že to nevezmeš zle a zachováš nám přízeň... 
[chrrr... chrrr...] Cože? [chrrr... chrrr...] Právě mi do slu- 
chátek hlásí, že čirou náhodou máme ty soundtracky dva, 
takže ti jeden posíláme, i když si nenapsal dopis měsíce. © 


CAPCOM U VOJENSKÉHO SOUDU 


Jakožto odpůrce jakéhokoliv herního zařízení, které nenosí 
značku PlayStation, mě dost zklamala dřívější dezerce značky 
Resident Evil na GameCube. Proto se vás ptám, jestli nevíte 
něco o tom, zda se na PS2, vzhledem ke konverzi 
RE 4 náhodou neobjeví také preguel Resident Evil 
Zero a předělaná jednička. 

Patrik Bílek 
Přinejmenším ten preguel bych 
také bral, ale mám obavy, že se 
o těchto hrách na PS2 ani nespe- 
kuluje, natož aby se cokoli ofici- 
álně ohlašovalo. Zkrátka — extrémně 
nepravděpodobné. 


ONLINE V ČECHÁCH 


Chtěl bych vám všem napsat, jak je to doopravdy s onli- 
ne podporou Sony u nás v ČR. Oficiálně není Česká republika 
online podporovaným regionem, to ale neznamená, že není 
možné PS2 k internetu připojit. Jedná se pouze o to, že vám 
Sony nepošle PIN kód, který je ale naprosto zbytečný. Nejdřív 
si musíte koupit Network Adaptor (cca 900Kč), jestliže máte 
starší model PS2, tzv. „Slim“ verze má ethernetový adaptér 
již zabudovaný. Dále je potřeba Network Access Disc, který je 
standardně dodáván v balíku s Network Adaptorem. Pokud 
máte novější verzi PS2, nezbývá než požádat Sony o zaslání, 
nebo si jej od někoho vypůjčit. Tento disk je nutný k na- 
stavení síťových parametrů, jakými jsou IP adresy, serve- 
ry DNS atd. NAD navíc obsahuje plnou verzi hry Hardware: 
Online Arena. Po nastavení se přihlásíte do Central Station, 
kde si zvolíte přezdívku a heslo, které budete používat při 
tzv. „soňáckých"“ hrách, jako je WRC, Killzone, SOCOM apod. 
Online komunita v PS2 v ČR ovšem není zvlášť veliká, je 
nás asi kolem padesát, a to počítám i naše slovenské brat- 
ry. Central Station ovšem nestojí za nic a Sony vůbec nemá 
snahu s tím něco dělat. Jsou tam jen recenze na WRC 4 (2 
roky stará), Killzone a This is football 2005. Není žádný cen- 
trální server, jako třeba u konkurence Live!, prostě každá 
hra má svoje síťové rozhraní a svůj vlastní server, což doce- 
la zamrzí. Hodně z mých online kamarádů přešlo k X360 
a nemůžou si jej vynachválit na poli online her, zejmé- 
na G.R.A.W., ale já a hrstka dalších jsme stále věrni Sony 
a značce PlayStation a sám doufám, že PS3 X360ku porazí 
nejen na online scéně. Doufám! 

Jirka „jursur“ Surovec 


Brzy se setkáme, 
playstationostil 


Díky za ohlas z hlubin malé, ale oddané online komunity 
v ČR. S PS3 bude všechno mnohem lepší. Tedy doufám ©. 


PS3 SPEKULACE 


Koupil jsem si nový 0PS2 a jsem trošku zmatenej. Nejprve 
hra Crysis. Napsali jste, že je potvrzena na PS3. Bohužel nic 
takového není potvrzeno. Další hra je Bioshock. Takhle hra 
prý nebude na PS3 a je Xbox 360 exkluzivní. Prosím o vy- 
světlení, jestli nastala u těchto her chyba. Docela mě to 
zarazilo, že podáváte takovéto info. Ale pokud je to pravda, 
omlouvám se a jsem jen rád, že si je na PS3 zahraju. 

Martin Šmíd 
Tyto informace jsme měli od UK redakce. Taky mě to malin- 
ko zarazilo, tak jsem se přímo dotázal. Bylo mi řečeno, že 
se opírají o dobré informační zdroje. Obě zmíněné hry si 
prý vydavatelé přáli prezentovat na E3 ve verzích pro PC 
a Xbox 360, ale v tichosti se pracuje na konverzích pro PS3. 
BioShock není X360 exkluzivní ani nyní, byl ohlášen i jako 
PC hra. Data vydání PS3 her (i jejich oficiální ohlášení) jsou 
zatím neznámá, můžeme se však prý spolehnout, že k to- 
mu dřív nebo později dojde. 


cena pro příští DOPIS MĚSÍCE 


Autor příštího dopisu měsíce obdrží zvláštní 
edici hry Daxter pro PSP. Sběratelský kousek! 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


OČÍ 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svěyVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


speciál [M7 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 
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Korsický případ + 71 


Všechny inovace 
Všechny funkce 
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OFICIALNI magaZzIhN-CZ 
| PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
„A SVĚTOVÁ PREMIÉRA! 

= VŠECHNY OSTATNÍ FPS NA PS3 SE VZDÁVAJÍ BEZ BOJE... 


= stí vydání 0PS2 odhalíme pravdu o nehoz hře světa. 


S DEMOVERZE NA DVD 
» KNÍŽEČKA NÁVODŮ 


ZÁSADNÍ PRODEJj 
NEED FOR SPEED: CARBON 
Utajený seguel se konečně odhaluje 
HEAVENLY SWORD | 
Detailní informace o božské akci sony 


MERCENARIES 2 
Větší, lepší a mnohem hezčí. 


KOMPLETNÍ SERVIS PRO ; A 


Změna obsahu vyhrazena 


SONY 


PlayStation.c 


COMPUTER 
ENTERTAINMENT vu 


GRAN TURISMO 4 


WRC RALLY EVOLVED V 


EYETOY PLAY 3 4 


99 


www.playstation.com 


RATCHET GLADIATOR 0 


ty nejlepší hry za =- 
nejlepší cenu 


“« 
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MZE VÁZ EA l EZEDA 


Polyphony Digital Inc, tvůrce Gran Turismo? představuje 
nejvěrohodnější simulátor závodních motorek všech dob. 


Unikátní systém ovládání Tourist Trophy ti umožní manévrovat 
s motorkou také pohybem těla řidiče, zažiješ pocit dokonalého 
splynutí jezdce a stroje. 

Skutečné motorky. Skutečná rychlost. Skutečné ovládání. 
Skutečný simulátor. 


POLYPHONY 
D W G U E AL 


touristtrophy.com  www.playstation.com 


